komputer 











Testy 


Mandrakelinux 10 PL s. 10 
Windows Media Player 10 beta s. 10 
Najnowszy Celeron D 2,8 GHz s. 12 


Porównanie: GeForce 6800 Ultra 
kontra Radeon X800 Pro s. 13 


Porady 


Tajemnice Aktówki w Windows s. 34 
Sztuczki profesjonalistów 





w 3ds max s. 36 
Perfekcyjny retusz zdjeć 
W photkynie 8 s. 40 


Tworzenie baz danych w waż s. 58 
i ich publikacja na stronac 
za pomocą skryptów PHP s. 62 


Podłączamy komórkę do peceta s. /2 


Raj programistów 


Program użytkowy w s. 68 
Wykresy w Excelu dzięki s. 72 
Instrukcje warunkowe w s. 76 
Pierwszy własny aplet w s. 64 





Technologie w armii 
przyszłości 5. 


Certyfikat CE 


Ze sklepów znikną składaki albo 
( c. > zdrożeją s. 86 








e dobór optymalne 
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The Bat! 2.11 PL - pocztowy 
Panda Antivirus 7.0 Platinum z dwumiesięczną darmową aktualizacją baz wirusów 
orz Borland JBuilder X Foundation - środowisko programistyczne Java 














Jak uzyskać 






dżwięk przestrze zaj 2 ©-air tómponować 
i miksować muzykę e ną aller sze formaty kompresji użwięku 
e alternatywne sterowniki audio e UVD Audio i MP3 





jeszcze większu zasięg 
zoom optyczny 
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pełna wersja 
Najnowsza wersja znanego programu pocztowego. The Bat! 
obsługuje dowolną liczbę kont e-mail, umożliwia importowanie 
wiadomości z innych programów pocztowych i, co ważne, nie 
jest podatny na wirusy w poczcie e-mail. Jego użyteczną funk- 
cją jest rozbudowany system sortowania poczty, a także możli- 
wość tworzenia makr i szablonów wiadomości. Z wersji za- 
mieszczonej na krążku można korzystać zarówno w domu, jak 
i w pracy, ale z ograniczeniem jedynie do terytorium Polski. 
Licencję na The Bat! stanowi płyta dołączona do Eksperta 
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pełna wersja 
JBuilder jest międzyplatformowym środowiskiem umożliwiają- 
| cym tworzenie aplikacji w języku Java. Umożliwia pisanie 
| apletów na strony WWW oraz systemów opartych na platfor- 
| 


W tym miejscu powinien 
znajdować się 
krążek CD-ROM. Jeżeli go 
nie ma, prosimy zwrócić 
się do sprzedawcy 




















mie J2EE. Wersja zamieszczona na krążku przeznaczona jest 

do zastosowań niekomercyjnych — głównie do nauki programo- 
| wania w Javie i wizualnego projektowania aplikacji. Program 
wymaga jednorazowej bezpłatnej rejestracji przez internet 


pełna wersja 
Kompletna ochrona antywirusowa za pomocą programu 
ze znakiem Pandy. Zamieszczona na płycie wersja pozwala 
przez dwa miesiące od daty ukazania się tego numeru Eks- 
perta uaktualniać bazy wirusów. W następnym wydaniu 
znajdzie się kolejna wersja programu z aktualizacją na dwa 
miesiące. Akcja będzie trwała jeszcze 10 miesięcy 






środowisko programistyczne Java 
© zbiór 12 przydatnych plug-inów 
© peer-to-peer © multimedialne 

e narzędziowe © internetowe 

e graficzne © antyspamowe 
e bezpieczeństwo systemu 
© programy muzyczne 
© programistyczne 

e kody źródłowe 
© sterowniki 


kompletna ochrona 


s Zestaw aplikacji do odtwarzania, edytowania, konwertowa- 
antywirusowa 


nia a także do tworzenia własnej muzyki w pececie 


Najnowsze sterowniki do komponentów peceta 
Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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Dzięki za oryginał 
Ostatni numer Eksperta bardzo 
mi się podobał, a to ze względu na 
pełną wersję programu Panda An- 
tywirus. Takie akcje powinniście 
robić częściej, gdyż pozwala to 
Nam, użytkownikom, posługiwać 
się oryginalnym programem. A za 
waszym pośrednictwem nabywamy 
go na raty. | 
Zyczę powodzenia. 
Piotreq CH. 
cookieQtoya.net.pl 


(o z licencją? 

Do ostatniego numeru Eksperta 
dołączona jest pełna wersja pro- 
gramu Pajączek. Wyczytałem, że 
aby licencja była legalna, muszę 
posiadać fakturę zakupu. 

Czy jeżeli zakupię Eksperta 
w kiosku i będę miał potwierdzają- 
cy to paragon, to czy moja kopia 
programu będzie miała licencję? 

Program chcę wykorzystywać 
w pracy (czyli do celów komercyj- 
nych). 

Mariusz 
grab _marQ©poczta.im 


Od redakcji: Jeśli programy 
Z krążka Eksperta użytkuje osoba 
prywatna — wystarczy paragon 
z kiosku I gazeta z płytą. W wypad- 
ku firmy rzeczywiście potrzebna 
jest oprócz tego faktura VAT 
na firmę. 


RAM za list 


Czy możecie rozdawać upomin- 
ki dla ludzi piszących do was 
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e-maile? Raz na 1000 A po 
czapeczce z logo lub po kości 
RAM-u. 
Piotr 
djkrecioQDpoczta.onet.pl 
Od redakcji: Pomysł ciekawy, 
istnieje jednak ryzyko, że korespon- 
dencja ożywi się do takiego stopnia, 
że redakcja nie będzie w stanie od- 
powiadać na listy Czytelników naj- 
bardziej potrzebujących pomocy. 


Wiecej na krążku 
W numerze 3/2004 napisaliście 
o alternatywnej wersji czasopisma 
z płytą DVD. Sam jestem posiada- 
czem takiego napędu i uważam, że 
to wspaniały pomysł. /00 MB to 
mało, aby zamieścić wiele uży- 
tecznych programów. Płyta DVD 
rozwiązuje ten problem. 
Rafał N. 
kaszel126Q©0p.pl 


W wersji audio 
Bardzo lubię Waszą gazetę, lecz 
niestety nie mogę jej przeczytać 
samodzielnie, gdyż jestem osobą 
niewidomą. W związku z tym, czy 
jest możliwość zamieszczenia ar- 
tykułów w formie plików na CD lub 
jakiejś innej formie elektronicznej? 
Coraz więcej ludzi niewidomych 
ma programy udźwiękawiające, 
więc taka forma artykułów z gazety 
byłaby przez nas mile widziana. 
Wiesław Michnacki 
wieslaw.michnackiQtele- 
praca.harpo.com.pl 


Od redakcji: Bardzo chcieliby- 
Śmy pomóc, jednak dużą część ar- 
tykułów stanowią obrazki — zrzuty 
ekranowe, ikony i inne elementy 
graficzne. Nie da się ich, niestety, 
przedstawić w formie tekstowej. 


Lepiej i szybciej 

Gratuluję doskonałego artykułu 
0 programowaniu w C++ w Eks- 
percie. 

Przyspieszcie jednak trochę 
tempo (a może wydacie ksiązkę 
0 programowaniu w C++). 

Po co tyle o błędach C++? 
Wystarczyłaby jedna strona 
z mniejszą grafiką, a na tej, która 
by została, można by zamieścić 
proste polecenia, które nie potrze- 
bują obszernych objaśnień. Po- 
mocne były artykuły 0 zasilaczach 
i chłodzeniu. Jeszcze jedno — na 
najnowszym Ekspercie widnieje 
napis Nr 3/2004 (10) czerwiec — 


lipiec 2004, a był w kioskach 15 
maja, więc jeśli pracujecie z takim 
wyprzedzeniem, to może zrobiliby- 
Ście z Eksperta miesięcznik. 
David 
sonice9©poczta.onet.pl 


dzie jest ASP 


Dlaczego nie zamieszczacie żad- 
nych materiałów na temat ASP? Ten 
język nie jest gorszy od PHR a na 
dodatek nie ma problemów z konfi- 
guracją II5-a. Natomiast nie umiem 
skonfigurować IIS-a (ani Apacza), 
aby obsługiwał PHP 

youBy 
cheseeburgerQop.pl 


Od redakcji: ASP jest mniej 
popularny, poza tym jest mało dar- 
mowych serwerów oferujących tę 
usługę. Czytelnicy nie mieliby zatem 
możliwości wykorzystania Swojej 
wiedzy w praktyce. 


Nie oszukujcie 


W numerze 1/2004, w miejscu, 
gdzie są opisane pelne wersje, wy- 
mieniacie — Norton Internet Security 
2004, który jest trialem. W numerze 
3/2004 — Panda Antivirus Platinum, 
to też trial, bo tylko na dwa miesią- 
ce. Rozumiem, że chcecie, aby wy- 
glądało to atrakcyjnie. Róbcie to, ale 
nie oszukujcie. 

Mateusz Kuć (Triko) 
(z Forum) 


Od redakcji: W przypadku NIS 
2004 jasno było napisane, że to 
wersja Czasowa na potrzeby akcji. 
Co do Pandy, to przecież programu 
można używać bez ograniczeń, tylko 
subskrypcję antywirusową ma Się na 
dwa miesiące (czyli do następnego 
Eksperta). 


Chcę hakować 

Uczę się programować w Delphi 
I robić grafikę w 5ds max. Jednak 
chciałbym poczytać coś na temat 
hackingu. Mam tu na myśli tema- 
ty, jak włamać się na stronę I zała- 
tać lukę. 

RQptor (z Forum) 


Od redakcji: A nie lepiej na- 
uczyć się dobrze programować? 
Cwiczenia 

W kursie programowania (+ + 
brakuje mi jednej rzeczy, a miano- 
wicie ćwiczeń. Chodzi mi o to, że- 
by na końcu kursu były jakieś za- 
dania, które możemy wykonać. 
Niektórzy czytelnicy (na przykład 
ja) mogą nie mieć pomysłów na 
tworzenie programów. 

Blackhat (z Forum) 


Mój program 
Czy mój program mógłby zo- 
stać opublikowany na płytce Eks- 
perta? 
Radosław Bujak (z Forum) 


Od redakcji: Bardzo uważnie 
dobieramy programy na CD. Jed- 
nak, jeśli aplikacja Czytelnika jest 
naprawdę dobra, to może mieć 
szansę zaistnienia na krążku. Wa- 
sze dzieła można wysyłać na adres 
redakcja(Dks-ekspert.pl 


Do pracy 
Muszę pochwalić felieton pod 

tytułem Pusta zabawka. Wielu mo- 
ich kolegów ma komputery, ale 
żaden z nich nie potrafi nawet po- 
rządnie Worda obsłużyć. Komputer 
powinien służyć do pracy, a po 
pracy zabawa. 


krzysiek487 (z Forum) FS 


p od koniec wakacji (27-29 sierpnia 2004 roku) w nadmorskim Dźwi- 
nowie odbędzie się kolejne spotkanie użytkowników popularnego ser- 
wisu internetowego Tweak.pl (www.tweak.pl). [o wymarzona impreza 
dla wszystkich fanów komputerów, overclockingu i modyfikacji sprzętu. 

W programie między innymi zawody w podkręcaniu procesorów, prezenta- 
cje najnowszych technologii i produktów oraz LAN-party dla miłośników 
gier. Oczywiście nie zabraknie typowo wakacyjnej rozrywki, czyli wspólnego 
biesiadowania przy ognisku. Do dyspozycji uczestników będzie hala spor- 
towa z kilkudziesięcioma komputerami, hotel, kwatery prywatne i miejsco- 
wa gastronomia. Swój przyjazd zapowiedzieli przedstawiciele kilku dużych 
firm komputerowych, które będą fundatorami nagród w licznych konkur- 
sach. Ekspert jest patronem medialnym zlotu i nasi przedstawiciele też 
wezmą udział w imprezie — relacja we wrześniowym numerze. 

Więcej informacji można znaleźć na forum http://forum.tweak.pl 
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Antywirus £ internet Security 
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Ochrona rodzicielska "4 
Filtrowanie spamu | — Chroń swój komputer przed atakami wirusów. 


Chcesz dowiedzieć się, czy jesteś bezpieczny? Odwiedź stronę www.symantec.pl 
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ionierskie badanie bez- 

pieczeństwa polskiego 

internetu dobiegło koń- 
ca. 1076 internautów sumiennie 
przesyłało raporty ze swoich zapór 
przeciwogniowych. Udało się stwo- 
rzyć kompletny obraz sytuacji w pol- 
skiej sieci. Analiza zebranych danych 
(logi liczą łącznie ponad 10 gigaba|- 
tów!) trwała prawie miesiąc i wyma- 
gala specjalnych przygotowań. EKS- 
pert prezentuje wyniki akcji. 

Praktycznie każdy internauta (tak- 

że korzystający ze zwyklego mode- 


aż 1 | 
| ; 
| | 
M 








Wyniki badania zostały przeanalizowa- 
ne i opracowane w holenderskim labo- 
ratorium Inceon, pod kierownictwem 
Georga Grohsa 
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_ W internecie dogoniliśmy Europę. Niestety, 
' nie pod względem cen połączeń czy dostęp- 
ności stałych łączy, lecz liczby zagrożeń 


mu) jest celem dla sieciowych wan- 
dali. Według zebranych danych 
w okresie przed rozpoczęciem akcji 
ponad połowa z uczestników została 
zaatakowana, a 15 procent osób po- 
niosło z tego tytułu znaczne szkody. 
Podczas badania zarejestrowano 
92 945 naruszeń bezpieczeństwa 
sieciowego. Oznacza to, że polski 
internauta jest atakowany Średnio 
około 50 razy w ciągu miesiąca! 
Badania podobne do akcji Czy 
jesteś bezpieczny? przeprowadzano 
do tej pory w krajach Europy Za- 





modemów, posiadacze komputerów biorą sprawy w swo- | 
je ręce i tworzą sieci osiedlowe. Prędkości połączeń są — ! 
wciąż małe. Dostęp szerokopasmowy (256 kb/s i więcej) | 
posiada 1/ procent uczestników badania. I 


SDI 


Sieć osiedlowa 
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Stałe 


łącze 27,8% 


Modem 
telefoniczny 


ajpowszechniejszym żródłem dostępu do internetu 


WYNIKI AKCJI CZY JESTES BEZPIECZNY? BADANIE 2004 








chodniej. Okazuje się, że polscy in- 
ternauci są atakowani częściej niż 
mieszkańcy Europy Zachodniej. Na 
przykład rekordzista trwającego 
miesiąc badania w Holandii 
(w 2002 roku) zanotował około 200 
ataków trojanami oraz prób 
skanowania portów. W Polsce 
kilka osób zanotowało powyżej 
400 naruszeń bezpieczeństwa. 
W 2001 roku przeciętna liczba 
ataków na użytkownika w ciągu 
miesiąca wynosiła około 6. 
Aktualnie w polskim internecie 
wskaźnik ten sięga 50! 
Wśród atakujących nas 
agresorów bardzo popularne ! 
Są trojany. Zanotowano | 
15 167 incydentów związa- ! 
nych z próbami wywołania i 
lub przesłania 57 typów koni : 
trojańskich — głównie popu- 
larnych na całym Świecie: 


oraz BackOrifice ©. Dobrze skonii- 
gurowany firewall oraz program an- 
tywirusowy eliminują to zagrożenie. 


nowanie portów Są częstsze niż uży- 
cie trojanów. Mimo dużej liczby ata- 
ków niebezpieczeństwo jest ograni- 
czone — jeżeli mamy dobrze skonii- 
gurowany firewall oraz zaktualizowany 
system. Zazwyczaj ataki dokonywane 










Netbus 









Gate Crusher 1.] to jeden z now- 
szych trojanów używanych do ata- 
ków na polskich internautów 


Są IOSOWwO, za pomocą auto- 
matycznych skryptów. Niektó- 
rzy agresorzy używali wobec 
uczestników testu (posiadają- 
cych Windows) techniki Xmas 
scan — skutecznej tylko w wy- 
padku systemów z rodziny 
Unix/Linux. Oznacza to, że 
ataki przeprowadzono bez roz- 
poznania potencjalnych ofiar. 
W Polsce mniej popularne 
niż na zachodzie Europy są robaki 
internetowe. lo druga (obok popular- 
ności sieci blokowych) specyfika pol- 
skiego internetu. Podczas badania 
wykryto trzy robaki: Mydoom/Novarg, 
Blaster oraz W32.5Q0LExp.Worm. 
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1 nia komputera do żle administrowanej sieci bloko- 
1 wej. Normalnie ten trojan występuje dość rzadko 


Ostatni robak jest groźny tylko dla 
serwerów SQL, a pozostałe dla Win- 
dows 2000, XP i 2003. Ponieważ 
przybywa użytkowników tych syste- 
mów, należy oczekiwać coraz Szersze- 
go rozprzestrzeniania się kolejnych ro- 
baków. Dlatego trzeba dbać o aktuali- 
zację Windows. Warto też zastosować 
się do porad, zamieszczonych w pliku 
PDF na krążku. ŁÓE 





EE Próby ataków oraz skanowanie 


portów połączone z atakami 


Próby 
użycia 
trojanów 


| 


Próby 
skanowania 
portów 
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Robaki internetowe 








Panda 


Pandę Antivirus 7 z płyty Eksper- 
ta zarejestrowało ponad 16 tysięcy 
osób. Niestety, przy pierwszej pu- 
blikacji nie obyło się bez pewnych 
kłopotów. Oto jak je rozwiązać 


kcja Eksperta i Panda 
Software Polska trwa. 
Na krążku dołączo- 
nym do aktualnego numeru Cczaso- 
pisma znajdziemy kolejną 60- 
dniową wersję antywirusa Pandy. 
Oto problemy, z jakimi spotkali się 
dotąd Czytelnicy, I ich rozwiązania. 





E-mail potwierdzający 
Użytkownicy, którzy po zareje- 
strowaniu programu nie otrzymali 
e-maila potwierdzającego z danymi 
rejestracyjnymi, mogą pelnopraw- 
nie korzystać z programu. Wystarczy 
wpisać do programu dane wyświet- 
lone na stronie rejestracyjnej, 
a w ciągu 24 godzin aktualizacja 
powinna być aktywna. Warto jednak 
zapisać podane podczas rejestracji 
dane (numer użytkownika, hasło 
i numer klienta). Przydadzą się one 
w wypadku konieczności ponownej 
instalacji programu. Z jednej z ko- 
lejnych wskazówek dowiemy się, co 
zrobić, kiedy stracimy dane rejestra- 
cyne. 


Wygasanie subskrypcji 


W bazie danych Panda Software 
wystąpił błąd, dotyczący daty waż- 
ności aktualizacji. Na skutek niego 
niektórzy użytkownicy otrzymali 
e-mail z informacją o wygaśnięciu 
usług po 30 dniach ©. Tak jak po- 
dano w poprzednim numerze Eks- 
perta, Panda aktualizuje bazy wiru- 
sów przez 60 dni od daty rejestra- 
cji. Wątpliwości można wyjaśnić 
pod adresem pomoc©opspolska.pl, 
podając datę rejestracji i numer 
klienta. 


Przedłużenie subskrypcji 


W celu przedłużenia subskrypcji 
o kolejne 60 dni należy: odinstalo- 
wać poprzednią wersję Panda Anti- 
virus / Platinum, następnie zainsta- 
lować program z aktualnego nume- 
ru Eksperta, wykonać ponowną reje- 
strację i wpisać odpowiednie dane 


do programu zgodnie z opisem 

w Ekspercie 3/2004 na stronie 9. 
Dokładną instrukcję rejestracji znaj- 
dziemy na płycie Eksperta. 


Po instalacji nie otwiera 
się strona rejestracji 


W niektórych przypadkach aplikacja 
rolstat odpowiedzialna za tączenie 
programu ze stroną rejestracyjną 
może nie zadziałać. Rozwiązaniem 
jest uruchomienie pliku rol.html 
znajdującego się w katalogu 

Z zainstalowaną Pandą. 


Zapomniane dane 

Jeśli po udanej rejestracji zapo- 
mnimy, jaka nazwa użytkownika 

i hasło zostały nam przyznane, na- 
leży na adres pomoc©pspolska.pl 
przysłać: nazwę produktu (oraz 
wersję programu i tytuł czasopi- 
Sma, do którego został dołączony), 
imię, nazwisko, adres zamieszka- 
nia, adres e-mailowy (na ten adres 
zostanie odesłana nazwa użytkow- 
nika i hasło). 


Zakup promocyjny 


Zarejestrowani użytkownicy 
w czasie trwania akcji, a także po 
jej zakończeniu, mogą skorzystać 
z przedłużenia licencji o rok, dwa 
lub trzy lata w cenie dla stałych 
klientów. Odnowienia są dostępne 
w sieci sklepów w całej Polsce lub 
w sklepie internetowym Merlin po 
okazaniu danych rejestracyjnych. 
Pełna lista sklepów znajduje się na 
stronie internetowej 
www.pspolska.pl/odnowienia 


Błędy 0x800... 


Czasem w trakcie instalacji pro- 
gramu Platinum / pojawiają się Ko- 
munikaty o błędach 0x80070725 
lub 0x60040707. Problemy te znane 
są pomocy technicznej Pandy — po 
wysłaniu wiadomości e-mail na ad- 
res pomoc©pspolska.pl otrzymamy 
rozwiązanie problemów. AJ E 
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rour Panda Antivirus Platinum FD updates expired two days ago, and now 
pdste dały ary more to fight he rew wies włuch appem 
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Dlatego takie chwile trzeba uwiecznić. Żeby to zrobić potrzebne są narzędzia. 
EPSON posiada pełną ofertę produktów pozwalających na przetwarzanie obrazu. 
Drukarki atramentowe, laserowe, skanery i projektory multimedialne. 

EPSON to zaawansowana technologia, ale dopasowana do Twoich 
indywidualnych potrzeb. 

Życie jest cudowne. Zapamiętaj chwile, które tylko zechcesz. 


EPSON. Kolorowe obrazy życia w każdej postaci. 


infoline©Qepson.pl 


Infolinia: 00 800 49 11 299 
(koszt połączenia 0,16 zł/min) 





EPSON 


COLOUR YOUR LIFE 










The Bat! 2.11 
PEŁNA WERSJA 
także do używa- 
nia w firmie 
Wab2LDif 
freeware 


Z PŁYTY 
THE BAT! 2.11 PL 


Aról nietoperzy 


MLO LOW OW CWA. 








he Bat! to wyspecja- 
lizowany klient do 
obsługi poczty e-ma- 
il, cieszący się wielkim uznaniem 
nie tylko w środowisku zaawanso- 
wanych użytkowników kompute- 
rów. Należy do grupy programów, 
które mogą w pierwszej chwili po 
zainstalowaniu zniechęcić począt- 
kującego ogromem opcji. Warto 
jednak dać mu szansę, ponieważ 
po przesiadce z Outlook Expressa 
niejeden użytkownik ma wrażenie, 
że po latach jazdy na rowerze do- 
stał terenową maszynę z napędem 
na cztery koła. 





Co nowego w wersji 2.x 


Wersja 2.x ma wiele nowych, 
a także udoskonalonych funkcji, 
znanych z pierwszej generacji pro- 
gramu. Autorzy wprowadzili zmie- 
niony standard do obsługi wtyczek 
dla programów antywirusowych oraz 
nowy interfejs dla wtyczek antyspa- 








|| wyłam asi iiydh TLEN m | 


mowych. 
Kwestia 

Tan końrygańe prowa | 

fu Staza chocza : TCEFEF=<<£ 1 ochrony 

[7 Bezewes dostępowy i prywal- 

f Thqcaicboczańar JEFAF 


I z: 
I NOŚCI 
T nóż daconarę Tia Hal dzaba u 
ieybim ałoc: pacz tani prerty Flm 


! poczty 
poczty [P RA TPiuiaeawie| | elektro- 
rez wzarętrznej. Bik w intenecj ! i nicznej 











również została rozszerzona — The 
Bat! v2 obsługuje mechanizm szy- 
frowania PGP do wersji 6 włącznie, 
a także standard PGP/MIME. 

The Bat! serii 2.x oferuje pełną 
obsługę formatu HTML. Umożli- 
wia więc nadawanie stylów dla 
tekstu, dzięki czemu można, pl- 
SząC, akcentować wybrane wyrazy 
lub nawet całe frazy. Obsługa 
HTML odbywa się tutaj poprzez 
wewnętrzne mechanizmy progra- 
mu, co czyni go odpornym na 
rozprzestrzeniające się w sieci wl- 
rusy pisane pod Outlook Express. 

Już pierwsze wersje programu 
miały bardzo rozbudowane mecha- 
nizmy filtrowania wiadomości. le- 
raz jest to potężny system, który 
nie tylko może sortować pocztę 
przychodzącą i wychodzącą, ale 
potrafi również wysyłać automa- 
tyczną odpowiedź według zdelfi- 
niowanego szablonu, przekazać 
wiadomość dalej, przekierować 
pod zdefiniowany wcześniej adreS, 
wydrukować, wysłać potwierdzenie 
przeczytania lub na przykład uru- 
chomić zewnętrzną aplikację. 
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5 Btroniczne to dziś często narzędzie pracy i sposób na szyb- 
a załatwienie wielu spraw. Warto więc używać jak najwygodniej- 
ych programów do ich obsługi. Królem jest The Bat! 


Mocną stroną programu jest roz- 
budowany system szablonów 
I makr, które pozwalają oszczędzić 
Sporo czasu, zwłaszcza w sytuacji, 
gdy musimy odpisywać na wiele 
powtarzających się pytań. 


Dlaczego warto 

przesiąść się 

z Outlook Expressa 

e The Bat! w przeciwieństwie do OE 
nie ma funkcji automatycznego 
podglądu załączników, co Sprawia, 
że zaden złośliwy robak dołączony 
do listu nie uruchomi się sam. 

e Program powiadamia nas o no- 
wej poczcie, animując swoją iko- 
nę w zasobniku systemowym, 

a także wyświetlając niewielki pa- 
sek informacyjny na pulpicie, na 
którym przewijają się informacje 
0 ąadawcy, temacie, czasie na- 


e W odróżnieniu od Outlook 
Expressa, w The Bat! każde konto 
ma swoje osobne :E 
foldery, do których : 
trafiają przycho- i 
dzące e-maile. — ! 

W OE wszystkie | 


F 


| "Thm Bai 


one trafiają do jed- 
nego folderu, przez 
co powstaje nie- 





Ficeprr 


mały bałagan. Mając osobne fo|- 
dery, zachowujemy porządek 
w korespondencji, nie mieszamy 
poczty ze służbowego konta z tą 
Z prywatnego. 

e [he Bat! potrafi kolorować cyta- 
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wadzenie rozbudowanej kore- 
spondencji. 

e W przypadku OE, aby stworzyć 
kopię zapasową ustawień pro- 
gramu (poszczególnych kont 
czy reguł wiadomości), musieli- 
Śmy używać zewnętrznych narzę- 
dzi bądź edytować rejestr Win- 
dows, a archiwum wiadomości 
kopiować ręcznie. The Bat! ma 
wbudowany, prosty w obsłudze 
mechanizm do tworzenia kopii 
zapasowej (który wszystko zapi- 
suje w jednym pliku .4bk), za- 
równo ustawień programu I po- 
szczególnych kont, jak I całego 
archiwum wiadomości. 

e W [he Bat! możemy przechowy- 
wać dowolną liczbę wiadomo- 
ści, w Outlook Expressie po 
przekroczeniu rozmiaru archi- 
wum e-maili rzędu 400 MB są 
kłopoty z jego działaniem. 

e Uzytkownicy starszych wersji 
The Bat! nie muszą odinstalowy- 
wać dotychczas używanej wer- 
sji. Zamieszczoną na tym krążku 
wersję można zainstalować na 
już istniejącą, program zaktuali- 
zuje się do nowszej edycji, za- 
chowując dawne ustawienia. 


Używam 
The Bat! 


Instalacja 
Ekspert pokaże najważniejsze 
kroki w procesie instalacji. 


1. W czasie instalacji program 
zada nam kilka pytań. W oknie 
wybie- 
ramy domyślną opcję e. Odpo- 
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[o jMintetkacja damych kawie - Midke obsługa szablonów. 
4 gie zma am Przydatne Szablony to nic in- 
rp = ZM nego jak gotowe 


| = H Zs Daria wiadomości sól jpoasż Rim k ) ki 
gl Zsząż = ; m WSKaż0Owki fragmenty tekstu 


| Op dada "a (możemy je dowol- 
Załączniki nie definiować), któ- 


The Bat! może przechowywać re umieszczane są 























Adresy WWW: 


© www.ritlabs.com/ekspert.html 
© http://thebat.pl 
© www.ritlabs.com 
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jeśli nasz pecet nie jest serwerem 3 = Jeśli skrzynka założona jest 






















by był to podkatalog Mail w do- 
myślnym folderze C:|Program Fi- 
lesiThe Bat!, wówczas zaznacza- 


włączyć autoryzację poczty wycho- 
dzącej w The Bat!, rozwijamy menu 
Kanta | klikamy Na | właściwości, | 


i uniknąć wielokrotnego wpisywania 
chowywane będą wszystkie nade- ; tych samych elementów. Szablony 








lub do łączenia się z internetem | w portalu Interia.pl, o2.pl, Onet.pl załączniki w dwojaki sposób: automatycznie w oknie tworzonej 
wykorzystuje protokół TGP/IR i lub WP.pl, to konieczne jest uaktyw- i w danej wiadomości bądź w od- wiadomości. Głównie po to, aby 

! nienie w naszym kliencie poczty ge m GREGM 3 
2. Kolejny krok to wskazanie — : opcji autoryzacji poczty wychodzą- LE a A NSM: z E 
katalogu, w którym będzie prze- | cej (SMTP). Jeśli tego nie zrobimy, LE nwawekwe IWO |oddziełie w specjalnymkatałou || 2] 
chowywana poczta. Jeśli chcemy, ! nie wyślemy żadnego e-maila. Aby r] odpawedź 1 £akalog da przechowywanie zalączniw treicimiadomości 

I r| Przekatarie I tErogram FieztThe EatiMAILIFartsz Ma | Atębierz | 






































































































































































zwę dla tworzo- mość w formacie HTML, który Polski. Licencję na jedno stanowi- 


Gzsąci do odór pocz |nfr Mel doresqya pd] 














my opcję ©. a następnie © i . Zaznaczamy ©--- ! słane do nas pliki ©---------------: są wbudowane w program. Możemy 

Gos po czym zatwierdzamy zmiany, kli- 1. i je tworzyć i edytować indywidualnie 

! 3. Wdalszej części instalacji kając na[ Sk] Pojawiające się ; dla każdego folderu (których może 

| program zapyta nas, czy powiązać Jeśli w The Bat! mamy skonfigu- centrum połączeń być dowolna liczba dla każdego 

1 rozszerzenia plików .msg, .eml, rowanych kilka skrzynek, wówczas W czasie sprawdzania poczty na _ konta). Mogą to być zarówno sza- 

! „vcfz The Bat! Należy także okre- uaktywnienie autoryzacji musimy pulpicie na kilka sekund pojawia blony nowej wiadomości, jak i od- 

| Ślić, czy po kliknięciu na hyperlink _ przeprowadzić indywidualnie dla się okno z tak zwanym Centrum Po- _ powiedzi czy przekazania dalej ©. 

!_ „mailto:” program ma się automa- każdej znich. łączeń, informującym nas o prze- | [ETMTEEMETYWNLI=""HE 5 

| tycznie uruchamiać. : biegu tego procesu. Jeśli The Bat! '->tese| uma Goedt |nara | Pnie | Cwi | ziyfkzja | Lax, 
| Importujemy konto ma ustawione sprawdzanie skrzy- znał. qprewec 

| 44 „ Po zakończeniu tego etapu Jeżeli do tej pory do obsługi nek na przykład co 15 sekund, to |= i 
i - instalacji rozpoczyna się proces poczty używaliśmy Outlook pojawiające się co chwilę okno klurzer 

! — konfiguracji nowego konta w pro- Expressa, Netscape a lub na przy- może być trochę irytujące. Aby je 

| gramie. Wpisujemy skróconą na- kład Eudory, to zaimportowanie wyłączyć, w menu |£rcie | klikamy aadaaa i bajżcą 

! zwę konta, która będzie wyświetlać _ skrzynki do The Bat! nie stanowi na opcję [Konfiguracja programu... | RAE ZWYANEPANI 

| SIę w programie. Następnie wpro- żadnego problemu. Program ma następnie |Gaólne| i w dziale U Twuin litci= datowanym kOlinte (<OTiumlong| można pr: 

1  Wadzamy tekst, który będzie wi- wbudowany mechanizm importu Pokazuj Centrum Pałączeń | wybieramy  |prgp="m= | 

1  doczny w nagłówkach naszych kont z innych programów poczto- polecenie | Ukrywaj , wiadneódi Edycja Wykmóiwarm Marzędsa rczeia Poufność wik Ópej 
! e-maili w polu [Bid] wych, poprzez który możemy prze- i "m i > Ł4H WADAGGKRCE KM m 
i nieść ustawienia skrzynki wraz z ar- Wiadomość w formacie «= 

| Zakładamy konto chiwum e-maili i załączników. HTML pa 

I Po zakończonej instalacji progra- E-maile tworzone w The Bat! Ma- „olcser= =F jazu ABSNIE: 
| mu uruchamia się kreator umożli- 1. Aby skorzystać z funkcji im- ją domyślnie format tekstowy, tak | | "TE 
i wiający skonfigurowanie nowego portowania wiadomości, z menu zwany plain text, który nie umożliwia : „, , 

| konta e-mail. EIF="r="| _|Narzędzia| wybieramy opcję o na- _ formatowania tekstu. Jeśli chcieliby- : Licencja na program 

I "EET ET WAPNA śmy nadać inny styl dla tekstu, na i Program zamieszczony na krążku 

| JD. Wpolee--,| SZEFA | Free Putranaia przykład pogrubić dany wyraz, wów- : można używać zarówno w domu, jak 

I ad rurkcznacyom tu prl FT IHP Irian Keprage rne! Ponoc 4 ARK? I. "EEE , 

1 Wpisujemy na- dał |-onitp a sej *_NAPI i Mienacji Esetanyge Sary czas powinniśmy napisać wiado- i IW firmie, jednak tylko na terenie | 

! nego konta, któ- : Góra se Rpesaim , ,,,,,,,,,,, | oferuje wspomniane funkcje PE sko stanowi egzemplarz czasopisma 

| ra będzie wl- je ND Jen. amtpudorezna pl Aby zmienić format wiadomości, i płyta CD-ROM (firma powinna po- 


doczna w oknie programu ©. w oknie pisanego e-maila wybiera- _ siadać równiez fakturę zakupu). Czy- 
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ana: SMTP rąsnaga pdzeaci przy rącyłce poczty 




















my z menu [£Fcie. ©--. telnicy Eksperta mogą pod adresem 




















2 z Przechodzimy dalej. Tutaj ©--: 



































zwie [Import wiadomości | q następ- e Czaty taka| © wykupić dostęp do aktualizacji 
wpisujemy dane serwera naszej nie | Krestar importu poczty... | sdpijzaie programu I pomocy technicznej 
poczty. Następnie podajemy login ać a bym czyste mrmi| U producenta, w cenie 144 złote 
i hasło ©------; = Do zaimportowania książki (30-procentowy upust. MM EE 
WALE | przem na krążku Eksperta dolączonym do _ niającą The Bat! 0d innych progra- wyniku przeoczenia redakcji, w Ekspercie 3/2004 nie 
= aktualnego numeru. mów pocztowych, jest rozbudowana znalazła się informacja o promocji Pajączka > NxQ. 


Warunkiem dokonania pro- 





mocyjnego zakupu było wy- "pe 25 ia ię 
cięcie z czasopisma i wysła- IWER 
Specjalne Folder konto Narzędzia widok Qpcje Pomoc nie pocztą kuponu wraz i gf 2 oAMĘ BE 
IEF z wydrukowanym formula- | JF 


aząd Wada ajdóeny p kata ut „1 Promocja Pajączka 5 NxG 
| | Użytkownik: [727 |myszeluftwafe | narzędzie Wab2Ldif. Znajdziemy je Bardzo użyteczną funkcją, odróż- 
























śżiatkkal A | A 7 3 7 e - e 2 > (2 | ei =] > rzem zamówienia. Niestety, |df a Le 
-| EHO MMH 3967 12 350 „ma : m kupon nie został wydruko- 
ak Udebrańe Jef e|g|ó|+ | Dn wany. Dlatego jego rolę 
7 j -( Ks Lrew rel | - - Ewelina Markuszewska kak omputerswia.. będzie pełnić ramka zatytu- | 
-- [| wazne 23 | : " KERiAButda kstEkomputerswia.. łowana CD-ROM wycięta ze strony 8 Eksperta 3/2004. Po- 
BJ Miezbednik, 10427] : < KEGE Bada Kaś Butda; ks, _ zostałe warunki promocji opisane w formularzu promocyj- 
B[J Ekspert U] L6S_- Łukażz Uśmiałowski ksfakompUtErZWIA.. nym w Pajączku 2000 pozostają aktualne. 
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Jączk 





Ww ielu użytkowników przy- 
zwyczalło się, że dystry- 
bucję systemu Linux można za dar- 
mo pobrać z internetu. Po co więc 
wydawać pieniądze na pudełkowe 
wersje tego systemu? Jeśli jednak 
spojrzymy na oferowany 
w sprzedaży 
__ Mandrakeli- 
| nux10, oka- 
_ zuje się, że 
warto zalntere- 
sować się właś- 
nie produktem 
. ze sklepowej 
półki. Powód 
p jest prosty — wer- 
sja pudelkowa ma znacznie większe 
możliwości. Do nabycia są dwie 
wersje systemu. Mandrakelinux 10 
PowerPack przeznaczona jest dla 
użytkownika domowego, a druga — 
Mandrakelinux 10 PowerPack — zo- 
stała zaprojektowana dla firm. 
W PowerPack znajdziemy wszyst- 
kie elementy, które pozwolą wygod- 
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Lista obsługiwanego sprzętu 
© www.mandrakelinux.com/pl/hardware.php3 








Li 


findows Media Player 10 Beta 
Joniżej oczekiwań 


owa edycja Windows Me- 
dia Playera (WMP) miała 
pokazać nowy wymiar multime- 
diów. Okazała się po prostu zwy- 
kłtym odtwarzaczem. 

Po uruchomieniu Media Playera 
zauważymy odmieniony interfejs. 





la razie dostępna jest 
ylko testowa wersja 
beta) odtwarzacza, po 
igielsku. Finalny pro- 
ukt będzie jednak 
olszczony 





SOFTWARE W SKRÓCIE 







Kompletna lista pakietów Mandrakelinux 10 PowerPack 
© www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack/packages 


Kompletna lista pakietów Mandrakelinux 10 PowerPackPlus 
© www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/CD 
© www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/DVD 
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at drakelinux 10 PowerPack, Mandrakelinux 10 PowerPack+ 


owane mandarynki 


nie posługiwać się komputerem 

w domu, tworzyć teksty, arkusze 
kalkulacyjne (OpenOffice 1.1.0), 
korzystać z internetu (Konqueror, 
Opera, Mozilla), drukować, a także 
odtwarzać muzykę (Xmms) czy fil- 
my DVD i DivX. Obsługa odbywa 
się oczywiście w języku polskim. 
Bez problemu zagramy w gry wy- 
magające akcelerowanej grafiki. 
Niezbędne sterowniki do popular- 
nych kart graficznych na układach 
firm ATI, czy NVIDIA znajdują się od 
razu w systemie. Na dostarczanym 
w komplecie bonusowym krążku 
DVD znalazły się wersje demonstra- 
cyjne ciekawych gier. 

W przeznaczonym dla firm Po- 
werPack+- znajdziemy zaawansowa- 
ne narzędzia umożliwiające zarzą- 
dzanie zainstalowanym oprogramo- 
waniem I aktualizacjami na 
firmowych komputerach. 
Nie zabrakło obsługi termi- 
nali, możliwości tworzenia 













W porównaniu do poprzednika, jest 
bardziej plastyczny i jednolity. Zmia- 
ny w wyglądzie to nie wszystko, 

w samym programie Ekspert rów- 
nież znalazł kilka nowości. Bezpo- 
średnio z poziomu aplikacji zyskuje- 
my teraz dostęp do internetowych 
sklepów: Napster oraz CinemaNow. 
Za względnie niewielką sumę mo- 
żemy obejrzeć jeden z nadawanych 
strumieniowo filmów lub pobrać le- 
galnie piosenki w wysokiej jakości. 
Niestety, obie usługi nie są jeszcze 
dostępne z terenu Polski (więcej in- 
formacji na stronie 27). 

Kolejną innowacją jest wprowa- 
dzenie obsługi protokołu Multimedia 
Transport Protocol, umożliwiającego 
obsługę przenośnych odtwarzaczy 
muzyki i wideo (na przykład przegry- 
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Instalacja Mandrakelinux nie sprawi problemów nawet początkującemu 
użytkownikowi pingwina. Instalator jest przejrzysty i po polsku 


nych czy zarządzania urządzeniami 
UPS. Ponadto, w zestawie tym znaj- 
duje się kompletna zawartość Po- 
werPack na DVD, którą możemy za- 
instalować jako system dla stacji ro- 
boczych czy komputerów poszcze- 
gólnych użytkowników. Na szczegól- 
ną uwagę zasługuje sposób licen- 


brak dostępu 


* Cena dla firm 160 zł 


wanie do nich muzyki) bez instalacji 
sterowników urządzeń. Na razie jed- 
nak brak urządzeń obsługujących 
MTP i nie wiadomo, kiedy pojawią 
Się w sprzedaży. Niestety, funkcja 
zgrywania płyt na dysk nie oferuje 
omijania zabezpieczeń. Tradycyjnie, 
zamiast popu- 
larnych plików 


cjonowania PowerPack+-. Licencja 
nie jest przypisana do komputera, 
jak to ma miejsce w wypadku syste- 
mu Windows, lecz do podmiotu ku- 
pującego. Dzięki temu jeden zaku- 
piony pakiet PowerPack+- możemy 
instalować na wszystkich kompute- 
rach w naszej firmie. JS 





Mandrake$oft 


wirtualnych sieci prywat- Producent 
Strona WWW producenta www.mandrakesoft.com 
Dystrybutor Mandrakesoft Poland Amazis.net 
Strona WWW dystrybutora www.mandrakelinux.pl 
Nośniki instalacyjne 1x DVD (1 x Bonus DVD) 6x GD, 1 x DVD 
Dokumentacja Instrukcja instalacji w języku polskim, 
dokumentacja w języku angielskim do pobrania z internetu 
Język produktu polski 
Pomoc techniczna 30 dni (e-mail lub telefon) 60 dni (e-mail lub telefon) 


3 miesiące 


Windows XP Funkcja Auto Volume 
Leveling zadba o stałą głośność po- 
szczególnych piosenek. Jednak to 
narzędzie już znamy z WMP 9. No- 
wy odtwarzacz jest tak naprawdę le- 
piej opakowaną wersją dobrze zna- 
nego programu. 





MP3, aplika- 
cja Microsoftu 
przetwarza Producent Microsoft 
dźwięk do for- Strona WWW producenta www.microsoft.com/poland 
matu WMA. lość miejsca na dysku III VB | m 
Język programu angielski, w przyszłości polski 
WMP 10 ote- Pomoc w programie jest, po angielsku 
ruje także” Obsługiwane systemy Windows XP 
możliwość Zgrywanie płyt CD tak 
nagrania CD Nagrywanie płyt CD tak 
Z Utworów Obsługa urządzeń przenośnych tak 
nych w kom- Wizualizacje tak 
puterze — za Dźwięk wielokanalowy tak 
Sklepy online tak, dla mieszkańców USA 
pomocą me- 
chanizmów 





Steganos Secure FileSharing 6 


Sieciowy cerber 
S 


ieci p2p Są Coraz popular- 
niejsze, nic więc dziwnego, 
że kolejni producenci starają się na 
nich zarobić. Oryginalną metodę 
wynalazł Steganos, reklamując swój 
produkt jako wyposażony w funkcje 
przydatne osobom wymieniającym 
się plikami. Czyżby program poma- 
gający ukryć piractwo? 








Secure FileSharing to 
prawie standardowy pro- 
gram do szytrowania da- 
nych. Ciekawostkę stano- 
wią funkcje pozwalające szybko 
usunąć z klientów p2p (jak Kazaa 
czy eMule) informacje o Ściąga- 
nych przez nas plikach, na przyklad 
logi. Nikt się nie dowie, co kopio- 
waliśmy z sieci. 
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Secure FileSharing 








Secure FileSharing automatycznie wykrywa uruchomione 
programy p2p i wyświetla ich liste 


TweakNow PowerPack 2005 


Okienkowy majster 


U Sprawnić działanie nasze- 
go komputera możemy 

nie tylko poprzez wymianę proce- 
sora, karty graficznej czy dodanie 
pamięci. Uzyskamy ciekawe efekty, 
optymalizując ustawienia systemu 
operacyjnego. Pomoże nam w tym 
program narzędziowy TweakNow 

PowerPack 2005. Aplikacja wystę- 
puje w dwóch wersjach — stan- 

dardowej i profesjonalnej. Różnią 
się one tylko obsługiwanymi wer- 
sjami Windows. PowerPack 2005 
Standard jest przeznaczony tylko 


Żwo | Owa Pole Boykiówi 





Seiżem Trzta 
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Wymazywanie 
danych może 
odbywać się 

w jednym 

z trzech trybów: 
szybkim, wol- 
niejszym (wie- 
lokrotne nadpi- 
sywanie) oraz 
najwolniejszym 
(metoda Gut- 
manna). Dwa 
ostatnie mini- 
malizują możli- 
wość odzyska- 








dla systemów z rodziny XP Nato- 
miast wersja Professional działa 
z każdym systemem Windows, 
począwszy od wersji 98. 
Oferowane przez aplikację 
opcje zastępują ręczną edycję re- 
jestru. Może się wydawać, że nie 
jest to wielka pomoc. Jednak uży- 
cie TweakNow zdecydowanie przy- 
spiesza konfigurowanie Windows 
i wyklucza ryzyko pomyłki, mogą- 
cej doprowadzić do uszkodzenia 
systemu. Pozwala między innymi 
na edycję danych użytkownika, 






nia danych. Warto 
zauważyć, że tryb 
wielokrotnego nad- 
pisywania jest 
standardem używa- 
nym w Minister- 
stwie Obrony USA. 
Oczywiście nie 
zabrakło także tradycyjnych funkcji 
narzędzia do szyfrowania danych. Po 
zainstalowaniu programu w kompu- 
terze pojawia się wirtualny, chronio- 
ny hasłem dysk, na którym zmieści- 
my maksymalnie 32 GB plików. 
0 bezpieczeństwo zapisanych na nim 
danych dba 126-bitowy algorytm 
AES. Próba jego złamania wymaga- 
łaby sprawdzenia 340 sekstylionów 
(10%) kombinacji. Procedura szyfro- 
wania odbywa się w tle. Oczywiście 
możemy w ten sposób ochronić 
ściągane przez p2p pliki — także pro- 
gramów nierozpoznawanych automa- 
tycznie przez Secure FileSharing. 
Ciekawostkę stanowi wbudowany 
słownik, zawierający pół miliona 
zwrotów w języku angielskim, nie- 
mieckim, francuskim I hiszpańskim. 
Gdy hasło będzie zbyt proste do od- 







rs _, jaz 
re Fileshj 








modyfikowanie wpisów w auto- 
starcie oraz zmianę ustawień sie- 
ci. Nie zabrakło także bardziej za- 
awansowanych możliwości. Wbu- i 
dowany skaner rejestru wskaże I 

i usunie niepotrzebne bądź biędne i 
klucze. Jednym kliknięciem po-  ! 
zbędziemy się zaśmiecających — i 
dysk, niepotrzebnych plików. Nie- : 
stety, narzędzie Disk Cleaner do | 
usuwania plików tymczasowych  : 
zawiera poważną niedoróbkę. Eks- : 
pert zauważył, że opcja kasowania | 
cookies działa jedynie z Internet  ! 
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i Mozilli ciasteczka skas0- 
wać będziemy musieli 
ręcznie. 

Możliwość edycji wpi- 
SÓW w panelu sterującym 
'©)Dadaj lub usuń prograrny 
Z pewnością przyda się 
każdemu, kto doświadczył 
niepoprawnego działania 
deinstalatora. Użytkownicy 
starszych pecetów na pew- 
no docenią funkcję pozwa- 
lającą szybko usunąć dane 
Z pamięci operacyjnej. 

















Narzędzie Virtual Desktop uruchamia cztery wirtualne pulpity — tak jak w Linuksie 


Jedno kliknięcie myszy wy- 
starczy, aby oczyścić wy- 


KNOW 


EAKN | 
POWERBPACK 2006 


EET FIE 







Producent Steganos 

Strona WWW producenta www.steganos.com 
Dystrybutor APN Promise 

Strona WWW dystrybutora _ www.promise.com.pl 
lość miejsca na dysku 11 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie jest, po angielsku 
Zamazywanie Śladów Kazaa, Kazaa Lite, Morpheus, iMesh, 
w programach eMule, Soulseek 
Wykrywanie klientów p2p automatyczne 
Algorytm szyfrowania 128bit AES SHA-1 
Maksymalna wielkość 32 GB 


wirtualnego dysku 





*Cena według kursu USD z dnia 7.06.2004 roku. W chwili testu nie było ustalonej ceny 
polskiego dystrybutora 


gadnięcia (podobne do słów ze 
słownika), program wyświetli ostrze- 
żenie. Ze względu na brak polskiego 
słownika ta funkcja jest niestety mało 
przydatna. Automatic Grash Protec- 
tion dba 0 to, aby wszystkie dane z0- 
stały zakodowane, nawet w przypad- 
ku zawieszenia się peceta. 
Minimalne wymagania SFS 6 to 
procesor klasy Pentium oraz 32 MB 
pamięci operacyjnej. MW 


braną przez nas 
liczbę megabajtów 
RAM-u i dać więcej 
mocy systemowi. 
Ciekawym udogodnieniem, zna- 
nym już użytkownikom Linuksa, są 
łatwiej zapanować nad wieloma 
uruchomionymi programami. 

TweakNow PowerPack 2005 jest 
bardzo udanym połączeniem kilku 
narzędzi dostępnych wcześniej 
osobno. Nie wprowadza co praw- 
da nowej jakości, ale jest za to 
ciekawym (choć niezbyt tanim) 
rozwiązaniem dla osób pragną- 
cych zwiększyć możliwości 


systemu Windows. MW E 


Producent TweakNow.com 

Strona WWW producenta _ www.iweaknow.com 

Dystrybutor brak 

lość miejsca na dysku 6 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie jest, po angielsku 

Obsługiwane systemy Windows XP (2000, 96 i ME tylko 
w wersji Professional) 

Dodatkowe komponenty RAM Idle Pro, Virtual Desktop 

Edycja plików startowych tak 

Czyszczenie rejestru tak 


Czyszczenie dysków 





*Cena według kursu USD z dnia 7.04.2004 roku. 
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TESTY 
NOWOŚCI HARDWARE 


eleron D 335 


D o redakcji Eksperta trafił je- 
den z pierwszych egzem- 


plarzy nowego CPU firmy Intel ozna- 
czonego jako Celeron D. Procesor 
jest wykonywany w procesie techno- 
logicznym 90 nanometrów, w opar- 
ciu o rdzeń Prescott — ten Sam, 

z którego korzysta Intel Pentium 

4 z I MB pamięci L2. W stosunku 
do swojego poprzednika, nowy CPU 
ma dwukrotnie więcej pamięci ca- 
che L2 (256 kB) oraz o 33 procent 


Vyrażnie widać róż- 
ice w budowie po- 
niędzy najnowszym 
eleronem D 6, 
jego poprzednią i 
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szybszą zbite ReIrE Quad 
Pumped Bus 533 MHZ. 

Dzięki temu Celeron D nabiera 
wreszcie wiatru w żagle. Wyniki ba- 
dań w laboratorium Eksperta wykaza- 


ntagram Freezone 
mn p, 
lańszy gorszy: 
p od marką Pentagram, koja- 
rzoną głównie z modemami, 


pojawiły się zestawy chłodzące do 





Pentagram Freezone jest po- 


dobna do renomowanej se- * 
rii CNPS7000A firmy Za- 

Iman. Niestety, Zalmany są 
pmowzaweg dość drogie. 
Urządzenia Pen- 
tagrama kosztują | 
dokładnie połowę mniej. 
Ekspert sprawdził, czy 
wydajność takich zesta- 
wów jest zbliżona do 
oryginału. 
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ły, że nowy CPU jest wyraźnie 
szybszy od swojego poprzed- 





Dane techniczne 


nika taktowanego tą samą czę- __ ProceSOr Pentium 4 Celeron Celeron D 
stotliwością. Nie dziwi to EKS- Rdzeń Prescott Northwood Prescott 
perta, gdyż architektura Net- Rodzaj podstawki Socket478/LGA775 _ Socket 478 Socket 478 / LGA775 
-Burst (w której wykonywane Obsługa Hyper-Threading tak nie nie 
są procesory Pentium 4/Cele- Obsługa FSB 200 MHz (800 QBP) 100 MHz (400 QBP) 138 MHz (033 QBP) 
ron) nie sprawdza się przy ma- _ [eehnologia wykonania 0,09 mikrometrów 0,13 mikrometrów 0.09 mikrona 
tych ilościach pamięci cache Napięcie rdzenia 1,38 V 1,925 V 1,375 V 
L2. Dlatego starsze Celerony GÓR SINCE kk R jA 
| Pamięć cache L 16 KB +12kuops 6 KB +12kuops 16 KB +12kuops 
uważane były za siabe. Jtaktowanie [pelne taktowanie rdzenia  /pełne taktowanie rdzenia  /pelne taktowanie rdzenia 
Zgodnie z nową polityką In- Pamięć cache L2 1024 KB 128 KB 256 KB 
tela, procesor nie będzie [taktowanie /pełne taktowanie rdzenia  /pełne taktowanie rdzenia  /pelne taktowanie rdzenia 


oznaczony częstotliwością tak- 
towania. Otrzyma za to trzycy- 
frowy identyfikator, pozwalający 
w prostszy sposób ocenić jego wy- 
dajność. Zapewne Intel zdecydował 
się na tą zmianę, ze względu na 
mnogość wersji swoich procesorów. 

Początkowo na rynek trafią CPU 
zbudowane w oparciu o podstaw- 
kę Socket 4/8 oznaczone jako 
329, 330 oraz 335 — odpowiednio 
2,93, 2,66 i 2,8 GHz. Nieco póź- 
niej na rynku znajdą się pozba- 
wione nóżek wersje dla nowej 
podstawki LGA775. 

Celeron D odziedziczył po swoim 
starszym bracie wsparcie dla no- 


Wszystkie modele wentylatorów 
serii Freezone pasują zarówno do 
gniazda procesorów Pentium 4, 
Athlona XB jak I Athlona 64. 
Ogromnym plusem jest specjalna 
ramka ©. Dzięki niej można Ze- 


Socket A na płycie niewyposażo- 
nej w otwory dookoła podstawki, 
których wymagają produkty Za- 
Imana. Niestety, konstrukcja ramki 
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Zestaw instrukcji 
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MM, SSE, SSE2, $SEŚ 


wych instrukcji SSE3, jednak 
technologia Hyper-Threading jest 
wyłączona. Być może w przyszio- 
ści Intel okresie zdecyduje się ją 
odblokować. Nowy procesor mo- 
że być sensacją na miarę Świetnie 
podkręcajacego się Celerona 
300A. Celerona D 335 udało się 
bowiem Ekspertowi przetaktować 
aż do ponad 3,5 GHz! 

W momencie zamykania nu- 
meru była znana tylko cena hurto- 
wa (przy zakupie 1000 sztuk) no- 
wego CPU. Dla modelu 335 wy- 
nosiła około 440 złotych. _ WK 


jest nieco niedopracowana. Ni- 
gdzie nie zaznaczono, jak mocno 
należy przykręcić Śruby mocujące 
radiator. Podczas testu Ekspert 
dokręcał je do oporu, co wydaje 
się słusznym rozwiązaniem. Nie- 
stety, wyraźny chrzęst Ściskanego 


jądra procesora, jaki słyszymy 
podczas tej operacji powoduje, że 
instalujemy zestaw z duszą na ra- 
mieniu. 


Model GNPS7000A-Cu GNPS7000A-AIGu _ Freezone QC 90-Cu Freezone QC 80-Cu Freezone (0 80-AlGu 
Producent Zalman Zalman Pentagram Pentagram Pentagram 

Do testów dostarczy! PC Cooler PC Cooler MMV MMV MMV 

Strona WWW www.pc-cooler.com.pl _ www.po-cooler.com.pl - www.mmv.pl www.mmv.pl www.mmv.pl 
Natężenie hałasu od 24 do 37 GBA od 24 do 37 dBA od 30 do 44 dBA od 27 do 40 GBA od 27 do 40 dBA 
Prędkość obrotowa wentylatora [obr/min] _ od 1300 do 2300 od 1300 do 2300 od 1600 do 2600 od 1600 do 2600 od 1600 do 2600 
Temperatura GPU przy minimalnych obrotach — 500/710 540/750 520/750 S2U/T40 93 U/790 
wiatraka (procesor nieobciążony/obciążony) 

Temperatura CPU przy maksymalnych obrotach 480/630 50'0/ 6790 4970/67?0 480/640 4970/6970 
wiatraka (procesor nieobciążony/obciążony) 

Cena 218 zł 168 zł 99 zł 115 zł 77 zł 


MM, SSE, SSEŻ 


MMX, SSE, SSE2, SSE3 


ET Testy wydajności 









Intel Celeron D 2,8GHz 
Intel Geleron 2,8 GHz Northwood 


3D Mark 2001 - 800x600 
14,153 







PG Mark 2004 
3700 


Far Gry - 800x600 High Quality 


42 fps 
31 fps 


Na szczęście żaden z testowych 
Athlonów nie został uszkodzony. 
Radiator modeli Freezone zbudo- 
wany jest z wielu Ściśniętych ze 
sobą płatków miedzi I aluminium. 
W porównaniu do Zalmana płatki 
te są znacznie grubsze, nieco 
mniejsze i jest ich zauważalnie 
mniej. Kadiator ma więc 

j mniejszą niż oryginał po- 

* wierzchnię oddawania ciepła. 
Aby nadrobić ten manka- 

' ment, zastosowano szybsze 

' wentylatory. Ich prędkość ob- 
rotowa mieści się w przedziale 
1600-2600 obr/min. Jest to 

o 300 obrotów więcej niż w wy- 
padku Zalmana. Odbija się to na 


90 © są cztery razy głośniejszeniż 
CGNPS7000A-Cu. Te z serii 80 © 


tylko dwa razy. W obydwu wypad- 
kach wytwarzany hałas nie jest do- 
kuczliwy. Wydajność modeli Freezo- 
ne mierzono, obciążając za pomocą 
aplikacji Hot CPU Tester Pro LE pro- 
cesor Pentium 4 3,4E (Prescott). 
Wyniki są nieznacznie tylko gorsze 
niż w wypadku porównywalnych 
modeli firmy Zalman. Pentagramy 
stanowią więc dobrą ofertę, SZCze- 
gólnie dla miłośników podkręcania. 
Test wiatraków znajdziemy w Kom- 
puter ŚWIECIE 14/2004. _ MkKo 





GeForce 6800 Ultra/Radeon X800 Pro 


Szaleństwo trwa 





EUCHZJL, GAL GUI LL(HE 
RE | | | LUA LUEBELLUULLU 6600 Ultra 
kwietniu I maju czołowi mapowania przemiesz- 
d | " , kt GN Producent NVIDA 

| producenci zaprezenio- czeń, którego zadaniem | nodnośćz DirecX9 tak tak tak 
wali nowe rodziny układów gralicz- Jest modylikacja geomelril Nazwa procesora graficznego V35 R350 W40 
nych. NVIDIA wprowadziła chipsety obiektu zamiast (Stosowa- Technologia wykonania 0,13 mikrona 0,15 mikrona 0,13 mikrona 
z serii 6600 ©, ATI zaś — X600 ©- kósj nej do tej pory) zmiany Częstotliwość taktowania procesora 450 MHz 380 MHz 400 MHz 
Każda z rodzin układów składa się  ! ; kolorów mającej imitować Częstotliwość taktowania pamięci 650 MHz 700 MHz 1100 MHz 
z kilku modeli o zróżnicowanej wy- | : nierówności powierzchni. lość pamięci 256 MB 256 MB 256 MB 
dajności. Do laboratorium Eksperta | | W nowym GeForce zasto- _ PPenKO MADE DBA MIE 

! ! Szerokość szyny danych 256 bitów 256 bitów 256 bitów 
trafiły karty Sapphire Radeon X800 sowano aż 16 potoków | : i 

| Liczba potoków renderujących 4 0 16 

Pro I GeForce z układem 6600 Ulira ; ; teksturujących (oznacza to liczba jednosteteksturujących w każdym potoku 2 
zbudowany przez firmę NVIDIA (eg- : i mozliwość pracy nad 16 Największa krotność FSAA 8% 6x 8x 
zemplarz referencyjny). pikselami jednocześnie), Metoda antyaliasingu Intellisample HOT Smoottwision 2.1 Intellisample 3.0 

Na rynku znajdzie się jeszcze Ka- : i przy których cztery takie Silnik graficzny CineFX 2.0 Smartshader 2.1 CineFX 3.0 
deon X800 XT, który będzie nieco potoki zastosowane w Ge- Jednostka cieniowania pikseli 2.0+ 2.0 3.0 
wydajniejszy od testowanej wersji Force PX 5900 wyglądają Jednostka cieniowania wierzchołków 2.0+ 2.0 3.0 


Pro. GeForce 6800 Ultra jest naj- 
mocniejszą kartą w ofercie modeli 
z chipami NVIDII. Początkowo firma 
ta zapowiadała też układ Ultra Extre- 
me, pracujący z częstotliwością 
wyższą o 50 Hz niż wersja Ultra. 
Okazało się jednak, że trudno uzy- 
skać odpowiednią liczbę chipów 
zdolnych do pracy z takimi parame- 
trami I zrezygnowano z tej wersji. 
Wydajność obu kart jest nieco 


możliwość szesnastokrotnego filtro- 
wania anizotropowego (wyostrza ono 
obraz w dalszych planach) oraz 
technologia UltraShadow Il, uspraw- 
niająca generowanie cieni. Dzięki 
temu GeForce zyskał mozli- 
wości, których w naj, * 
bliższym „jA 
Czą- j*" 


wyższa od najszybszych obecnie na w a 


rynku kart z układami GeForce 
FX 5900/5950 „= 
i Radeon 9800 ĘŻ 
Pro/XT. Niestety, 7 4 
kartyznowym U 

Radeonem nie 
oferują wiele nowego, je- 
żeli chodzi o obsługiwane 
efekty i funkcje graficzne. Nabyw- 
ców nowego urządzenia dostępne 


na rynku gry nie zachwycą niespoty- 


kanymi dotąd efektami graficznymi. 
Wzrośnie tylko płynność działania. 
W wypadku GeForce a 6800 za- 
stosowano silnik graficzny CineFX 
w wersji 3.0 Wraz z nowymi wersja- 
mi jednostek cieniujących. Rozwią- 
zanie to oferuje jednak dokładnie te 
same funkcje co starsze wersje zna- 
ne z GeForce FX. Dodano tylko ula- 
twienia dla programistów piszących 
gry. Wprowadzono także mechanizm 





Krnmputer zoelał poewanie ul 


ucharogy po FeeuczekanM zATEFEĘC HU 
spiłemii. Sysien Hicruaefl inos wykuył in asrhojpcalobrzj błon erządecimia 


akiararewón ma noże Fakóńcnć 
ść uzakaris akówakzscy Hanrarióks u PALHAE UZ 







sie nie 
wykorzystają W za- 
«| Sadzie żadne gry... 

-. — Obydwie karty wyko- 
rzystują najnowszy typ 
pamięci zwanych 

GDDR3 (Graphics Double Data 

Kate 3), które mogą pracować 

z efektywnym taktowaniem ponad 

1 GHz, a jednocześnie nie wymaga- 
ją wysokiego napięcia Za- weg 
silającego (tylko 19v) PZA 

i wytwarzają mniej ciepła. 


Przekaż inimmacee u tpm pactiemee iurin MicrnacdL 


Taceri, alrónu dla KADIĄ Gef oce EBÓJ Uns sacdsje tę prać Zdcowazdct ać zu 


krak, słabanośra rystermi 


Aby zohacryć, ró kaesmi a len rageri 0 błęriach, 








Sterowniki kart są jeszcze niedopracowane. Miejmy nadzieję, że nie 
będziemy oglądać takich obrazków, gdy karty z GeForce 6800 wejdą 


Obydwie karty wyposa- LLL GALC (ieForce 
sań Eadio LLENECEWLOSACEE 
i wentylatory. Hałas wy- Producent Leadtek Gigabyte NVIDIA 
Model Winfast A350 Ultra TDH GV-R98P256D GeForce 6600 Ultra 
GunMetal 1024x768 35 fps 30 fps nie działa 
GunMetal 1600x1200 24 fps 17 fps nie działa 
GunMetal 1024x768 AAx4 28 fps 26 fps nie działa 
GunMetal 1600x1200 AAx4 19 fps 15 fps nie działa 

foo og - iziieg Unreal Tournament 2003 1024x766 190 fps 188 fps 183 fps 
Unreal Tournament 2003 1600x1200 123 fps 97 fps 183 fps 
Unreal Tournament 2003 1024x768 AAx4 120 fps 115 fps 1/5 fps 
Unreal Tournament 2003 1600x1200 AAx4 47 fps 93 fps 95 fps 

PADY Gommanche 1024x/66 60 fps 62 fps 94 fps 

waz |ęTFE Commanche 1600x1200 97 fps 61 fps 99 fps 
|| NA Commanche 1024768 AAxd 52 fps 58 fps 55 fps 
Gommanche 1600x1200 AAx4 31 fps 36 fps 99 fps 

3DMark 2003 494] punktów 9673 punkty 12 269 punktów 


na polski rynek 













ry, jednak dzięki zastosowanym re- 

gulatorom obrotów, praca na kom- 

puterze nie jest tak męcząca, jak to 

się zdarzało przy starszych kartach. 

Nowe urządzenia sprawiają 

h, czasem problemy I na razie 
A nie pracują zbyt sła- 
bilnie. Pod- 


Radeon zawiesza 4 
się w benchmarku : 
Aquamark 3, GeForce 
zaś w Gunmetal. Zdaniem Eks- 
perta jest to kwestia niedopracowa- 
nych sterowników. 

Karty przetestowano także za po- 


mocą syntetycznego testu 3D Mark 





2003 firmy FutureMark. Widać, że 
NVIDIA dąży do uzyskania palmy 
pierwszeństwa w tym benchmarku. 
Jednak testy praktyczne pokazują, że 
w grach urządzenia te 
». oferują podobną 
wydaj- 


| z Radeonem 
X800 można już 


nak cena 2300 złotych 


- (w najtańszej wersji!) nie zachęca 


do zakupów. Zapewne, gdy modele 
z układem GeForce 6800 w końcu 
trafią na polski rynek, będą miały 
podobną cenę. Dla graczy najwięk- 
Szą korzyścią z pojawienia się no- 
wych układów na rynku jest przewi- 
dywany spadek cen kart graficznych 
z układami starszej generacji. 










nabyć w Polsce. Jed- 


JKE 


Radeon 
GULL 


Sapphire 

tak 

R420 

0,13 mikrona 
475 MHz 
900 MHz 
256 MB 
GDDR3 

256 bitów 
12 

1 

6X 
Smoothwision HD 
Smartshader HD 
2.0 
2.0 





„CHWILI 
Sapphire 
Radeon X800 Pro 
46 fps 
44 fps 
30 fps 
26 fps 
194 fps 
181 fps 
150 fps 
102 fps 
90 fps 
90 fps 
90 fps 
99 fps 
10253 punkty 
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KOBEZY NOWY OWE OYWYREY CEST 


Czas standardu ATX dobiega powoli końca. 
Ekspert przedstawia następcę - BTX 


e wrześniu 2003 

roku ukazała się 

pierwsza oficjalna 
specyfikacja standardu BTX (ang. 
Balanced Technology Extended). 
Stanowi ona podręcznik dla produ- 
centów sprzętu i określa szczegóło- 


Standardy budowy pe- 
cetów ewoluują znacz- 
nie wolniej niż same 
podzespoły 





Rozwój standardów stacjonarnych komputerów PC 
1984 1990 1995 1997 1999 2003 





AT Baby AT ATX microATX Flex ATX BTX 








wo wszystkie cechy BTX. Ekspert 
przeanalizował nowy standard. Go 
ma nas zachęcić do zakupu nowe- 
go sprzętu? 


magistrale 
Pd/PLI Express 


-grafi ZNA... 
moste 
południowy: mogtik===" = 


WETILIIETA 
j igi: 


zasilacz —| 
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Strefy przestrzenne BTX zaprojektowano, aby ułatwić 


wadzeniem ciepła generowanego 
przez najnowsze podzespoły. Kanał 
powietrzny pozwoli wyeliminować 
(na pewien czas) konieczność Ssto- 
sowania chłodzenia wodnego. 
Przestrzeń wokół płyty głównej 
została podzielona na strefy 
Specyfikacja BTX dopuszcza tylko 
takie elementy, które będą mieścić 
się w wydzielonych obszarach. Za- 
pobiegnie to konstruowaniu niepa- 
sujących do obudowy wiatraków 
i monstrualnych kart graficznych. 
Inną zaletą standardu BTX jest je- 
go skalowalność. Do tej pory minia- 
turyzacja ty- i ! 
powych pe- gm = 
cetów postę- .Ę 
powała dość | 
opornie. RÓŻ- | 
ne próby 
konstrukto- 
rów (kompu- | 
tery mini- 
-ATX, flex- 
-ATX) miały 
dużo wad, 
niepozwalających na 
zbudowanie cichego i wydajne- 
go, a przy tym malutkiego peceta ty- 
pu SFF. BTX przynosi od razu znor- 
malizowane schematy małych kom- 
puterów, jak i rozbudowanych ma- 
szyn. Warto zaznaczyć, 
że specyfikacja 











dostęp do najczęściej wymienianych podzespołów 


Poważnej modyfikacji uleg- 
łą budowa 
płyty głów- 
nej, a także 
obudowy i za- 
silacza — BTX i 
będzie miał jednak 
wpływ także na pozo-  « 
stałe podzespoły. Ogląda- 
jąc blokowy schemat plyty | 
głównej BTX ©, widzimy dość 
zasadnicze przemeblowanie. No- 
wy układ ma na celu polepszenie 
właściwości cieplnych wewnątrz 
obudowy oraz ergonomii. Wszystkie 
mocno grzejące się elementy: 

GPU , karta graficzna 

i chipset , położone Są w Środ- 
kowej strefie płyty. Umożliwia to 
stworzenie kanału powietrznego ©, 
pozwalającego efektywnie chłodzić 
podzespoły I zapobiegającego roz- 
chodzeniu się gorącego powietrza 
we wnętrzu peceta. 

Dlaczego jest to ważne? Już te- 
raz pojawiają się problemy z odpro- 


Zdjęcie z kamery termowizyjnej pokazuje 
działanie kanału powietrznego 

Według Eksperta jeden wentylator na 
przedniej © Ściance nie wystarczy 

— konieczny jest jeszcze drugi na tylnej 






















m dla 
a" BIK, micro- 
27. -BTXi pico-BTX 
_a”_ (najmniejsze kompu- 

tery) obejmuje zarówno 
konstrukcję płyt, obudów, zasilaczy, 
jak i panel gniazd I/O 

Duże znaczenie dla wdrożenia 


Gl Trudne terminy 


SFF - ang. Small Form Factor 
— fizycznie zminiaturyzowane sys- 
temy komputerowe. 


na Warto zajrzeć... 


© www.formfactors.org 

© www.coolermaster.com/ 
special_report/stc-t01/ 
stc-t0l.htm 


sze interierencje elektromagnetycz- 
ne. Standard BTX stanowi rozwiąza- 
nie tego problemu 
? poprzez lepsze roz- 
s planowanie roz- 
2. mieszczenia ele- 
mentów na płycie. 
|. Stosunkowo 
niewiele zmieniło 
się w konstrukcji 
zasilaczy. W fabry- 
jikach firmy Fortron 
[i powstało już plerw- 
sze urządzenie BTX 
Ji— model FSP275- 
90BW(PF). Toleran- 





CoolerMaster CMStacker prezentuje roz- 
wiązania BTX — śledzie kart są umieszczo- 
ne w połowie wysokości obudowy ©, 

a wiatraki tworzą tunel powietrzny 


cje napięć pozostają prawie bez 
zmian w stosunku do specyfikacji 
ATXI2V. 
Na targach CeBiT 
2004 pojawiły 
= się pierwsze 
7 obudowy BTX. 
_m'_ Jedną z nich jest zgod- 
na zarówno z ATX, jak i BTX 
—_ wielka wieża CMStacker firmy 
CoolerMaster. Nie będzie zapewne 
tania, ale możemy ją potraktować ja- 
ko zwiastun nadciągającej ery BTX. 
Według Eksperta BTX to nie re- 
wolucja, tylko mądra ewolucja. 
Zmiany stanowią odpowiedź na 
problemy pojawiające się przy 
konstruowaniu wydajnych pece- 
tów. Dlatego zapewne BTX już 
niedługo stanie się obowiązują- 








nowego standardu miał też fakt że : cym standardem. JWE 
w ATX co- 
raz trudniej | Budowa paneli tylnych ATX / BTX Tylny pa+ 
było za- a ATX  pel wyjść 
roiekto- | S —: == GZ standardu 
p | BD O PEENANEE [E--]| , 
4 Gnias_ [rk E-|-- BTX jest 
wać ścież E kmis Ems -|-- ©) | węższy 
ki sygnało- co pozwala 
we płyty 163,7 mm na projek- 
głównej. UG IREZE towanie 
Na prze- a | 4 | NE z a zgrabnych, 
| Lie” > WE 2 zajmują- 
szkodzie = RABA 
stawały CO- 158,8 mm miejsca 
raz silniej- obudów 
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|] CEESA LIME EJ ZA AAA 
UW EUWA AC EJE WLSTLCJAJE (e) 

m , > jj = ul. Chlebowa 26, 61-003 Poznań 
która zaopatruje rynki międzynarodowe IENUOUOEZCNCEKCZCIE 
w nośniki danych oraz akcesoria komputerowe. ża, Sadki KOSZ 0 
Dzięki nadzorowi i ścisłej kontroli produkcji website: www.vakoss.cor 
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Odwiedź nas na targ; 
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TESTY 


CofieeCup Spam 
Blocker demo 
InBoxer Anti 
-Spam trial 
MailWasher 
shareware 
McAfee Spam- 
Killer trial 

Milo spam 
killer freeware 
SpamEater 
Pro shareware 
Spamihilator 
freeware 

Spam Inspec- 
tor demo 
SpamPal 
freeware 
Smieciarek 
demo 


ane o liczbie spamu 
krążącego po interne- 
cle są porażające. JUŻ 
nie z roku na rok, ale z miesiąca na 





























podobnie jak pokrewnego spimu. 
Według firmy MessageLabs Intelli- 
gence proporcje między spamem 

a wartościowymi listami elektronicz- 
nymi wynoszą obecnie 1,8:1. Na 
każdy wysłany przez nas e-mail wy- 
padają prawie dwa nadane przez 
spamerów! Brightmail's Probe Net- 


chrona przed spamem znajduje oparcie już 
w Konstytucji RP. Art. 47 stanowi, że każ- 
dy ma prawo do ochrony prawnej życia prywat- 
nego, czci i dobrego imienia oraz do decydowa- 
nia o swoim życiu osobistym. Poza tym ustawa 
o świadczeniu usług drogą elektroniczną 
wyrażnie zakazuje przesyłać spam skierowany 
do oznaczonego odbiorcy za pomocą środków 
komunikacji elektronicznej. Postępowanie to 
zagrożone jest karą grzywny i jest ścigane na 
wniosek pokrzywdzonego. Zakaz przesyłania 
niezamówionych informacji handlowych sfor- 
mułowany został ponadto w ustawie o ochro- 
nie niektórych praw konsumentów oraz o odpo- 
wiedzialności za szkodę wyrządzoną przez pro- 
dukt niebezpieczny oraz w ustawie o zwalcza- 
niu nieuczciwej konkurencji. 
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PROGRAMY ANTYSPAMOWE 
























sĘ ert do- 
śmieci 
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work szacuje z kolei, że w 2004 ro- 
ku spam stanowić ma około 65 
procent całej korespondencji elek- 
tronicznej. 

Polska nie jest wyjątkiem. Do 


kach lub tysiącach kopii do różnych 
odbiorców. 

Nazywanie spamu specyficzną 
formą reklamy jest na pewno zbyt 
łagodnym określeniem. Odbiór 
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W Milo standardowo zdefiniowanych 
filtrów słownych nie jest zbyt wiele. 
Z łatwością jednak stworzymy nowe 


elektronicznych śmieci, jej sorto- 
wanie I ryzyko usunięcia warto- 
Ściowej poczty w trakcie kasowa- 
nia spamu przekłada się na wy- 
mierne straty finansowe. Rocznie, 
według Yankee Group, w skali ca- 
łego globu sięgają one kwoty 

4 miliardów dolarów. Spamerzy 
nie przejmują się tym, do kogo ich 
przesyłki trafiają. Często więc od- 
biorcą pornograficznego spamu są 
dzieci. 


Nowe metody 


Spam przekształca się z uciązli- 
wej formy reklamy w narzędzie prze- 
stępstwa. Według firmy Brightmail, 
zajmującej się produkcją oprogra- 
mowania antyspamowego, spame- 
rzy zaczynają stosować coraz bar- 
dziej niebezpieczne dla internautów 
metody. Pojawiają się wirusy, które 
rozsyłają listy-Śmieci. Przepisy anty- 
Spamowe wprowadzone w wielu kra- 
jach (w tym Polsce) powodują, że 
spamerzy tracą źródło zysków. 

W elekcie niektórzy z nich zaczynają 
stosować coraz to nowe metody za- 
rabiania. Spam służy więc do 
oszustw I kradzieży tożsamości, Cze- 
go przykładem jest tak zwany nige- 





naszych skrzynek trafia Coraz więcej 
niezamówionych przesyłek. Według 
Onetu, który prowadzi jeden z naj- 
większych polskich serwisów 

z bezpłatnymi skrzynkami e-mail, 
tylko co trzeci list elektroniczny 
stanowi jakąś wartość dla odbiorcy. 
Reszta zawiera Spam i wirusy. 


600 000 000 , "OK 2003 
500 000 000 


400 000 000 


Spam — 
kosztowne Śmieci 

W internecie znajdziemy wiele 
definicji cyfrowych Śmieci. Z pew- 
nością jednak spamem jest kazda s 
niezamówiona przez nas wcześniej Ś 
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Źródło: MessageLabs Intelligence 








przesyłka elektroniczna, która zosta- 
je rozesłana w dziesiątkach, set- 


Z miesiąca na miesiąc firma MessageLabs Intelligence wykrywa coraz więcej 
przesyłek poczty elektronicznej będących spamem 





d czasu do czasu pojawiają się 

nowe, bardziej radykalne kon- 
cepcje walki ze spamem. Na przykład 
Microsoft pracuje nad technologią 
Caller ID, która uniemożliwia wysyła- 
nie listów z fałszywym adresem 
nadawcy. Przez to złapanie spamera 
ma być dużo łatwiejsze i szybsze. 
Masowe testy nowej technologii ma 
wkrótce rozpocząć duży amerykański 
dostawca internetowy Earthlink. 
Również Yahoo i AOL opracowują 
własne rozwiązania, których koncep- 
cja jest zbliżona do Caller ID. 
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Zarówno Microsoft, jak i Yahoo pra- 
cują nad płatnymi systemami poczty 
elektronicznej. W wypadku realizacji 
tych pomysłów wysłanie e-maila bę- 
dzie możliwe dopiero po wniesieniu 
niewielkiej opłaty (nieobciążającej dla 
zwykłego użytkownika, zabójczej dla 
spamera). Jest też pomysł, aby 
stworzyć taki system poczty elektro- 
nicznej, w której przed wysłaniem li- 
stu do nowego odbiorcy nasz kom- 
puter musiałby przeprowadzić kilka 
skomplikowanych obliczeń zajmują- 
cych czas. 
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CoffeCup Spam Blocker ma efektowny interfejs. Niestety, dużo gorzej prezentuje 


się skuteczność działania 


ryjski przekręt. Otrzymujemy list, 

w którym biznesmen z Afryki propo- 
nuje wspólne przeprowadzenie 
transferu pieniędzy z jego kraju. /a- 
robimy na tym dużo, twierdzi, pod 
warunkiem, że wcześniej poniesie- 
my stosunkowo niewielkie opiaty. 
Naturalnie, na tych opłatach cale 
wspólne przedsięwzięcie się kończy. 
Czasami spamerzy podszywają się 
pod banki i próbują wyłudzić dane 
niezbędne do dostępu do naszego 
e-konta. 


Od serwera po program 
pocztowy 

Walka ze spamem toczy się na 
kilku płaszczyznach. Najwięcej spa- 
mu przechwytują filtry antyspamo- 
we na serwerach pocztowych. Ich 
efektywność zależy od administra- 
tora kont. Spam, który przedostanie 
się przez filtry na serwerach, usu- 
wają programy i moduły antyspa- 
mowe działające na naszych kom- 
puterach. Poza tym w internecie 
funkcjonują instytucje I stowarzy- 
szenia zajmujące się identyfikacją 
spamerów. Ich praca wspiera kon- 
kretne rozwiązania prawne w róż- 
nych państwach. 

Jak więc widać, program anty- 
Spamowy w naszym komputerze jest 


tylko jednym z elementów składają- 
cych się na walkę z tą plagą. Nie- 
mniej jest to jednak bardzo ważny 
składnik. Sami możemy stworzyć 
bardziej precyzyjne reguły filtrowania 
poczty niż administrator serwera 
opiekujący się tysiącami kont. 
Oczywiście należy dobrze dobrać 
aplikację. Zaglądając do tabeli te- 
stowej na stronie 18, już na pierw- 
Szy rzut oka zauważymy znaczne róż- 
nice między poszczególnymi pro- 
gramami. Na przykład Outlook 2003 
czy Spam Inspector zatrzymują po- 
nad 95 procent wiadomości-Śmieci, 
podczas gdy Milo tylko około 40. 


Uwaga na spamera 
Najstarszą metodą walki ze spa- 

mem jest powiadamianie admini- 

stratorów sieci, z których docierają 


do nas elektroniczne Śmieci, 0 Incy- 
dentach spamowania. Administrator 
blokuje wtedy określone konta spa- 
merów lub całe domeny. Metoda ta 
wymaga jednak wielu zabiegów ze 
strony administratora oraz użytkow- 
nika i jest czasochłonna. 


Czarne listy... 


Jej rozwinięciem jest korzystanie 
ze specjalnych czarnych list (black 
lists). 5ą to tworzone przez ochot- 
ników i wymieniane między admi- 
nistratorami spisy domen i adresów 
e-mail. Znajdujące się na listach 
pozycje są uwzględniane przez au- 
tomaty, które odsiewają wartościo- 
we listy od tych, które nadeszły 
Z podejrzanych adresów lub do- 
men. Czarne listy nie są jednak 
idealne. Niekiedy poszczególne ad- 
resy mogą na nie trafić przez po- 
mytkę lub czyjeś celowe działanie. 
Ponadto metoda ta pozwala wyeli- 
minować w najlepszym razie około 
90 procent spamu. Czarne listy są 
wykorzystywane w niemal wszyst- 
kich aplikacjach antyspamowych. 
W teście znalazł się również cieka- 
wy program SpamPal, który może 
korzystać z kilku czarnych list — 
wybranych przez użytkownika. 


...j zaawansowane filtry 


Kolejną metodą walki ze spamem 
jest filtrowanie nagłówków I treści Il- 
stów. Filtry mogą korzystać ze spe- 
cjalnych wzorców (sygnatur) albo 
analizować treść listu według bar- 
dziej ogólnych kryteriów (filtry heu- 
rystyczne, czyli oparte na regułach). 

Filtry oparte na wzorach, ze 
względu na wysokie koszty wdroże- 
nia, są stosowane przede wszystkim 
w aplikacjach działających na po- 
ziomie serwerów pocztowych. Filtry 
heurystyczne natomiast znajdziemy 
w prawie każdym programie anty- 
Spamowym, który nie używa filtrów 
Bayesa (0 nich więcej za chwilę) — 
w tym również w większości przete- 
stowanych przez Eksperta aplikacji. 

Tworzeniem wzorców zajmują się 
wyspecjalizowane firmy. Dla każde- 
go z listów-Śmieci jest tworzo- B» 
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W programie SpamPal możemy określić serwer, z którego Ściągniemy listę spamerów 
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becny system ochrony antyspamowej obej- 

muje trzy stopnie zabezpieczeń: blokowa- 
nie przesyłek nadchodzących z domen i adre- 
sów IP wykorzystywanych do rozsyłania spa- 
merskiej korespondencji oraz selekcjonowanie 
pozostałych przesyłek na poziomie indywidual- 
nie konfigurowalnych filtrów: Globalnego 
i Prywatnego. Oba rodzaje filtrów działają 
w oparciu o mechanizmy wykorzystujące algo- 
rytmy bayesowskie. Pierwszy działa w oparciu 
o centralną bazę, którą rozpoznawania spamu 
uczą służby techniczne INTERIA.PL, podczas 
gdy inteligentny mechanizm Filtru Prywatnego 
zasilany jest przykładami niechcianej kore- 
spondencji bezpośrednio przez użytkownika. 
Dwa pierwsze stopnie ochrony dostępne są dla 
wszystkich użytkowników portalu, Filtr Pry- 
watny udostępniany jest bezpłatnie użytkowni- 
kom kont płatnych. 
Spora część niechcianej korespondencji odsie- 
wana jest też przez nasze filtry antywirusowe. 










|pczz= PR 
_ Krzysztof $ 
członek zarządu 
o2.pl Sp z 0.0. 






















ilka miesięcy temu uruchomiliśmy dla 

wszystkich użytkowników naszych skrzy- 
nek o2.pl/tlen.pl/go2.pl bardzo zaawansowany 
system antyspamowy. Analizuje statystycznie 
każdą z przesyłek nadchodzących na konta na- 
szych użytkowników i z bardzo dużą dokładno- 
ścią klasyfikuje ją jako spam lub normalny list. 
Listy sklasyfikowane jako spam trafiają do spe- 
cjalnego folderu. System jest inteligentnym 
systemem samouczącym się, samodostosowu- 
jącym się do zmieniających się w czasie listów 
spamowych. Charakteryzuje się bardzo wysoką 
skutecznością (97-98 procent spamu jest wy- 
krywane), jednocześnie generuje bardzo mało 
pomyłek. 
Dodatkowo użytkownik może definiować czar- 
ną i białą listę domen i adresów, z których Ii- 
sty zawsze będą odrzucane lub przyjmowane 
jako normalny list, nawet jeśli wcześniej zo- 
stały sklasyfikowane jako spam. Stosujemy 
również ograniczenia na liczby rozsyłanych li- 
stów i adresatów, które nie wpływają na pracę 
normalnego użytkownika, a mogą przyczynić 
się do wyłapywania osób trudniących się spa- 
mem. Nasz system antyspamowy jest bezpłat- 
ny dla każdego użytkownika. Chcemy, aby by- 
ło tak dalej. 
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he Bat! nie zawiera wbudowanych mechanizmów 
antyspamowych. Jednak zalew listów śmieci 
wymusił na autorach dołączenie do programu 
(począwszy od wersji 2.01) wtyczki Bayeslt. Jest to 
zewnętrzny filtr Bayesa, którego działanie polega na 
przenoszeniu spamu do folderu ŚJ Śmieci, Plug-in 
znajduje się w folderze aplikacji, jednak nie jest domyślnie 
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_włączony. Aby zaczął działać, musimy wczytać wtyczkę 
do programu ©, a następnie nauczyć ją rozpoznawać 
listy-śmieci. Dokładne informacje o wtyczce znajdziemy 


na stronie GD. 
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TESTY 
PROGRAMY ANTYSPAMOWE 





dobny do wzorca, zostanie on za- 


trzymany. Spamerzy oszukują filtry 


D ziałanie filtrów Bayesa opiera się na danych gromadzo- oparte na wzorcach, często zmie- 
nych w dwóch plikach. W jednym są informacje doty- niając rozsyłane przez siebie listy 
czące listów uznanych za spam, w drugim zaś - pozostałych. | 


między innymi moduł antyspamo- _ cent). Podczas testu okazało Się, że 
wy w CoffeeCup Spam Blocker 4.0, aż siedem programów korzysta z fil- 
Milo spam killer 0.6.3 i SpamEater _ trów Bayesa (MailWasher Pro 4.1, 
Pro 4.0. Skuteczność najlepszych Microsoft Outlook 2003, Norton An- 





Użytkownik musi najpierw nauczyć filtr odróżniać spam od Trwa więc ciągły wyścig pomiędzy filtrów opartych na regulach prze- tiSpam 2004, Spamihilator, Spam 
właściwej poczty. Proces ten wygląda różnie. Najczęściej spamerami a firmami, które tworzą «. kracza 90 procent, zwykle jednak Inspector 4.0, Smieciarek i Spam- 
wskazujemy programowi listy, przy klasyfikacji których po- wzorce korespondencji zawierającej : jest nieco mniejsza. Wadą tego Pal). Większość tych aplikacji wyka- 
pełnił błąd. Filtr sortuje listy na podstawie informacji zawar. spam. Skuteczność filtrów opartych ! rozwiązania jest wysokie prawdopo- _ zała się w teście Eksperta wysoką 


tych we wspomnianych plikach oraz skomplikowanego algo- 


rytmu, z których najważniejszy jest oparty na metodzie [ho- na wzorcach sięga /0 procent. 


dobieństwo (pół procenta) zakwali- _ skutecznością. Jednak żaden z nich 


masa Bayesa. Ten żyjący w XVIII wieku angielski mnich Filtry oparte na regułach nie ko- ; fikowania jako spamu listów, które nie osiągnął deklarowanej, prawie 
stworzył wzór, który pozwala ocenić prawdopodobieństwo rzystają natomiast z żadnej bazy nim nie są. stuprocentowej efektywności. Spam 
wystąpienia zjawiska w przyszłości na podstawie informacji danych, którą trzeba by na bieżąco Pod koniec 2003 roku pojawiło Inspector, Śmieciarek oraz Outlook 
o jego wcześniejszym pojawianiu się. Na początku filtr Baye-  aktualniać. Analizują treść każde- | się nowe bardzo skuteczne narzę- 2003 zatrzymały około 95 procent 


sa myli się. Jednak już po analizie kilkudziesięciu listów sku- . 

teczność programu sięga 90 procent. Po odebraniu kilkuset go e-maila wedlug pewnych kryte- 

listów program sortuje poprawnie niemal sto procent listów. riów. Sprawdzają między innymi je- 
go wielkość, szukają w nim słów 


dzie do walki ze spamem. Są to Sa- Śmieci. 


mouczące się filtry oparte na meto- : 
dzie matematycznej opracowanej Made in Poland 


na sygnatura, która trafia do bazy kluczowych (na przykład seks, via- 3 przez [omasza Bayesa o. Ich sku- Praktycznie wszystkie programy 
danych dostępnej dla klientów. Je- _ gra, superoferta) oraz odnośników teczność określana jest jako bliska można nauczyć usuwać listy od 


Śli do odbiorcy poczty trafi listpo- _ do konkretnych stron. Tak działa stu procent (dokładnie 99,96 pro- polskich spamerów. lo ważne, 
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CoffeeCup Software Network Associates, Inc. Microsoft Bartłomiej Baron 


Adres witryny producenta www.coffeecup.com www.mailwasher.net www.mcafee.com www.microsoft.com/poland hitp://milo.4me.pl 





Wygoda obsługi bardzo dobra przeciętna przeciętna doskonała przeciętna 

Język programu angielski angielski angielski polski polski 

Pomoc w programie bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskonała/po polsku brak 

Pomoc na stronach producenta bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskonała/po polsku i angielsku __ przeciętna/po polsku doskonałą/po angielsku 





Test skuteczności — przechwycony spam około 60 procent około 90 procent około 90 procent powyżej 95 procent około 40 procent 
E-maile nieprawidłowo zakwalifikowane jako spam kilka listów kilka listów kllka listów kilka listów kilka listów 
Aktualizacja bazy definicji (Kopiowanie z internetu) niemożliwa niemożliwa możliwą/automatyczna lub na niemożliwa niemożliwa 
polecenie użytkownika 
Import adresów z programu pocztowego możliwy możliwy możliwy możliwy możliwy 
Współpraca z programami pocztowymi dowolny program współpracujący _ dowolny program współpracujący _ dowolny program współpracujący — Microsoft Qutlook 2003 dowolny program współpracujący 
z kontami POP3 z kontami POP3 z kontami POP3 z kontami POP3 
Powiadamianie o zatrzymaniu spamu wystarczające wystarczające wystarczające wystarczające wystarczające 
Podgląd zatrzymanych listów możliwy możliwy możliwy możliwy możliwy 
Mutomatyczne usuwanie zatrzymanych listów możliwe/nie wszystkich możliwe możliwe możliwe możliwe 
do specjalnego folderu 
Statystyka odbieranej poczty brak lista spamu i niespamu odebranego — liczba spamu i niespamu odebranego brak liczba odebranego spamu i niespamu 
z ostatnich 30 dni, dwóch tygodni, _ od początku pracy programu, dane od początku pracy programu oraz po 
tygodnia oraz bieżącego dnia 0 rodzaju Spamu z ostatnich 30 dni ostatnim połączeniu z Serwerem poczty 





Filtr Bayesa brak jest brak jest brak 
Filtrowanie kont pocztowych WWW niemożliwe brak tylko MSN Hotmail możliwe niemożliwe 
Liczba filtrowanych kont pocztowych bez ograniczeń bez ograniczeń bez ograniczeń bez ograniczeń bez ograniczeń 
Definiowanie nowych filtrów? możliwe możliwe możliwe niemożliwe możliwe 
Blokowanie e-maili nadesłanych z konkretnych _ możliwe możliwe możliwe możliwe możliwe 
adresów przez samodzielnie zdefiniowane filtry 

Blokowanie e-maili nadesłanych z konkretnych _ możliwe możliwe możliwe możliwe możliwe 
domen przez samodzielnie zdefiniowane filtry 

Blokowanie e-maili napisanych z użyciem podanego _ niemożliwe niemożliwe możliwe niemożliwe możliwe 


zestawu znaków przez samodzielnie zdefiniowane filtry 





Ogólna ocena Skuteczność tego programu jest zbyt Program o dużych możliwościach, _ Dobry program antyspamowy. Idealny dla osób, które prowadzą Prosty program antyspamowy. Jego 
niska, a cena wygórowana jednak nie dla osób szukających pro- Weteran na rynku, niestety nadalbez  obfitą korespondencję elektro- skuteczność w dużym stopniu zależy 
w stosunku do możliwości stego I bezobsługowego rozwiązania polskiej wersji językowej niczną. Niestety, bardzo drogi _ od zdefiniowanych przez nas filtrów 
Uwagi Program domyślnie traktuje wszystkie Wersja freeware oraz płatna to ten Polskojęzyczna wersja jest Sprze- 
e-maile z innym kodowaniem znaków sam program. Jeżeli jednak nie dawana wyłącznie w pakietach 
niż europejskie jako Spam zarejestrujemy go w ciągu 30 dni, biurowych Microsoft Office 2003 


wyłączona zostanie część funkcji 
' Cena według kursu dolara lub euro z dnia 8.06.2004. * Cena za cały pakiet Office 2003. Nie można dokupić samego modułu antyspamowego. *Licencja do użytku niekomercyjnego. * Spolszczenie w postaci osobnego pliku, niedostarczane razem z programem. 
"Filtr Bayesa jest dostępny w postaci osobnego plug-ina do programu. Wtyczka jest wciąż rozwijana. * Po wstępnej konfiguracji programu i aplikacji pocztowej. 
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pomimo że większość elektronicz- 
nych śmieci powstaje w Stanach 
Zjednoczonych. Na testowe konta 
pocztowe założone przez Eksperta 
przychodził przede wszystkim 
Spam amerykański, a polski był 
nieliczny. 

Obsługa programów antyspamo- 
wych nie jest skomplikowana. Nie- 
chlubnym wyjątkiem są SpamEater 
Pro 4.0 i MailWasher. Zwłaszcza 
w wypadku tego drugiego progra- 
mu skomplikowana synchronizacja 
kont pocztowych i antyspamera 
zniechęca użytkowników. Nato- 
miast obsługa pozostałych dzie- 
więciu aplikacji ogranicza się do 
instalacji Oraz — od czasu do Czasu 
— wskazania błędnie zakwaliiikowa- 


Symantec 
www.symantec.pl 


High Mountain Software 
www.hms.com 


nego listu lub zdefiniowania nowe- 
go filtru. lego można się nauczyć 
w kilka chwil. Najmniej problemów 
z obsługą mają użytkownicy pro- 
gramów Microsoft Outlook 2003, 
Norton AntiSpam 2004 i Spam In- 
spector 4.0. 

Nie ma też problemów ze 
współpracą programów antyspa- 
mowych z programami pocztowy- 
mi. Większość akceptuje popular- 
ne aplikacje pocztowe. Wyjątkiem 
jest oczywiście moduł antyspamo- 
wy w Outlooku 2003. Natomiast 
Spam Inspector współpracuje 
z większością popularnych progra- 
mów pocztowych, ale niestety jego 
autorzy zingorowali istnienie do- 
skonałego The Bat! 







Michael Kramer 
www.spamihilator.com 







Adresy WWW: 
© http://thebat.pl/config.php?id=1O 


© www.spamlaws.com 

© http://nospam-pl.net 

© http://brightmail.com/spam- 
stats.html 


(o nas ochroni 

Ekspert ceni proste i skuteczne 
rozwiązania. Dlatego wszystkim, któ- 
rzy odbierają dużo poczty, poleca 
Outlook 2003. To dobry program 
pocztowy z dopracownym filtrem 
antyspamowym. Jego wadą jest jed- 
nak zaporowa cena. Gdy potrzebuje- 
my tylko aplikacji antyspamowej, 
zwróćmy uwagę na Spam Inspectora 


12 
Krl 





EL 
poleca 


GIANT Company Software, INC. 
www.giantcompany.com 























» czarna lista — lista adresów i domen wykorzystywa- 
na przez aplikacje antyspamowe do blokowania listów- 


-śmieci. Żaden spam wysłany z adresów umieszczonych 
na czarnej liście nie dociera do programu pocztowego. 


» filtr heurystyczny - filtr, który przechwytuje spam, 
opierając się na analizie określonych słów kluczowych, po- 
jawiających się w e-mailu. 


» spim — spam rozsyłany przez komunikatory interne- 
towe. 


i Śmieciarka. Są bardzo skuteczne 

I mają przystępną cenę. Jeżeli w 0- 

góle nie chcemy płacić, użyjmy 
SpamPala. Program może być sku- 
teczny, gdy zostanie dobrze skonfi- 
gurowany. Jak o to zadbać, przeczy- 
tamy na stronie 21. MK E 


Aur 
















i kspert 
poleca 


Gream Software 
www.creamsoft.com.pl 


James Farmer 
www.spampal.org 





doskonała przeciętna 

angielski polski 

brak doskonała/po angielsku 
przeciętna/po polsku doskonała/po polsku 


doskonała dostateczna dobra doskonała 
polski angielski polski: angielski 
doskonała/po polsku doskonała/po angielsku bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku 
doskonała/po angielsku doskonała/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskonała/po angielsku 
SEDNA A OOOO ZAOOZLDA. 
powyżej 95 procent około 65 procent około 60 procent powyżej 95 procent 
kilka listów kilka listów kilkanaście listów kilka listów 
możliwa/automatyczna lub na możliwa /na polecenie użytkownika _ niemożliwa możliwa/automatyczna lub na 
polecenie użytkownika polecenie użytkownika 
możliwy możliwy niemożliwy możliwy 


dowolny program współpracujący 
z kontami POP3 


wystarczające wystarczające 
możliwy/w programie pocztowym możliwy 
program wyłącznie przesuwa spam _ możliwe 


liczba spamu odebranego od ostatniego brak 
uruchomienia Windows 





dowolny program współpracujący 
z kontami POP3 


z kontami POP3 
brak 

możliwy 
możliwe 


lista spamu odebranego w ciągu 
ostatnich 30 dni oraz Średnia ilość 
spamu otrzymywanego dziennie 


jest brak jest 

MSN Hotmail MSN Hotmail lub inne po instalacji dodat- niemożliwe 
kowych programów innych producentów 

bez ograniczeń bez ograniczeń bez ograniczeń 

możliwe możliwe możliwe 

możliwe możliwe możliwe 

możliwe możliwe możliwe 

niemożliwe możliwe niemożliwe 


Skuteczna aplikacja. 

Dobrze współpracuje z wieloma 
znanymi programami pocztowymi 
Program jest również Sprzedawany 
w pakiecie Norton Internet Security 


Dość wysoka skuteczność, ale 
niestety mało przyjazna obstuga 


Przydatna funkcja testowania nowo 
zdefiniowanego filtru. 


Program domyślnie traktuje wszystkie 
e-maile z domeny .pl jako Spam 


dowolny program współpracujący 


Darmowy i polskojęzyczny program 
ucieszy internautów. Szkoda tylko, że 
wiele e-maili jest blędnie oznaczanych 


Microsoft Outlook 2000/2002/2003, 
Qutlook Express 5/6, Eudora 5/6, IncrediMail 
niewystarczające 

możliwy 

możliwe 


lista spamu i nie spamu odebranego 
w ciągu ostatniego roku, miesiąca 
Oraz dnia 


jest 
tylko MSN Hotmail 


bez ograniczeń 
możliwe 
możliwe 


możliwe 


możliwe 


Świetny program, prawie bez wad. 
Prawie, gdyż niestety brakuje 
obsługi The Bat! 

Możliwość doinstalowania 
dodatkowych filtrów 


około 80 procent powyżej 95 procent 
kilkanaście listów kilka listów 
możliwa/automatyczna niemożliwa 
częściowy/program dodaje adresy niemożliwy 










osób, z którymi korespondujemy 
dowolny program współpracujący 
z kontami POP3 

wystarczające wystarczające 

możliwy/w programie pocztowym możliwy/w programie pocztowym 
niemożliwe - program tylko oznacza spam możliwe 


dowolny program współpracujący 
z kontami POP3 


dzienna statystyka odbieranej poczty 
od początku działalności programu 
lub od żądanej chwili 


statystyka odebranych i zatrzymanych 
listów od początku działania programu 










jest” jest 
niemożliwe niemożliwe 
bez ograniczeń bez ograniczeń 
możliwe możliwe 
możliwe możliwe 
możliwe możliwe 


możliwejtylko z kilkunastu krajów niemożliwe 


Interesująca aplikacja dla osób lubiących Bardzo dobry polski program, 
samodzielne eksperymenty. Dużo zależy korzystna cena. Nieco skomplikowana 
od konfiguracji obsiuga, ale można się przyzwyczaić 
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PORADY | 
WSKAZÓWKI DO PROGRAMÓW ANTYSPAMOWYCH 




























= 2. Korzystając z list wyboru 
| — LĄ w górnej części okna, definiujemy 
Ad n n | n cl nt S ad m 2 row działanie filtru Spam Inspectora. 
„Ustawiamy ©, aby program Spraw- 
| 8 SO AE + i dzał wszystkie przesyłki. E-maile 
łrogramy antyspamowe Są jak silniki w samochodach wyścigo- — zarymane prez aplikację będą 


ch. Aby mogły dać z siebie wszystko, muszą zostać precyzyj- maz y AE, i 
- u i DEZDOWTOLNIE KaSOWaNE). NaSiępNIE I 
ie wyregulowane. Razem z Ekspertem poznamy zasady obsługi | ołrelamy, że Spam Inspektor zatzy- 
trów i przydatnych funkcji antyspamerów | ma listy elektroniczne, które w swo- | 
' jej treści o zawierają słowo o. i 

Inspector | 
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I 
Bud a Lion Flirt y 






































z fi > fil standardo- |. 8 skrzynkę przed pol- | uj i 
Iniujermy tr wych usta | a-«w|  skimiwiadomościa- | a oEĘiE a mnananaaznnai i nk zj << 
ŚNIE spam lnepeżu - TI Ez NPOROWNAEZ ! dihm(Eay 3 =||Canians =|fozerdntu ) 
wieniach | | penserws. mi-śmieciami, zdefi- ma | zaicóć 
= iltry programów antyspamo- _ jestduża | | "eee. niujemy filtr zatrzy- se] 
wych mogą wyłapywać nie- _ Szansa, że | Atęfięce aa e" 7" mujący każdy e-mail, 
pa chciane e-maile na  Spamln- tuemnznec nne neoccccc. , | który zawiera słowo superoferta. 3. Kończymy definicję filtru, kli- 
No podstawie słów klu- — spektor nie zablokuje takiego lIStU. 1 s---r anananaananaa kając na przycisk [Eloze]. Oczywi- 
litr zatrzymujący listy zawiera- _ CZowych. Na przy- Jego filtry przede wszystkim szuka- 1. Uruchamiamy nasz program Ście w ten sam sposób możemy 
E jące dowolne polskie słowo kład w polskim ją w listach określonych słów- 


zdefiniujemy w każdym z przete- spamie często po- kluczy w języku angielskim 


stowanych przez Eksperta progra- — jawia się słowo: su- oraz analizują wielkość e-maila. 
mów antyspamowych. 


jest to Outlook Express). Na pasku który usprawni odsiewanie Śmieci 


pocztowy (w podanym przykładzie stworzyć dowolny inny filtr słowny, 
Spam Inspektora klikamy na przy- | trafiających do naszej skrzynki 














peroferta. Przy Aby aplikacja lepiej chroniła naszą ; cisk © I wybieramy polecenie ©. pocztowej. 
Jam Inspector Milo spam killer 
niemy z adresu, z” Z - i = Gaczigi |. 
unkcja Bounce z którego dotarł już a. og najomyc nie rusz! | PE 


do nas spam. EKS- 
G pam Inspector jest wyposa- _ pert pokaże, jak skonfigurować p rogram antyspamowy nie niku systemowym ©. Otwarte zo- 





























































































































żony w funkcję Bounce ©---; działanie funkcji Bounce. | powinien kasować e-maili staje okno aplikacji. 
która wysyła do serwera pocztowe- | | od naszych znajomych. Aby zapo- 
„A I 1. Klikamy w programie poczto- — : biec usuwaniu tych wiadomości, 2. Przechodzimy na zakładkę 
(7: | wym na przycisk | 5pam Inspector -| | część aplikacji sprawdza listę kon- £5) Liska przyjaciół, U dołu okna kli- 
= = " 1 | wybieramy z menu polecenie i taktów (adresów e-mail w książce kamy na |Srcie|, a następnie na 

w koko GA kaIE ŻE: | | [options..] Wybieramy główną gru- | adresowej) i przepuszcza wszystkie [import adresy przyjaci z książk adresowej. 

— śmieci spamerzy fałszują adresy kaj i make e I A | | | i 
nadawcze. Jeżeli użyjemy funkcji Bounce amk=z=m | pę opcji © i klikamy na | śettinas..,  ; przychodzące z nich listy. Milo Na pytanie e odpowiadamy, klika- 
wobec takiego e-maila, również otrzymamy =] I anna nnnnnnnni SDM killer jest wyposażony w taką jąc na ©. Milo nie będzie już kon- : 
odpowiedź serwera, że konto pocztowe nie 2 ! 2. Wpisujemy adres naszego funkcję, ale listę kontaktów z klienta | trolował wiadomości od naszych — | 
ZAIEJE. SBE EPEE MiEŻJ BIE ża | | serwera SMTP e, aby Spam In- pocztowego musimy zaimportować | znajomych. | 
pieczenie przed tym naszej z nki. W sposób EE pomo mnnnnnomm cnn 0 pezneneeenecnnennenne ni i 
 EBROREA A || spektormógiwysyłać e-maile. _ sam. — [srt www: 
Zaznaczamy ©. Wybieramy nasze konto M a EE i ! U dołu okna klikamy na OK | I w ramaitaazca wiranzemi zmałazwryc rantępotniące płacy: I 

„BEBE | Sean flmuzeze I | | „ Klikamy | + Erttbra Hielaszenika: kata tea; iókowetnerzadd di Luny Lukasz Czakaftwi | 
EO PARA S_ m 1 3- Teraz, po odebraniu spamu,  dmukotnienaj| | DRY k-— l 
 istniejące- paz re EE H klikamy na niechcianą wiadomość, Ikonę progra- |. RZEZ 

aokone | || a potem na przycisk fEfBounce] mu w zasob- »loż Jl e] 

EMI NEMANIA LES EEONAEA pocztowym. Wiadomo-  : ! Nadawcy wiadomości wysłany zo- 

ści do spamerów zostaną tak spreparowane, aby ewen- — i: stanie e-mail udający odpowiedź Spam Iospe 207 wy 
tualna odpowiedź nie trafiła już do naszej skrzynki. | | z serwera pocztowego, że konto nie Fi | k 
zwaszem | nej 6 Neue eo | Filtr języ owy ENYA 





mer usunie nasz ad- 
res ze swojej bazy 


| . %* © s |! 
sram inspectr * | 1-] ls śpam fEyhi span | Fjkarcej Jeep SĄ add Friend Taddj| 


poznan =J 


LE nie zaznaczyć ©. Zabloko- 
GG pam Inspector może zatrzy- wałoby to całą polskojęzyczną ko- 


mywać e-maile, które z0- respondencję. 









































nnn danych. stały zapisane z wykorzystaniem | 
ZZ WIĘ egzotycznych tablic znaków, bloku- i 1. Klikamy w programie poczto- 
go nadawcy in- Rt RE yi prady wedi potne jąc bez dodatkowego filtrowania | wym na przycisk [Spam Inspector > 
formację, że |pocziakorguesnni p]  ap----------I "|| teges | | Większość niechcianej korespon-  : I następnie wybieramy z menu po- 
przysłany do nas SNITP Stir Hudberike sin [pilarul aliną [ot zara apcty radi raryanij a. z Chin lub ROSJI. . po- ! lecenie Elek Foreign Email... 
[Ry TĄTE Sera Paqimea dażhertewwi I 











list nie doszedł. 


Ma to na celu 
zmylenie Spame- The ongmał message war recrted at 2004-05-34 12315! -0100 rom 


Chwracżea (jet feni 2. Zaznaczamy 








U ares nad minj writer Fiecgian arel Lirded Stalur chaiacte załz urby opcję © poniżej 








ń nk, Be 
: OWIES + JEnaha Tharaciai Gai Hir=t i 
[d. PO wysianiu farwaw- zcanet-gu polspack rom pl = na Polona si „Tom Chażarim Sal (iu Eziaarj wybieramy zestawy 
Stu + NAWÓ, +==== The follbwang addresses kad permacena fatal errocz PA SEZEKEMA U WAS: 
iunkcji Bounce <logmialowskifhlecenpaterywiał pór r rych zapisane 
istnieje duża (expneded śro. <loumalrwzkiedkomputerrmiai. pls") I e-maile będą blo- 


SZallSd, że więcej ---— Transrrgt of sezzom FOJLOWS 022 
listów nie dosta- uf locat uskaowm Name: locmiałows 
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_i kowane. Klikamy 
Na |*Ppl". 



































SpamEater Pro 





Polskie domeny są OK 


G pamEater Pro domyślnie 
przechwytuje i usuwa każdy 
e-mail wysłany z domeny .pl Prak- 
tycznie uniemożliwia to prowadza- 
nie korespondencji z przyjaciółmi 
— chyba że używają skrzynki pocz- 
towej na zagranicznym serwerze, 
na przykład Hotmail. Ekspert poka- 
że, jak wyłączyć działanie filtru 
blokującego elektroniczne listy 

z polskich domen. 


1. Klikamy dwukrotnie na ikonę 
Spamkatera w zasobniku systemo- 


Ekspert radzi 


olskie listy elektroniczne do- 

myślnie zatrzymuje również 
CoffeeCup Spam Blocker 4.0. Ko- 
rzystając z tej aplikacji, pamiętaj- 
my o wyłączeniu blokowania wia- 
domości z rodzimych serwerów. 


3. Szukamy na liście nazwy na- 
szego kraju ©. Usuwamy zazna- 
czenie © i zamykamy okno progra- 
mu. Listy z domeny .pl będą do 
nas dochodzić bez przeszkód. 





wym 























uw Fhiipran= s s Esł 
w. Filcsm Eri Esł 
|  Potugał zd Ea 
2. W lewej części okna: ——— eckim SE 
aplikacji wybieramy GE" E2 SWR ALI aja 
7. Filters |. Następnie kli- * 
kamy na zakładkę ż 








SpamPal i Microsoft Outlook 


Instalujemy cenne dodatki 


a płytce Eksperta znalazły 
się dwa uzupełnienia do 
programów antyspamowych. Jest 
to wtyczka-filtr Bayesa do SpamPal 
oraz poprawka do programu Micro- 
soft Outlook. 

Po instalacji powyższych dodat- 
ków skuteczność działania filtrów 
antyspamowych wzrasta. Ekspert 
zachęca do ich instalacji. 





1.w wypadku programu Spam- 
Pal uruchamiamy instalację dodat- 
kowego filtru z płytki Eksperta 

i w kolejnych oknach instalatora 
klikamy na |Mext »| | w ostatnim 

Na (UK. 


























2. Następnie klikamy prawym 
przyciskiem myszy na ikonę pro- 
gramu SpamPal FE] w zasobniku 
systemowym I z menu wybieramy 
polecenie 





Status 
ptione 


Disable filtering 
Exit 





2. Klikamy na © i zaznaczamy 
opcję ©. Zamykamy okno.iFiltr już 











działa. In- i Gaw 

| FRiCJri 
ormacje ARE 
0 tym, jak [D Rege Feu 
go optymal- EF] URLBody 








Ekspert radzi 


okładny opis konfiguracji fil- 
tru Bayesa w programie Mi- 
crosoft Outlook znajdziemy 
w Ekspercie 2/2004. 


nie skonfigurować, znajdziemy pod 
adresem ©. 


4. Aby zainstalować poprawkę 
do Microsoft Qutlooka, uruchamia- 
my instalację dodatku z płyty EKS- 
perta i w dwóch kolejnych oknach 
instalatora klikamy na [Tak | i na- 
stępnie na SE |. Poprawka do filtru 
Bayesa została zainstalowana. MK 


























LJ Trudne terminy 


domena - ostatni człon ad- 
resu internetowego. Przynależ- 
ność do konkretnej domeny cha- 
rakteryzuje rodzaj instytucji, która 
używa danego adresu, lub przyna- 
leżność do konkretnej narodowej 
grupy stron. 


serwer SMTP - serwer 
pocztowy, który służy do wysyła- 
nia poczty elektronicznej. Do nie- 
go najpierw trafiają e-maile, które 
opuszczają nasz komputer. 


na Warto zajrzeć... 


Adres WWW: 


© wwwzstatusj.i-r.co.uk/ 
bayesian.htm 
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ponad 6.500 produktów w najobszerniejszym katalogu 
doskonała dostępność, wszystkie nowości 
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Moc obliczeniowa pozwalająca wykonywać więcej zadań 
jednocześnie - teraz w bardzo atrakcyjnych cenach! 


pentliiim 
|CI-YCJ AGA'-1 NH, (o) 12 

WAWELU) WD Caviar SE 80 GB ( 6MB cache) weta komponenty z niespotykanej 
pamięć Kingston 256 MB DDR PC-400 ea] 

„KO ; 
płyta główna Asus P4P800S (Intel 848P, 2xSATA) PAK RE KOMOUEENINPI 
kartagraficzna _ AsusV9550 128MB+DVI/tv e anni hasło promocyjne: 
karta dźwiękowa  6-kanałowaz obsługą Dolby Digital 5.1 GRU 
napędoptyczny  DVD-ROMAsusx16/x46 Quite Drive 


obudowa Modecom Geo-PC High-End ATX 300W 


(FUEL Logitech Deluxe Keyboard 
le) e Ka-Ii("PA'/ NI 








mysz Logitech z rolką i podkładka Geo-PG 
konto pocztowe _ Geo-mail50MB 
podręcznik obszerny przewodnik obsługi komputera 


PZICTEWZZLULCNCO CY NICKY ZGUCTEKWIUAIHCENIAWIUC 
z Windows XP Home ALEK SA! LYEZA! [LUPY CALLO CST ALE SANI 


Niektóre wyróżnienia, jakie przyznano komputerom Geo-PC© 
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Centrala - sprzedaż hurtowa: Poznań, ul. Reglowa9, tel. (061) 835-94-00 powe sklepy 
OSMEGEWA OLO AU BOEEYEYNINEY: na 


Sieć sklepów Komputronik: Poznań, ul. Półwiejska - Stary Browar, poziom "-1', tel. (061) 8596-596, 
Poznań, ul. Ratajczaka 19, tel. (061) 853-62-35, 853-64-97, Poznań, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66 
Poznań, ul. Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgoszcz, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26; 
Hiy4CY ANIAWOA CIO AKAEAUYJZA KOCYK ZLA (OT ZYSSZ CH (YJ JZK tstH 
70 CH WŁAWIEDE COWON (OCZYRYZEWICZ CYOZYA 53 HU ŁAWIALO OOO ZKE (USZY) 
324-68-16; Gniezno, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, Gorzów WIkp., C.H. Panorama, tel. (095) 728-29-70 
OSZEŁLÓ LANOZEREWOUSJKYZYNECZ (1 SANRTOTEOSCKENAANOCZWYAEYA (LI 
ul. Spółdzielców 34/4, tel. (063) 245-04-12, Kostrzyn n/Odrą, ul. Wodna 7D, tel.(095) 752-56-58, Leszno, ul. 
Kościelna 19, tel. (065) 520-60-51, Oborniki WIKp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80, Ostrów Wikn., ul. 
WSLEAKASLOOOWWAANUYZWEGAZA CY ALCANIE Śródmiejska i ZEOAOUYŚZIESIECCH 41CJ U AUJE SW 
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CDex 
i freeware 

"  Foobar2000 
freeware 
Dodatkowe 
wtyczki do 
, Foobar2000 
freeware 
Mp3tag 
| freeware 
_ NoClone 

_ shareware 
Próbki muzyki 
| w różnych 
„ formatach 
sę freeware 
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Zastanówmy się, 
do czego używamy 
peceta. Pisanie w Wordzie? 
Surfowanie w sieci? A może 
dlo gier? A czy przypadkiem 
ednym z ważniejszych zadań kk 3 i 
>. naszego blaszaka nie jest genero- 


PORADY 
LEPSZE RIPOWANIE I ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE 


_Niech gra 


wanie muzyki i dźwięku? 








C zy O muzyce z komputera 
można dowiedzieć się jesz- 
cze czegoś ciekawego? Oczywiście 
że tak — pod warunkiem, że nie sa- 
tysfakcjonuje nas tylko posiadanie 
kilku plików muzycznych oraz plyt 
Audio GD i odtwarzanie ich od cza- 
su do czasu w Winampie. 

Osoby o większych aspiracjach 
powinny zapoznać się z informacja- 
mi na stronach 23-25. Pierwszą 
umiejętnością, którą nabędziemy, 
jest zgrywanie muzyki na dysk. Sa- 
mo ripowanie nie jest wiedzą tajem- 
ną. Ale poprawne I czytelne nazwa- 


nie wszystkich plików nie jest już 
Sprawą banalną i warto znać kilka 
trików podpowiadanych przez Eks- 
perta. Nauczymy się porządkować 
muzykę, aby na liście odtwarzania 
zapanował tad. la umiejętność przy- 
da się osobom przechowującym na 
dyskach setki plików. Także proces 
słuchania piosenek można ulepszyć! 
Zastosowanie programu Foobar 
2000 i wtyczek do niego daje zadzi- 
wiające rezultaty. Przydatną wiedzą 
jest nie tylko opisana na dalszych 
stronach obsługa programów mu- 
zycznych, lecz także znajomość 


kspert poddał ripowaniu ścieżkę audio o długości 5 minut i 50 sekund. Zgrywanie wykonano 


Stratne 


0GG Vorbis 
MP3 Lame 
AAC Psytel** 
Bezstratne 
WAV (PCM) 








32-4,PE (Monkey's Audio) 


* Współczynnik kompresji to stosunek wielkości pliku źródłowego do wielkości pliku wynikowego ** Wymaga zewnętrznego kodeka firmy Psytel 


przy domyślnych ustawieniach programu CDex. 


9,96 9,30 
9,04 11,03 
9,04 11,03 
99,60 1,00 
40,30 1,30 








151 kbps 0:40 
128 kbps 0:44 
128 kbps 2:13 
1411 kbps 0:39 
1025 kbps 0:54 





0 czego wykorzystujemy 

najczęściej nasz kompu- 

ter? Na pewno często od- 
twarzamy w nim płyty kompaktowe 
i pliki MPS, słuchamy radia interne- 
towego i oglądamy telewizję przez 
kartę TV. Irudno wyobrazić sobie te 
fascynujące zastosowania bez karty 
dźwiękowej i głośników. Tak, pecet 
bez dźwięku bytby tylko niemą, nie- 
ciekawą skrzynką. 

Dlaczego więc tak niewiele osób 
zaprząta sobie na co dzień głowę 
optymalnym ustawieniem głośników 
czy poprawnym skonfigurowaniem 
karty dźwiękowej? Czas się tym zająć! 

W tym poradniku Ekspert pokaże, 
jak ułatwić sobie życie I uporządko- 
wać wreszcie obszerne playlisty 
Z muzyką. Wielu użytkownikom przyda 
się pewnie propozycja zmiany odtwa- 
rzacza — najlepiej na taki, który nie 
będzie wymagał regulowania głośno- 
ŚCI przy każdej nowej empetrójce. 
Nauczymy się, jak szybko przygoto- 
wać parę ciekawych kawałków. Przyda 
się tuż przed wizytą znajomych. Wy- 
starczy wcześniej skomponować parę 
utworów lub stworzyć kompilację. 

Warto też zapoznać się z nowinka- 
mi. Nie kazdy wie, że teraz można 
e wypalić na płycie DVD wiele godzin 
< muzyki z jakością CD Audio. Informa- 
cje na ten temat oraz wiele innych 
porad dotyczących dźwięku w kom- 
puterze znajdziemy na najbliższych 
12 stronach Eksperta. 


FOT.: PHILIPS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





oi 
formatów. —| pac | A = 
spert już nieraz zajmował się tematem dźwięku 
Przeczytamy i muzyki w pececie. Ciekawe artykuły znajdziemy 
o nich wtabe- w następujących numerach: 
„__l © MPSjest Numer Eksperta Temat 
Fara | h 3/2004 Zakładanie radia internetowego (s. 38) 
Słuchanie i nagrywanie radia internetowego (s. 51) 
lepszy. Za tym Kopiowanie zabezpieczonych płyt audio (5. 58) 
formatem prze- 2/2004 Zgrywanie ścieżki audio z DVD (s. 70) 
mawia uniwer- Budowa głośnika (. 81) 
salnoŚć. Plików _ 1/2004 Rejestrowanie audycji radiowych (5. 74) 
MP3 posłucha- _ 6/2003 Wszystko o dźwięku przestrzennym (s. 80) 
my na wielu 4/2003 Test kodeków audio (5. 22) 


wieżach I zesta- 

wach audio oraz przenośnych od- 
„warzaczach. Nie obstużą one kon-____ 
i kurencyjnych formatów — może poza 
| WMA. 
: _ Jeżeli jednak tworzymy pliki tyl- 
i ko do słuchania w pececie, zalnte- 













resujmy się formatem OGG. Wy- 
kresy z korektora graficznego poka- 


utraciły nic z brzmienia? Na krążku 
znajdziemy próbki muzyki w róż- 
nych formatach. Sprawdźmy sami, 
która brzmi najlepiej na naszym 
sprzęcie audio. 


całe pasmo dźwięku. Pliki OGG 
oferują lepszą jakość niż MP3 przy 
tym samym bitrate. A może nasze 
ulubione utwory zapisać w bez- 
stratnym formacie APE ©, aby nie 


am m-m- mmm M NAA MAM KM MAM NM NM NAM NM NOE NE NA NA NA NE O NA NN z m w z z w m w z w z z z z m za z w m m z w m m m w w z z z w m z z w m w z w m m w w w z z w w w z z m m w w w m a w w w za z w w a z z m m w w w z z w w w z w w w zł 
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Muzyczne pliki 


stawy i tajniki ripowania, porządko- 
wania oraz odtwarzania utworów 


abawę z plikami muzyczny- 
mi zaczynamy od zgrania 
ich z płyt na dysk twardy. Posłuży 
nam do tego program CDex. Aplika- 
cja oferuje między innymi funkcję 
nazywania plików na podstawie in- 
ternetowych baz danych oraz kon- 
wersję do różnych formatów. /gra- 
nych piosenek możemy nie tylko 
słuchać, lecz również miksować je 
(strona 26) czy stworzyć kompilację 
utworów na płycie DVD (strona 25). 





Z 


1. Uruchamiamy CDex. Klikamy 
Na | Gptians | q potem Na | Settings | 


























2. Klikamy na ©. Z listy 
wybieramy format, w jakim mają zo- 
stać zapisane pliki — najciekawsze 
MP3, 0GG i APE zostały opisane na 
stronie 22. Wszystkie z wymienio- 
nych formatów odtworzymy za po- 
mocą opisywanego na stronie 24 
programu Foobar. Suwakiem 
regulujemy wartość bitrate 


Ekspert radzi 


by od razu tworzyć uporząd- 

kowane archiwum muzycz- 
ne, najlepiej każdy album zapisać 
w oddzielnym katalogu. 


3 « Przechodzimy na zakładkę 
Wskazujemy folder, do którego ma- 
ją zostać zgrane pliki ©. W polu 
ustalamy format nazewnictwa dla 
plików. Ekspert zaleca pokazane na 
obrazie ustawienie — nazwa składać 
się będzie kolejno z numeru Ścieżki 
((ż3.), wykonawcy (21), myślnika, 
tytułu utworu (/*:4) i nazwy albumu 
(2). Klikamy na | gk. 





















































stosować inną składnię. Na przykład 
gdy umieścimy na początku nazwę 
wykonawcy ([ż1), na playliście 
wszystkie piosenki jednego wyko- 
nawcy znajdą się obok siebie. 














44 «Po określeniu sposobu nazy- 
wania plików zadbajmy, aby CDex 
otrzymał informacje o wykonawcy 
i utworach. Wkładamy płytę Audio 
CD do napędu. Klikamy na SP. 
Program przesyła do bazy Freed 
































zapytanie o listę utworów. Klikamy 
na pasującą nazwę albumu © i [GE] 


5 « Program wpisuje dane o pły- 
cie. Jeśli w bazie Freedb nie ma 
wpisu dotyczącego naszej płyty, 
pozostaje nam ręczna edycja da- 
nych, opisana w ramce Budujemy 
Freedb na stronie 24. 


Ekspert radzi 


wypadku MP3 dobrą jakość 

dźwięku uzyskujemy przy 
192 kbps, a dla OGG - 160 kbps. 
Jednak im wyższy bitrate, tym 
także większy plik wynikowy. 


Ripowanie 

Przed zgraniem muzyki z płyty 
audio przygotujmy wolne miejsce na 
dysku — od około 60 megabajtów 
(0GG, VBR około 160 kbps) do oko- 
ło 500 megabajtów (WAVE, PCM 
16 bit, 44,1 kHz). 


i. Zaznaczamy piosenki, które 
mają zostać zapisane na twar- 








Odpowiednie na- 
zywanie utworów 
jest bardzo ważne. 
Stosując zalecaną a 


przez Eksperta was M 


składnię I umiesz- 





czając albumy 





w osobnych katalo- 
gach, sprawimy, że 
na playliście utwory 


będą posegregowa- | wawpawzaiync 


ne tak, jakbytobyły | 7 
prawdziwe płyty au- | oe w 


dio. Oczywiście =] lm Gudky taking taca 





możemy także za- 
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i odtwarza MP3, WMA, MPEG-2, ASF 
funkcje radio FM, dyktafon cyfrowy 
interfejs USB 1.1 


czas pracy do 18 godz. na baterii AA 
wymiary 40 x 79 x 14 mm 







































| waga 41g 
En zd z | ; 
| 7 | wersja 128MB 595 zł z VAT 
zł J wersja 256MB 799 zł z VAT 
odtwarza __ MP3, WMA, MPEG-2, ASF | UOOCOZUEZCZZ ZA 
funkcje radio FM, dyktafon cyfrowy zw 
interfejs USB 1.1 ( m 
ZE 
czas pracy do 18 godz. na baterii AA 
wymiary 62 x 82 x 19 mm 
waga 68g 
WASEEKZJI EZ HY FANI 
WAEZZANWESYC ZA NI 
i. adtwarza MP3, WMA i 
lankcje radio FM, dyktafon cyfrowy w ! 
| | wyświetlacz LCD hi-resolution, 3 linie 5 
i interfejs USB 1.1 OMIUOGOWONYCY ZA N 
czas pracy do 11 godz. na baterii AAA 





wymiary 30 x 86 x 16 mm 
waga 32g 
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Komputronik jest wyłącznym autoryzowanym dystrybutorem drugi największy na świecie 
odtwarzaczy MP3 firmy mpio w Polsce producent odtwarzaczy MP3 








Q4 


Ę Komputronik jest wyłącznym autoryzowanym dystrybutorem 
obudów i zasilaczy Logic Concept w Polsce http://logic.komputronik.pl 


Zapraszamy do współpracy dealerów i sklepy komputerowe 









PORADY 


eśli naszej płyty nie ma w Freedb, możemy przyczynić się do rozwoju 
bazy danych — uzupełnić dane ręcznie i wysłać do sieci. 


Nie używamy polskich znaków diakrytycznych — inaczej serwer Freedb od- 
rzuci nasz wpis. Klikamy na © i wybieramy  5ubmit Ta Remote -DDE | 
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2. Program rozpoczyna kopiowa- 







wany specjalny 

system odtwarzania 
i muzyki zapewnia 
wysoką jakość 
dźwięku. Dodatkowo 
Foobar potrafi Od- 
tworzyć muzykę 
w praktycznie każ- 
dym formacie! 

Jednak przed 
użyciem Foobara 
warto poświęcić 
chwilę na skonfigu- 
rowanie aplikacji. 


Dobre | 
brzmienie  : 

Siła Foobara pły- i 
nie z dodatkowych i 
wtyczek, które i 
poprawiają brzmie- i 


nie odtwarzanej 


6 4. dym dysku. Klikamy na iKont muzyki. Niektóre z nich znajdziemy 
z aby zgrywać do plików WAV, lub ©, * w programie zaraz po zalnstalowa- 
aby skompresować dane. niu, inne musimy samodzielnie 
ściągnąć I zainstalować. 


nie Ścieżek audio. Zależnie od wy- 1. Aby uaktywnić wtyczki Fooba- 
branego formatu, proces ten może ra, klikamy na | Foobarz000 | q po- 























trwać od kilku do kilkunastu minut. tem na Preferences | 











-38-|4 | Use peak info to scale down tracks that still clip after applying replaygain 


LEPSZE RIPOWANIE I ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE 


nie więcej. Wbudo- 


C zesto płyty audio mają wbudowane zabezpieczenia, uniemożliwiające 
skopiowanie zawartości krążka. Jednak w świetle prawa możemy na 
własny użytek 
wykonać kopię 
bezpieczeń- 

stwa. Ułatwi 

nam to pro- =] Rems CC Dipłal audio Protection 


gram AnyDVD. i 














Aby obejść część zabezpieczeń płyt Audio CD, w ustawieniach programu 
zaznaczamy ©. Więcej na ten temat w numerze Eksperta 3/2004. 





Replayqain 


Feplaygain mode: use SIEM Gal PRE = >GG et 


Prearmip 
Files with FG info: zł +0,0dB (89, OdB] 
Files witkoutRGinfaj 111» 11 +0.0dB 








Gutput data Forrnat: |3zbit ficed-point + | [show all optians 


Fefer to your hardware specs for preferred output bit depth; using bit depth above your 
hardware capabilities will only result in degraded performance. 


EB" Dither: |strong ATH noise shaping (recommended) Pa show clippinq warnings 


Mate: dithering takes a lot of CPU time and should not be used above 16 bits, 
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2. Klikamy na = Playback. | w nich porządek. Nazwy plików 
W prawej części okna wyświetlane I wpisy w tagach powodują, że na li- 





zostają opcje konfiguracji odtwa- Ście odtwarzania utwory układają się 
rzania. po kolei, według numerów Ścieżek 

| i tytułów. Błędy i niestandardowe 

3 « Z listy wybieramy © izazna- _ wpisy wprowadzają chaos do listy 


i Czamy opcję ©. Podczas odiwarza- odtwarzania. W elekcie musimy 


nia muzyki jej głośność będzie wy- _ ręcznie zmieniać pozycje piosenek. 








Erpiókzi= 





odtwarzanie  =-—- h 


REESE Porządek w nazwach i tagach pozwo- 


_rerporari. kyrartum Actrra DET 
J tzrporerin > a z | | A 
ie; kelare Corr [=j<n=rna= Il nam tego uniknąć. 
a Cu Ecpuałtswr — | Lunmt 3. tn termu 
„A Leqtry Freed arp | = 1 CToremat more bo ze Gi 
Firybrici Dęriarsici _ĘSRHEK — Lore HmonkzA chórami 
==> : argie aarrarai - 
POCZRA | a set Barei l rza Uewrai 





———. EEigrciw [-EF* 
| bewe ira ocen p 


Ę Darmowy program Mp3tag po- 





Sue cioorej imiłru 





—iszawe= || Tagi z automatu 




















porównaniu do 
IPO czy Winampa 5, 
wietnie sprawdza 





FT Schiller [Lehen F0H] Leben ... | Feel feu (feat. He 
Ezrobarzó Fytach Plrrki  Comoórnenta 
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Equalizer pozwala dobrać wzmocnienie 














LL 


Crossfader zapewnia płynne przechodzenie między 
utworami 
Dynamics Gompressor _ kompresor dynamiki odtwarzanych plików 


dar 2000 nie wy- o "OORRMAGEGNGCE. | ; 
1 zbyt efektownie W inamp i Windows Media 22. Klikamy na ©. Widzimy listy i | 


Player to wciąż najpopu- _ aktywnych © i nieaktywnych © wty- 
larniejsze odtwarzacze. Ale nie zna- _ czek. Wybieramy dodatki, wykorzy- 
działaniu czy to, że najlepsze! Foobar2000 e — stując informacje z ramki ©. Klika- 


jacje z ramki « | Zapobiegniemy też trzaskom archiwum muzyczne. "RENE 
| my na interesujący nas  : w utworach, w których muzyka zapi- „KA FE L u 

! plug-in i przycisk ©,  ! sana jest zbyt głośno. _Maemagiku - Śdea. Tytd 

! aby go uaktywnić. EKO — EW WAR 
« Dodajemy zaznaczenie do E> | % rejnanea Elrhi.. Rise 

| Zaawansowane i wybieramy opcję €A. Powodujeto | nemema  Eiada. Matdacza 
i odtwarzanie wprowadzenie do muzyki szumów, 


Wiele opcji odtwa- 


rzania muzyki można ustawić w Sa- 
mym odtwarzaczu. Uaktywnijmy wy- 
równywanie głośności utworów oraz 
dodawanie specjalnego szumu, 


poszczególnych częstotliwości dźwięku umieszczonego poniżej granicy sły- 
Simple surround generuje delikatny efekt przestrzenny szalności, który kompensuje niedo- 


skonałości kompresji dźwięku. 


1. Otwieramy okno ustawień pro- 
gramu, klikając na | Foobarz000 

















































A I zwala nadać prawidłowe oznaczenia 
równywana, aby nie wystąpiły pojedynczym plikom I całym albu- 
Znaczne różnice pomiędzy utworami mom. Korzystając z aplikacji I bazy 


i (na przykład różnymi plikami MP3). — Freedb, uporządkujemy nawet duże 














które Są niesłyszalne, ale poprawiają 1. Gdy nazwy plików nie oddają 

ogólne wrażenia odsłuchowe podczas ich zawartości, warto je zmienić na 

odtwarzania. Klikamy na| ©lose | właściwe. Ułatwi to nam segregowa- 
nie plików I odnajdywanie muzyki, 














której mamy ochotę posłuchać. Aby 
Po rządek uzupełnić wpisy w tagach, zaznacza- 

my wszystkie pliki I klikamy na ©---- 
w płytach 


R Wybieramy opcję 











j m więcej plików MP3 (szcze- , 
gólnie ściąganych z sieci) ma- " aby samodzielnie określić parametry 
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Freedb Support Plugin _ wtyczka pobierająca informacje o płytach EĘGER) my w komputerze, tym trudniej wyszukiwania. Klikamy na | OK | 
Audio GD z bazy Freedb Ay utrzymać 
AC3 Decoder dekoder dźwięku przestrzennego nagranego (7: 3. W kolejnym oknie 
na płytach DY Dido by dodać nowe wtyczki do odtwarzacza Foobar- IG Tie wpisujemy nazwę wyko- 
SoundTouch pozwala zmienić tempo utworu bez zmiany 2000, musimy wgrać odpowiednie pliki do katalogu [ Anastesa  Anasząca | NaWcy, tytuł albumu oraz 
wysokości dźwięków lub odwrotnie ©jcomponents znajdującym się w folderze, w którym | RA „ | tytuł jednego z utworów © 
Foobar Looks wspiera obsiugę skórek zmieniających wygląd zainstalowaliśmy odtwarzacz Foobar (domyślnie jest to a Ace ar Sak Zaznaczamy poola © Klika- 
odtwarzacza katalog © C:Program Filestfoobar2000 ). (jare i Gedmetry d mó w p | 
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4. Program łączy się z interne- 
tową bazą Freedb I wyświetla listę 
wyników wyszukiwania. Klikamy na 
Sprawdzić, czy odpowiada on na- 
szym plikom. Po wybraniu właści- 
wej płyty klikamy na| Ok. |. 














Konwersja nazw 


Na podstawie wpisów w tagach 
program wygeneruje poprawne na- 
zwy dla naszych plików MP3. Uła- 
twi to tworzenie list odtwarzania 
i odnajdywanie utworów wśród se- 
tek plików MP3 I OGG. 


1. w oknie Mp3tag zaznaczamy 
pliki, którym chcemy zmienić na- 
zwę. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy I wybieramy opcję 

„a potem 

EJ znacznik - Nazwa pliku | 








Konwersja 

















czątku wzoru — dzięki temu pliki Dę- 
dą ułożone według kolejności, 


w jakiej nagrane są na płycie audio 
(odtwarzacze kolejkują pliki według 
numeru Ścieżki, a następnie tytulu 

i wykonawcy). Klikamy na | DE | 


Ręczna edycja 

Mpoatag umozliwia także ręczną 
zmianę poszczególnych wpisów 
w tagach plików. Przydaje się to, 
gdy nie mamy sieci lub baza Freedb 
nie zawiera odpowiedniego wpisu. 


m W prawej części okna klikamy 
na wybrany przez nas plik muzyczny. 


Ż.W kolejne pola wpisujemy 
samodzielnie informacje, które ma- 
ją zostać zapisane w tagu. Klikamy 


danych. 


Usuwanie duplikatów 


Program NoClone umożliwia od- 
nalezienie na dyskach plików 
o tych samych nazwach lub wielko- 
ściach (przy różnych nazwach). Po- 
zwala to usunąć duplikaty czy nie- 
kompletne egzemplarze piosenek. 





nacrnik . Harea noki 


Wiytumz |nmmal rzgqra 


| lali 


| lll 
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Wersja testowa programu umozli- 


wia przeszukanie maksymalnie 


3000 plików. 


LP Wpisujemy lokalizację, w której 
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plik © (powta- 
rzające się kom- 
pletne pliki 
znajdziemy na 




























































zakladce ©). 
Klikamy prawym 















. Pro- 
gram wykonuje skanowanie wybra- 


Search 


2. Klikamy na 
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nych katalogów. Wyniki wyświetla- 
ne są w dolnej części okna. Prze- 
przykład na ©, która zawiera listę - 
plików o tych samych nazwach, ale 
różnych wielkościach. 


3 z Dodajemy zaznaczenia do pli- 
ków, których wielkość jest zbyt ma- 
ła, aby mogły stanowić kompletny 


Muzyczny maraton „ć 


Jedna płyta mieszcząca wszystkie ulubione piosenki? 
W dobrej jakości? Nie ma sprawy. Dzięki nowościom 
w sprzęcie audio osiągniemy to i jeszcze więcej 


O d czasu, gdy płyty GD wy- 
party kasety, minęło już 

ładnych parę lat. Czas więc spróbo- 
wać czegoś nowego — muzycznych 
płyt DVD. Odtwarzacze i nagrywarki 
tych krążków są coraz tańsze i poja- 


czasach, gdy Audio CD wchodziło na rynek, producenci sprzętu 
audio starali się przekonać wszystkich, że jest to optymalne 


W 








Częstotiwość próbkowania 44,1 kz 


Rozdzielczość dźwięku 16 bitów 
Format PCM 
Czas odtwarzania do 80 minut 


48/96 kHz 


9ókHz, 24 bity) do 45 
godzin (MP2, 192 kbps) 


wiają się w naszych domach. Wy- 
korzystajmy w pełni ich możliwości. 
Na jednej płycie DVD możemy 
wypalić aż 45 godzin muzyki o jako- 
ści porównywalnej z Audio CD! Je- 
żeli nam to nie wystarczy, zapiszmy 





do 46 kHz 
16/20/24 bity 16 bitów 
POM, MP1 MP2 MP3 
od 120 minut (POM, do 75 godzin (MP3, 


44,1 kHz, 126 kbps) 


na płycie DVD pliki MPS I słuchaj- 
my ich non stop nawet przez /5 go- 
dzin — na komputerze lub stacjonar- 
nym odtwarzaczu. Czy oznacza to, 
że GD odejdzie niebawem do lamu- 
Sa? Wcale nie — producenci oferują 
coraz ciekawsze modele sprzętu au- 
dio, obsługujące format CD-Text. 
Ekspert objaśni tajniki nagrywa- 
nia płyt DVD+ Audio, DVD-MP3 
i CD-Text. Szybko uporamy się 
z wypalaniem płyt I będziemy mieli 
czas na słuchanie muzyki. 


DVD+Audio 


Format DVD+ Audio to sposób 
zapisu muzyki na płytach DVD, po- 
chodzący od DVD-Video. Standar- 
dowe odtwarzacze płyt DVD bez 
problemów odczytują takie krążki 
(ptyt DVD-Audio posłuchamy tylko 


Hem m m EE EE A R R A A A A A a a a a a a m a m a 


przyciskiem 















myszy I wybieramy 
Delete marked files |, Klikamy na 
Program usuwa zbędne pliki. 





RK 

















Adresy WWW: 

© http://koti.mbnet.fi/chastity 
© www.freedb.org 

© www.gracenote.com/music 
Q www.allmusic.com 


» bezstratny format kompresji - rodzaj kompresji, 
w której nie występuje utrata jakichkolwiek informacji. 


» bitrate — współczynnik określający, ile bitów danych 
zostało użytych do zapisania dźwięku lub obrazu trwające- 
go określoną jednostkę czasu (zazwyczaj sekundę). 


»» tag — zbiór informacji o utworze, przechowywanych 
w plikach MP3, za ciągiem danych audio. 


_/) CD-ROM 
DVD+ Audio 


Creator 
trial 14 dni 


Nero 6.0 
trial 30 dni 


na niektórych odtwarzaczach). 
DVD-Audio tworzone jest ze zwy- 
kłych płyt Audio CD. Muzyka kon- 
wertowana jest do formatu PCM, 
MPT lub MP2, z różną przepływno- 
ścią i próbkowaniem ©. Dzięki te- 
nagrywalnym krążku DVD nawet do 
45 godzin muzyki w jakości porów- 
nywalnej z plikami MP3 128 kbps. 

Jak tego dokonać? Wystarczy 
skorzystać z programu DVD-Audio 
Kreator ę. 


rogram DVD+Audio Creator służy tylko do przygo- 

towania i kodowania muzyki, tak aby można ją było 
zapisać na płycie DVD+Audio. Aplikacja nie ma żadnych 
mechanizmów służących do zgrywania krążków czy ich 
zapisywania. 





1. Zgrywamy z płyt CD na dysk 
twardy utwory, które będziemy 
chcieli wypalić na krążku 
DVD+Audio. Nie warto używać 
plików MP3 czy WMA, gdyż kolej- 
na kompresja bardzo pogorszy ja- 
kość dźwięku. Informacje o zgry- 
waniu muzyki z płyty audio znaj- 
dziemy na stronie 23. 
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PORADY 
MUZYKA NA PŁYTACH DvVD+AUDIO, DVD-MP3 I CD-TEXT 










































































W m. l Trudne terminy 
= kamy na ©, taca 12  4aarueżisz 138e i] 
ME ac a ŻE + dad h| ||-Gmaa= A L- » częstotliwość próbkowania 
10 megabajtów. Na zgranie muzyki, którą zapełni- ram H;-— Hezfebtry ©l Lora ro marupziów nzzwe Ój RB ! 
: : : A g Pa, — określa, jak często pobierane są 
my cały krążek DVD, potrzebujemy 27 gigabajtów wolne- F" (galaon Raral ty 4 aMlrzTMPP 192 seem ij hre 
A a. wyko- m s próbki sygnału przy przekształca- 
go miejsca. Dodatkowo około 10 gigabajtów zarezerwuj- nuje konwersję CPE b addanaw © 
my na pliki kompilacji DVD+Audlio. mia W fl. gp KJ j= Ska |opapyw (Bay | wa | Tzu TS”) formatu). Im większa jest ta war- 
I2. Uuh d K I "WĘ ...-..  CZNECT TL" | |m=w tość, tym wierniej odwzorowany 
| ER [uchna- E[ZE WS dza” | DADADH FAT) I <A RCM || sta ] jest pierwotny sygnał. 
z ' Miamy program * nymw punkcie ; " i ęraakęz | 
| DVD-+Audio 3 program tWo-| zh | omegi okno dialogowe. Klikamy w nim na 
! Creator. Klikamy rzy pliki do na- i ł kozak ogorzazehwgawezj Baza z sieci Intemet | aby program 
| na ©e.Wkolej _ granianaply- ||| „A l mea aa A pobrał informacje o krążku z bazy 
zy | nym oknie wy- tę DVD jako | Z. | na ietęci pz ora Freedb. Klikamy na nazwę płyty 
i bieramy ©. Włączamy funkcję auto- ; DVD-VId6O0. i | masa H ion inkie BOSE zn AK piaęwi wawie I] | I potem na | wybrane płyty, po Czym 
Hao zgrywamy utwory z krążka. 














1. Aby stworzyć w Nero Bur- 


| i matycznego odtwarzania plyty po 
| i włożeniu jej do napędu ©. 












































o waazzzamm | program Nero. W oknie kompilacji ; ; i ning ROM płytę DVD-MP3, wy- patio = 
| 3. Wpisujemy nazwę dlaprzy- |. z listy wybieramy 6. Klikamy na ©--*| starczy utworzyć nową kompila- | === Emaaine Duane 
gotowywanej kompilacji ©. Wska- | a następnie na| Nowy | pepe p 

L zujemy folder, | iii Nom winy ha 
= "= —| wktórym utworzo- | O. Z katalogu © ra dysku twal- i posty Po la dre a 
ko ne zostaną pliki do ! dym przeciągamy wszystkie pliki ! |. i aaa -" NE 
ore nagrania na DVD. i. do folderu © tworzonej kompilacji. i = m | 2. Przecią- ppn | En. 
awiza baz dw dadza Klikamy na ©------: : Klikamy na przycisk le. W nowym | A gamy pliki ETA © za. paz 

NE ———————. oknie klikamy na [zanisścieżek...| | (MEZEM  MP3 z folderów "771 
























i | wybieramy odpowiedni 
| katalog. Klikamy na 49) 











































I = 
Lobo Doti oai mk. Fuda. |= drdwam || ||sjwwojnza klikamy na ©, i korzystając z kre- 
; ge i Koy atora ©, uzupełniamy ręcznie wpi- 
KGb Oaenórj E]vta_l_Qfu 
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go] | WSkazuje- 
NE) 4 Ue Wo DVD-MP3 


Buda kllimi 


















































aliem ze zgranymi 
plikami Bogate zbiory muzyki MP3 nie 
I WAVE. Z li- mieszczą się na płycie CD-R. Jeżeli 
ZEW sty © wy- wypalimy je na kilku krążkach, ska- 
| = bieramy zani jesteśmy na uciążliwe wyszuki- 
Doszde kr ani Aku | (omg zai me LSPOSÓD z" wanie na nich interesującego nas 
-—- kompresji. utworu. Nagrywarki DVD-+/-R 


Aby zmieścić na płycie maksymalną 


Km m a a nn e nn nn nn na nn na a m nm ma ma ma ma ma 


rozwiązują nasz problem. Na zapisy- 
walnej płycie DVD zmieścimy ponad 
7/5 godzin muzyki w standardowej 
jakości (126 kbps, 44,1 kHZ), czyli 
1125 czterominutowych utworów! 
Taką płytę odtworzymy w kompute- 


£|, aby nagrać krążek. 


(D-Text 











5 z Aby program au- 
__ tomatycznie nazywał 




































































rze z DVD Coraz więcej urządzeń 
oraz tych takich jak radia samocho- 
stacjonar- [73 — dowe I odtwarzacze DVD 
nych napę- 2 Ma paag aaa <C" Obsługuje CD-lext. Ten for- 
dach DVD, 3 Jean Mebel Jure-Geore] _ Mat pozwala zapisać infor- 
ż ; E DD Malunnar Wszystkie . 
które WSpIE- | = <> rea macje o tytułach odtwarza- 
rają DVD- sj -bieżoyiyit nych utworów na płytach Bota Roma "MET" 
-MP3. | kodietadńch: Audio GD. Dzięki temu o” | 
| | twarzacz DVD może wy- Uw RPNE Pić 
I albumie możemy zachować do świetlać na ekranie teleWi- i | Demetu: 1, Mazu EJna 
i 99 utworów. zora tytuł piosenki ©------* swa sm zm 
"a dzić, tacj | | | 
| 7.w sposób opisany w punktach jatka zywy WA 1. Płytę Audio CD z CD-lextem gotowywanie danych zostanie za- 
I 4-6 dodajemy kolejne albumy do nagramy na przykład w Nero. Pod- " kończone, przystępujemy do wypa- 
I tworzonej kompilacji. Gdy lista jest czas tworzenia nowej kompilacji lenia płyty CD-Text. RK 


zaznaczamy ©. Wpisujemy dane 
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+27 Ząniz CD TEXT naTD 
Leś ED TEXT] śnuysiacią AK -1 Adresy WWW: 

APEAI[T" TEJSTI EGLSWSSCEH ak" (1 www.videohelp.com 

© www.eximius.nl 

© www.digitalaudioguide.com 
© www.cdrinfo.pl/dvd 


F 
waeb. śywchicka, BADZ T acha 
WWL-HFED. CG 


e 


















m DL Anaałana - Sadaorii CHaruja (Uli war rar ów 
ME Enietana = Lt dutysia pne | ns | ALIGLLLJ 44100] 417 
MI Anaatania - Terra (DIA mer kiareaFiiw 44100 ZTI 
(6 Da Anżetana = Sk and tred (04] wat WaraFie 
[I Anantani - bary om my khmart (0Sl.wAE aarraFdóe 


). SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 ENY 








I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
| 
adna "arugi I 
; I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


Fzrru wią 
EE). [AQ' HPI wy am <p> =H 


Daje peer Wed I Ted 2 z W momencie uzyskiwania 
dostępu do płyty Nero wyświetla 





























PORADY 


SERWISY Z PLIKAMI MUZYCZNYMI 





i. 





Płyty z sieci 


Muzyka z internetu to już nie tyl- 
ko amatorskie nagrania i pirackie 
pliki. Kolejne serwisy muzyczne 
oferują legalną muzykę - także 
dla polskich internautów 


Ww ytwórnie muzyczne zaak- 
ceptowały w końcu 

Sprzedaz utworów w postaci plików. 
W internecie działa już kilka dużych 
serwisów sprzedających w postaci 
cyfrowej utwory popularnych twór- 

















iTunes to olbrzymi sukces handlowy 
firmy Apple i wzorowy przykład sklepu 
handlującego muzyką w sieci 


ców. Najpopularniejszy ilunes © ©--: 


zawiera /00 tysięcy piosenek, w tym 
najnowsze hity. 


Nie dla nas 


Muzyka z internetu jest tańsza od 
tej kupionej na krążku. W iTunes 
lub w Connect © (Sony) za pio- 
senkę trzeba zapłacić 99 centów, za 
cały album około 10 dolarów. Nie- 
wykluczone są także dalsze obniżki 
cen. Najprawdopodobniej jeszcze 
w tym roku zniknie też bariera ha- 
mująca sprzedaż plików z muzyką — 
ograniczenie działania największych 
sklepów, do kilku krajów (najczę- 
Ściej Stanów Zjednoczonych 
I Wielkiej Brytanii). Próba zareje- 
strowania się na przykład w iTunes 
kończy Się na razie dla nas odmo- 





invalid Country Code 
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wą ©. Na szczęście na wielkich 
sklepach możliwości Ściągania mu- 
zyki z sieci się nie kończą. 


Rodzynki już dostepne 
W polskim internecie działają 
dwa serwisy muzyczne, które legal- 

nie oierują muzykę znanych twór- 


ców — iPlay © (niecale 5 tysięcy 
utworów w ofercie) i Soho © (kilka- 
set piosenek). W iPlay nie kupuje- 
my plików, lecz płacąc 6, 9 lub 12 
groszy, nabywamy prawo do jedno- 
krotnego odsłuchania wybranej pio- 
senki. W Soho nabywamy natomiast 
niezabezpieczone pliki MP3 w cenie 
3 złotych za sztukę (W czasie pro- 
mocji 1,5 złotego). Eksperymenty 

z legalną muzyką znanych twórców 
z internetu rozpoczęła też Interia. 
Pod adresem © znajdziemy w po- 
staci cyfrowej nowy album Periectu 
(15 złotych za album). I to w zasa- 
dzie koniec ofert zakupu muzyki 

w polskim internecie. 


A jednak można... 


Duże i znane sklepy z muzyką 
online nie sprzedają do Polski. Ale 
robi tak eMusic ©. W jego ofercie 
znajdziemy około 400 tysięcy nie- 
zabezpieczonych plików MP3, 
głównie mniej popularnych wyko- 
nawców. Za utwory płacimy hur- 
tem, wykupując jeden z planów 
subskrypcyjnych. 

Serwis oferuje dwutygodniowy 
okres testowy — możemy w trakcie 
jego trwania skopiować az 50 piose- 
nek za darmo. Pamiętajmy jednak, 
aby potem złożyć deklarację, że nie 
chcemy dłużej korzystać z usług 
serwisu. Ekspert pokaże, jak rozpo- 
cząć korzystanie z eMusic. 


u dołu strony na © i na następnych 
stronach na .IQOiIM Now 
| Start Your FREE Trial b] 














Korzystanie z serwisu iPlay najlepiej zacząć od darmowej rejestracji © 


2. Wypełniamy formularz, po- 
dając dwukrotnie nasz adres 

lej imię, nazwisko oraz dane adre- 
sowe. U dołu strony klikamy na 


przycisk £E£MEE. 




















3 m Podajemy dane naszej karty 
płatniczej ©. 





taa ” 


DOŁ Gw | AMS * 











4. Wybieramy jeden z trzech 
programów subskrypcyjnych — na 
przykład najtańszy |= wee nas 


Klikamy na EMLZETNH| 














5 « Określamy nasze zaintereso- 
wania muzyczne, zaznaczając 
odpowiednie opcje na ekranie. 
Klikamy na EXL"-]. Teraz mo- 
żemy skopiować ze strony darmo- 
wy program do bardziej komforto- 
wego Ściągania plików z serwisu. 
W naszym przykładzie rezygnuje- 





stępnie na hiperłącze 


kia fee fa zh! 

















Houk au prałar HOT to use Fa ekłusic Doanóowa 
Manger? 











6 « Rozpoczynamy poszukiwania 
ulubionego artysty, korzystając 





i świecie jego odpowiednikiem jest 
 MP3.com ©. Darmowe utwory znaj- 
i dziemy też na oficjalnych stronach 
| artystów — na przykład ©. 
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szystkie liczące się serwisy sprzedające muzykę 

w internecie (z wyjątkiem ALLOFMMP3.com) 
chronią oferowane pliki za pomocą technologii DRM (Di- 
gital Rights Management). Jest to system ochrony praw 
autorskich. 
Dane zabezpieczone przez DRM są szyfrowane oraz 
oznaczone specjalnym cyfrowym znakiem wodnym (di- 
gital watermark), który zawiera szczegółowe informacje, 
co dokładnie może zrobić właściciel chronionego pliku. 
Od tego, co zapisano w cyfrowym znaku, zależy zatem 
między innymi, czy i ile razy plik może być nagrany na 
płyty CD-R. Dostęp do danych DRM zapewniają specja|- 
ne odtwarzacze multimedialne lub dedykowane plug-iny 
do popularnych odtwarzaczy (to oprogramowanie jest 
udostępniane za darmo przez sklepy). 
Własne systemy DRM opracowały między innymi firmy 
Sony, Microsoft i Apple. Ciągle także trwają badania nad 
nowymi formami zabezpieczeń. Na przykład firmy 
Thomson oraz Fraunhofer, które są właścicielami paten- 
tu na MPS, planują w niedalekiej przyszłości dodanie do 
popularnego formatu nowego standardu cyfrowych 
praw autorskich DRM. Więcej informacji o DRM znaj- 
dziemy pod adresem ©. 


W Rosji najtaniej 
Ciekawostką jest rosyjski sklep 
ALLOFMMP3.com ©. Oferuje blisko 
200 tysięcy utworów. Twórcy witryny 
twierdzą, że działają legalnie i powo- 

tują się na rosyjskie prawo. Jak 
dotąd żadna z dużych organizacji 
ochrony praw autorskich nie wystą- 
piła na drogę sądową przeciw 
ALLOFMMP3.com W sklepie płaci- 
my nie za utwór, ale za ilość pobra- 
nych danych — 0,01 dolara za 1 MB. 
Sami określamy format i jakość 
(bitrate) Ściąganej przez nas muzyki. 


Całkiem za darmo 


Istnieją też serwisy z darmowymi 
legalnymi plikami MP3. Dzięki Wir- 
tualnej Polsce © uzyskamy dostęp 
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Adresy WWW: 

© www.apple.com/itunes 
© www.connect.com 

© www.iplay.pl 

Q www.soho.pl 

© http://perfect.interia.pl 
© www.emusic.com 

© www.allofmp3.com 

© http://mp3.wp.pl 

© www.mp3.com 

© www.kazik.pl 

© www.dlib.org/dlib/juneO1/iannella/O6iannella.html 
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_/ (D-ROM 


Buzz Massive 


Pack 
freeware 
Buzz — polsk nn m au 
imtóńac: Komputery potrafią Juz symulo- amy dość popularnych hi- Na krążku znajdziemy aplikacje, 
freeware = > tów i posłuchalibyśm a w artykule wiedzę, jak z nich ko- 
i wać głosy znanych artystów cz p yśmy y ę, | 
Aj NotePad też 3 , Y ki „. H i Y czegoś oryginalnego? Komponowa- _ rzystać. Na początku poznamy zasa- 
Rawa Ez ca = z iestry symroniczne. nie i miksowanie muzyki może oka- "dy miksowania utworów. Następnie 
FL Studio Na razie jed nak domowy pecet zać się wspaniałą przygodą. Do zaba- zajmiemy się komponowaniem. 
h a E | | ie obiaśni 
Bi init posłuży nam j ako konsol a DJa wy wDJ/a | muzyka potrzebujemy, Ekspert dokładnie oDjaśni obsługę 
k oprócz peceta, także oprogramowa- programu Buzz. Znając podstawy, 
oraz bezpłatne narzędzia kompo- nia, umiejętności korzystania zniego _ łatwiej nam będzie tworzyć własne, 
zyto ra oraz... słuchu. oryginalne kompozycje. 
e SETY (acer) (acrmna) ((ACTTei ) (ACT ) [a, przechod 7|-- 
4 Śań nlcż óć him Ea Ekóski kin 60 my do odtwarza- 
) lam To Deca [eetract| GG0G0) DO000 nia drugiej pio- 
ASA eos 20 I = Lmamsil A. p — 1: NN= s | der przesuwamy 
SLE || powoli w prawo. 


Gdy crossfader 
cz BREJA znajdzie się po- 
środku <l, bę- 


, dziemy słyszeć obydwa utwory — | 
przełączamy się między utworami. ; 1 a gdy przesuniemy go bardziej i 
Przesuwamy crosstader skrajnie i 








Gd Fa WN "A "ą 4 Gi 
ŚCOOCGA 
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dźwiękowych wbudowanych 


ra w program. 
ik r Zabawa w miksowanie może 
m | SOWad n Ie wciągnąć na długie godziny. Stop- 
niowo nauczymy się, jak zestawiać 
irtualDJ to programowa utwory, aby brzmiały efektownie. 


crossfader ©. Za jego pomocą 





i I W prawo, tylko drugą piosenkę. 
w lewo. Przyciski © służą dotwo- | W ten sposób zabawiamy się 
rzenia pętli (loopów) z odpowied- : dźwiękiem, jak prawdziwy DJ. 
nio 1, 2, 4 lub 6 bitów (taktów). 





konsola didżejska. Ekspert podpowie, jak zrobić | Dodatkowe efekty 
Program oleruje wszystkie ele- pierwsze kroki. Wczytujemy drugi utwór i Podczas miksowania utworów 
menty niezbędne do stworzenia na i uruchamiamy odtwarzanie w dru- i możemy stosować efekty wzboga- 
żywo dyskotekowego miksu, czyli Na początku musimy znaleźć gim odtwarzaczu (na razie słyszymy  : cające dźwięk. Klikając na przycisk 
mieszanki utworów. Poznajmy utwory z których stworzymy miks. i. tylko jedną piosenkę). W polu © ! [F] uzyskujemy dostęp do panelu 


widać graficzną prezentację muzyki. 


szybko podstawy obsługi progra- _ W przeglądarce wbudowanej w Vir- 
mu — wyrównywanie tempa utwo- _ tualDJ-a © odnajdujemy na dysku 
rów (synchronizacja), przechodze- : 
nie od jednego utworu do następ- ! 
nego i korzystanie z efektów y 


| zuje bity, według których ustalana 
| jest synchronizacja tempa utworów 
i dzięki czemu możemy je dobrze 


i służą do zmiany brzmienia I diugo- 
| ści stosowania efektu. Na przyktad 
| powoduje dynamiczny efekt 








zmiksować. 
r do jednego z pól odtwa- | 
rzaczy ©. Program wyko- ! Klikamy na przycisk <H. 

nuje szybką analizę pliku, : Narzędzie natychmiast synchroni- 


ustalając jego prędkość  ! zuje prędkości odtwarzanych utwo- 
<€l. Klikamy naE] ' rów. Teraz, korzystając z crossfade- 





metalizacji dźwięku, [EX zaś daje 
efekt wyłączenia gramofonu — w cią- 
gu kilku sekund tempo odtwarzania 
utworu spada do zera. 


mi 


=== p="-==H======— 


| =) « ŚTOdKOWA CZĘŚĆ 
i panelu zawiera najważ- 
i niejsze urządzenie — 


Ka pm pm R R R A A A R A A A A o md 







































T ry muzyczne opierają się na zapisie Key editor lub piano-roll znajdzie- : 
©_ WOI[z my nutowym, który znamy jeszcze my w profesjonalnych programach, | 
p : * RK | jak Cubase SX i 
d z lekcji muzyki. Mimo to należy | 
ZWIĘ znać podstawy — czyli właśnie nuty. _ nazywane są póltonami — są to : 
W stosowanej na całym Świecie dźwięki: cis, dis, fis, gis, ais ©--* 
omponowanie dźwięku to skali muzycznej w jednej oktawie Do pracy na komputerze = =: — 1 r=Tf 
wielka przygoda, która po- _ zamknięte jest osiem, ułożonych stworzono alternatywną metodę |= ges zie AT" 
zwoli nam stworzyć własne melo- jeden po drugim podstawowych zapisu muzyki. Kolejnym tonom | i 
die. Zapoznajmy się z poradami dźwięków (zwanych tonami) ozna- i półtonom odpowiadają prosto- =] o 
- Eksperta, jak przygotować muzykę, " czonych kolejnymi literami: C, D, kąty, których położenie określa I EE Z = p 
s która będzie nam towarzyszyła E, F, G, A, H i ponownie C (ale już _ wysokość ©, szerokość zaś— _ | — A= | 
p w pracy I czasie wolnym. o oktawę wyżej). Odpowiadają ko- _ Czas trwania. || y 
Zaczynając komponowanie, nale- _ lejnym, białym klawiszom na kla- Najwygodniejszą metodą 
aa ży wiedzieć, że tylko niektóre edyto-  wiaturze pianina. Czarne klawisze edycji muzyki na komputerze, 
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panda . OEŻ0 - = 


| Ha z Meg, panowanie zasad działania 200 generatorów i kilkuset efektów w Buz- W edytorze patternów możemy dodawać do dowolne- 
Nian zie to praca na długie miesiące. Ekspert stworzył listę najciekawszych 
«|[a instrumentów. awym przyciskiem myszy na puste pole © i wybieramy 





= ę 
4 . Add track |, Na dodatkowej ścieżce dopisujemy na przy- 


nsiumenty 








































w l--iarail [haioiż Tmi5 l kład nowy instrument perkusyjny - talerz ©. 
ni =: - PRUE: WPSYAZH SEE Oomek Aggressor 303 _ software owy odpowiednik legendarnego syntezatora Roland TB-303 | j 
A sro — oferuje soczyste brzmienia syntetycznych basów 

"TEE i FSM Infector maszynka znakomicie nadająca się do grania melodii i basów RZE 
Śri i za pomocą różnorodnych, syntetycznych brzmień Eupeid TTE [usutRODOOJ Lee DOG 
"HERE I PsiDrum2 automat perkusyjny, w którym bank próbek możemy swobodnie ww gjamia _ śj OO 
Misa! ER PodŻzA R WWLLÓAŁIA wymieniać 
R HD Bass Guitar fizyczny syntezator brzmienia giłary basowej 











Ndanłary Ii naradzia 
Alapiery I narzę 


ZYWAIEŁ 


klawiaturą MIDI lub ProdiKeys (patrz t 
Polac VSTi Loader 





| w wypadku gdy nie dysponujemy 


strona 31), jest notacja stosowana ten instrument nie potrafi samodzielnie grać, ale sprawdza się jako 
w trackerach, w której nuty zapisy- adapter do uruchamiania i kontrolowania w Buzzie instrumentów 
|_wane są w kolumnach, za pomocą w standardzie VST | 
liter icyfr ©. Odległość pomiędzy Zephod MIDI Tracker moduł Buzza, który pozwala nam na wykorzystanie w utworze 5 u Możemy zaobserwować, że 
pi ! KE brzmień banku MIDI dostępnych w Windows -mnapozppsaponzaszccpananam 
kolejnymi nutami odpowiada ich Polac Metronome prosty, ale skuteczny metronom. Przyda się podczas nagrywania w polu © pojawila Się Gwucytrowa 


długości dźwięku. W tym zapisie 
nuty łatwo wpisywać z klawiatury. 


na żywo fragmentów melodii 








0 jedną linię w dół. Naciskamy kla- 
wisz (1, a następnie (E*4, by 


AI | alez 
ta lony 
"TAKT 
I GNIY 





Darmowe studio FMS PhatMan chorus (chór) — efekt dający wrażenie gry na kilku instrumentach otworzyć podświetlony pattern 
jednocześnie, budujący tło utworu (na przykład smyczki) s o ep A GE munouocco- OSA 
Prolesjonalni a: ycy przez lata FMS Panzer Delay opóźnienia i pogłosy, które znakomicie sprawują się na przykład jako  ! e 
budują własne studio muzyczne. ddaiEć do iniibaGi DOD. W edytorze pal- [5Sa ZWÓJ Fo a 
My możemy mieć takie samo Stu- Rymix FaserBox złożony efekt fazera, ciekawie zniekształcający brzmienie iternów możemy Wp|- | pupsittmia Cariba  Laspódneja 


' sać zarówno parame- 
'try odtwarzania dźwię- 
i ku, które zależą od 
wybranego instrumen- 


dio w kilka minut i za darmo — za- 
stąpi je Program Jeskola Buzz Digi- 
tal Composer 2004. 


dołączonego do efektu instrumentu BPH 26 5) TPR: 4 
efekt zniekształcający dźwięk na podstawie narysowanej w osobnym 


edytorze mapy zniekształceń dla sygnalu pozytywnego i negatywnego 





kicima 3x] mo Faiwm [E) 


Visual Distortion 


Instalacja Buzza 









































i 7. Dodamy teraz do instrumentu 
i echo (pogłos). Przechodzimy do 





instrumentów lewy przycisk tu (parametrem jest na | 
Podczas instalacji ustawmy jako iefektów będzie- |ew Es uew Figes Tok H<b myszy. Następnie i przykład typ oscylato- : 
domyślne wyjście audio pakiet my korzystać orz | Sea - (iamili r) przesuwamy i ra generującego | La Jiażia 
_Overloader ©, klikając na|rak| Po- _ jak będą przebie- | sowesowcoo cuwnotomo tama Kursor MYSZY NA — |brzmienie, modyfikowa i 
|_ zwala nam on zapisywać utwory gały tory dźwię- jifu 13% 2 ima) pole ©. Zwalnia- 'szej kolumnie wartościami © i ©). 
Buzza bezpośrednio do formatu kowe, łączące | = | my przycisk my-  1W kolumnie e wpisujemy z klawia- ; 
MP3 lub OGG i zapobiega przeste- _ poszczególne  ; ! Szy i klawisz 'tury nuty. Po wpisaniu nutklikamy | 
rowaniu dźwięku. Innym, ważnym elementy sche- | | (EFR 'na przycisk ©, by odsłuchać stwo- | 
komponentem instalowanym przez matu. W standar- i | |E**="o"== i | rzoną sekwencję. 
łatkę o nazwie Buzz Fixkit jest Lee dowym wariancie : e = | Mam 3. Połączyli-  ! 


z wszystkie tory 1-======—=—=-—==——--- 
af dźwiękowe powinny prowadzić do 
wyjścia audio oznaczonego nazwą | audio. Strzałka © obrazuje kieru- | 
SER ASG MIR Ó A i nek, w jakim będzie płynął dźwięk. : cisk € 
! Jeśli klikniemy na niej lewym 
1. Dodajemy pierwszy element | przyciskiem, zobaczymy suwak, 


śmy instrument 
: z torem dźwiękowym z wyjściem 





by rozwinąć swoje umiejętno- 

ści, zapoznajmy się z kursem 
Buzz w darmowym e-zinie Savage 
numer 4. Kolejne części przewodnika 
znajdziemy w następnych edycjach 


kiem myszy na pustym polu 
I z menu wybieramy kolejno | New |, 
ztered Fx | 


























Delay || |F5M PanzerDelay| 














zina, publikowanych na stronie 6). 


Dragon s Mono to Stereo Patcher — 
służy do konwertowania monofo- 


utworu, na przykład wybierając me- — ! który pozwoli nam wyregulować 

















nu | Favorites | | |Oomek Aggressor 303 i natężenie (głośność) dźwięku. Tak 





Nowy element tączymy tak jak 


2. Obok wyjścia Master pojawił 


i przygotowany schemat obiegu 
i dźwięku wystarczy do wygenero- 


w punkcie 2, zgodnie ze wzorem 0—y 
Gdyby dźwięk stał się 










nicznych efektów Buzza do stereo. wania najprostszej melodii. zbyt głośny, zmienia- 


my natężenie, klikając 







trzymujemy oraz jednocześnie 














Tworzymy sekwencję klikamy na nowy obiekt i wciskamy _ Aku Klikamy na przycisk [IIB lub na strzałkach © 
Po urucho- naciskamy klawisz (F%4, by wyświet- : i przesuwając suwaki 








aK) 

t/ u 

LJ u 
=] 
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mieniu Buzz ić edytor sekwencji, w którym defi- 1 w dół. | 4 
wyświetla edy- najnowszych wersjach Windows "|" niujemy, z jakich elementów (zwa- 
tor maszyn. ; Buzz działa aa, Ale s a |.) nych patternami) będzie składał się 
W tym miej- ana TRZ ! nasz utwór. Na początku kolumny. 
, Odnajdujemy plik wyko | Toe zza bei , ó 
scu, jak | nywalny edytora ©, kli- || a acowww tte zeza widnieje nazwa instrumentu ©. Gru- 
w prawdziwym _ kamy na nim prawy" Auamawiuowecepeaa <x--ee...., Ba, czarna linia © wskazuje aktual- 
studiu mu- | przyciskiem myszy i wy- nie odtwarzany fragment utworu. Li- 
































I 
zycznym, usta- | bieremyLui= wości, Na zakładce L=gocność zaznaczamy | nią © określa koniec odtwarzanej 
lamy, z jakich 





! pole ©. Z listy wybieramy ©. Klikamy na LEJ. 





4 





ponumerowane kroki w sekwencji 


muzycznej. Aby dopisać do sekwen- 


4) eZ nna DEC noe | cji odtwarzania nowy pattern, naci- 
znak 1 skamy klawisz (3 (zero). 
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PORADY 


» ASIO - ang. Audio Streaming In Out — wejście i wyj- 
ście strumienia audio. Określa rodzaj sterowników odpo- 
wiedzialnych za transfer cyfrowych danych audio pomię- 
dzy kartą muzyczną a oprogramowaniem. 


» cyfrowy tor audio - cyfrowy odpowiednik połącze- 
nia audio pomiędzy instrumentami muzycznymi a efekta- 
mi i mikserem w studiu, stosowany w programach kom- 
puterowych. lm większa rozdzielczość sygnału w torach 
audio, tym dokładniej przekazywany jest dźwięk. 


» loop — powtarzany cyklicznie fragment utworu. 


» tracker — typ edytora muzycznego, w którym nuty 
zapisywane są za pomocą oznaczeń literowych i cyfro- 
wych (na przykład Cl — co odpowiada dźwiękowi cis 

(C podniesione o pół tonu) zagranemu w pierwszej okta- 
wie) na ścieżkach (od ang. track — ścieżka) przyporządko- 
wanych osobnym instrumentom lub kanałom. 


» VST- ang. Virtual Studio Technology — lechnologia 
Wirtualnego Studia, stworzony przez firmę Steinberg 

w 1996 roku. Powszechnie stosowany standard wtyczek 
umożliwiających pracę z wirtualnymi instrumentami (sy- 
mulującymi na przykład pracę rzeczywistych odpowiedni- 
ków) oraz efektami. 












dio o automat perkusyjny. Klikamy 
prawym przyciskiem na puste pole 
1 i wybieramy 
r ||PSIDrum2 





(32AF 


„ Nowy element tączy- 














ME , 









































Load Erurnkit, .. |, 





na © i wybieramy 


Kam m m m EE A A A A M M A A A M M m a mó 





D 0 zabawy w muzykę i mik- 


cą odtwarzaczy plików muzycznych 
nie musimy wymieniać komputera. 


Jarek Lublin 
Audio Factory 
www.audiofactory.pl 


Jaką kartę muzyczną warto wybrać? 

Na pewno nie najtańszą! Nie należy również zawracać so- 
bie głowy rozwiązaniami dostępnymi na płycie głównej 
komputera. Karty tego typu mają kiepskiej jakości prze- 
tworniki oraz fatalnie napisane sterowniki. Warto 
dołożyć trochę więcej na urządzenie, które spełni nasze 
oczekiwania. Jedną z takich kart jest na przykład Audio- 
trak Maya 44MKII. Wyposażona jest w cztery wej- 
ścia/wyjścia liniowe oraz wyjścia cyfrowe. Do tego przed- 
wzmacniacz mikrofonowy i wzmacniacz słuchawkowy. 
Koszt takiego urządzenia to 6/5 złotych. Mając więcej 
gotówki, warto zastanowić się nad produktami firm 
Terratec, Echo, Steinberg czy MOTU. Dla przykładu Echo 
Mia MIDI ma dwa wejścia i dwa wyjścia MIDI oraz cyfro- 
we złącze. Oferuje przy tym świetne parametry dźwięku 
przy zachowaniu bardzo dobrej ceny (150 złotych). 
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8 « Rozbudujemy teraz nasze stu- 


I opisany w punkcie 2) ©. Następnie 
| klikamy prawym przyciskiem myszy 


sowanie dźwięku za pomo- 


9. Woknie © wybieramy jeden 
z dostępnych banków perkusyjnych 


4 i5, dodając w edytorze sekwencji 
jeden pattern do Ścieżki o nazwie 
PziDrumź , W edytorze patternów 
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?( dla muzyka 


| poprzedniej części poradnika Ekspert pokazał, jak 
astąpić instrumenty muzyczne pecetem. Teraz dowie- 
się, jakiego sprzętu używają komputerowi muzycy 


wpisujemy w kolumnie © typ ude- 
rzenia perkusyjnego (na przykład 


ści 1, które działają jak włącznik 
(trigger), powodując odtworzenie 
instrumentu perkusyjnego. 
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Jednak niektóre programy muzyczne 
(na przykład wirtualne syntezatory) 
potrzebują dużej mocy obliczenio- 
wej. Korzystanie z takich wymagają- 
cych aplikacji może nas zmusić do 
kosztownej zmiany CPU i dysku lub 
rozbudowy KAM-u. Na szczęście 
pokazany w poradniku Buzz nie wy- 
maga mocnego peceta. Ekspert 
omówi inne, nie tak drogie urządze- 
nia ważne dla muzyka — karty dźwię- 
kowe zapewniające dobry odbiór 
muzyki oraz klawiatury, upraszczają- 
ce proces wpisywania nut. 


Najważniejsza jest karta 
Karta muzyczna odpowiedzialna 

za przetwarzanie dźwięku z postaci 

cyfrowej na analogową ma najwięk- 





KOMPONOWANIE MUZYKI/OPTYMALNY DŹWIĘK Z PECETA 


Zapisujemy utwór 
Dowolną sekwencję muzyczną 
utworzoną w Buzzie mo- 
żemy zapisać w formacie 7 
WAVE. 


LI Zatrzymujemy na po- 
czątku odtwarzanie, kli- 
kając na przycisk |, 
oraz wyłączamy zapętle- 
nie sekwencji, klikając 
na [6 





























2. Z menu 
ramy polecenie 
Extended Hard Disk Recorder |, 








VIE 


wybie-!; 

















W oknie © klikamy na ©-: 
W następnym oknie za- 
znaczamy 


—yanPhase wav Recorder 


| klikamy na | ©K|. 


























3. Klikamy na ave As..|, 
Określamy folder i nazwę pliku, 
w którym zostanie zapisany utwór. 
Teraz wybieramy na 








Auta startistop| 











pm m m m a m a a a na na na na na a a a na a a aa aa za za zz an ei 


kamy na ©, by przewinąć odtwa- 
rzanie do początku. Klikamy na 
przycisk ©, by rozpocząć nagry- 


nik odtwarzania dotrze do końca 


Szy wpływ 
(obok wzmac- 
niacza I moni- 
torów odsłu- 
chowych) na 
jakość dźwięku. Jeżeli dysponujemy 
kartą muzyczną na płycie, koniecz- 
nie kupmy lepsze urządzenie. Może- 
my zdecydować się na rozwiązanie 


Wiele osób będzie jednak zapew- 
ne zainteresowanych tańszym I bar- 
dziej wielozadaniowym sprzętem. 

W takim razie wystarczy SB Live! lub 
Audigy. le karty nie mają najlepszej 
marki wśród muzyków. Wystarczy 
jednak zainstalować alternatywny ze- 
staw sterowników o nazwie kX, aby 
dźwięk uległ znacznej poprawie. 











kk Audio Driver (Full version) version 5.10.0.3537 available. (yvhats new”). 
(For sBLive, EMU APsS, Audigy, Audigyż and SB 512 cardz)-<-- 
Includes MFC libraries, kA SDK, WindesE Fix, Aureal AŻD library 
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sekwencji, zakończy się proces za- 
pisu pliku WAVE. BD 


cHteriem Flarz] Fazk H EciyTEET 
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Adresy WWW: 

© http://savage.scene.pl 

© www.buzzmachines.com 

© http://jeskolabuzz.republika.pl 
© www.fruityloops.com 

© www.kvr-vst.com 

© www.soundsonline.com 

© www.finalemusic.com 





Sterowniki kX do kart Sound Blaster umożliwiają między 
innymi samodzielne modyfikowanie matrycy efektów DSP 


Sterowniki kX pobierzemy z działu 


l © nastronie © . Przed 

















zainstalowaniem pakietu kX usuńmy 
oryginalne sterowniki. 

Oczywiście zestaw powinny uzu- 
pełnić dobre i poprawnie rozstawio- 
ne głośniki stereo — więcej na ten 
temat przeczytamy na stronie 32. 


Muzyczne klawisze 


Zaawansowani muzycy kompute- 
rowi używają do komponowania kla- 
wiatur MIDI. Wciskając klawisze, 
szybko wstawiamy nuty do edyto- 
rów. Niestety, klawiatury MIDI są 
dosyć kosztowne (od 1000 do 
9000 złotych) i zajmują znaczną po- 
wierzchnię na biurku. Zazwyczaj kla- 















miennik komputera z Odysei ko- 

smicznej 2001, Hal9009, narodził 
się w Polsce i jest maszyną dedyko- 
waną wymagającym muzykom. Mi- 
mo szybkiego procesora i braku 
chłodzenia wodnego — komputer 
opakowany w skrzynkę jest bardzo 
cichy, a przy tym łatwo go transpor- 
tować wraz z innymi instrumentami 
muzycznymi. Hal9009 waży niema- 
to (40 kilogramów) i może poważnie 
uszczuplić nasz portfel - podstawo- 
wa wersja kosztuje 6000 złotych, 
najdroższa ponad Il 000 złotych. 


wiatury MIDI podłączamy do karty 
muzycznej za pomocą kabla MIDI 
(do kupienia w sklepach muzycz- 
nych). Połączenie klawiatury sterują- 
cej polega na połączeniu kablem 
wyjścia MIDI w klawiaturze (0zna- 
czone MIDI OUT) Z wejściem MIDI 


Gdy nasza karta nie ma złącza MIDI 
lub nie stać nas na zakup drogiej 
klawiatury MIDI, możemy skorzystać 











Tylko najdroższe 
karty dźwiękowe 
wyposażone są 
w komplet wyjść, 
w tym MIDI 











zdjęciu osłony na nadgarstki odkry” 


wamy małą klawiaturę pianina ©------* 


umożliwiającą nagrywanie melodii. 

Ekspert pokaże, jak wykorzystać 
Prodikeys w edytorze Buzz (opisa- 
nym na stronie 29). 


1. Podłączenie Prodikeys I kom- 
putera oraz uruchomienie funkcji 
muzycznych jest 
proste. Wystarczy 
włożyć wtyczkę 
PS/2 do gniazda 

















i klawiatury z tylu da I zalnsta- 


lować sterowniki urządzenia. Po zre- 
startowaniu komputera uruchamia- 
my Buzz. 





EA 


2. Z menu 








wybieramy 








Preferencesg,, 



































almotatie MIDI inqat 


HMI Qui 














Favorites 


3. Z menu 


F5M Infector 





wybieramy 
„ Łączymy 









































44. Woknie EE 
czymy wirtualnie klawiaturę z instru- 





ALEI CZA 


Optimum dźwięku „2 


Dźwiękowe możliwości obecnych komputerów są prak- 
tycznie nieograniczone. Problem stanowi tylko opty- 
malny dobór sprzętu oraz jego konfiguracja. Ekspert 
pokaże, jak pokonać te bariery 


N ieważne, czy słuchamy, 
komponujemy lub miksu- 
jemy dla znajomych — chcemy, że- 
by dźwięk z naszego peceta miał 
jak najwyższą jakość. Niestety, 
bardzo często słyszymy przede 
wszystkim trzaski i nierówno zba- 
lansowany dźwięk. Wiele osób nie 
wykorzystuje w pełni możliwości 
drzemiących w ich pecetach. Dzięki 
poradnikowi Eksperta zakończymy 
to marnotrawstwo. 





Karta dźwiekowa 


Wybór wewnętrznych układów 
dźwiękowych, które możemy wyko- 








Dźwięk wyłączony 

NVIDIA SoundStorm 

Creative Sound Blaster Audigy 
Greative Sound Blaster Live! 5.1 
Realtek ALC-650E (na płycie) 


rzystać 





Hercules MUSE 5.1 DVD pozwala 
stworzyć prosty ARE 
kina domowego 


DR 3 


do stworze- i 
nia dobrego syste- s 
mu nagłośnienia kompu- 
terowego, jest bardzo niewielki. 
Poza układami Creative Audigy i Au- 
digy 2, jedynie NVIDIA ma w swojej 
ofercie zaawansowane układy 
SoundStorm wbudowane w niektóre 
płyty z chipsetem nForce 2. Nato- 
miast w pozosta- 
tych płytach głów- 
nych najczęściej 
montowane są 
proste karty dźwię- 
kowe. Niestety, 

w takich układach 
generowanie 
dźwięku obciąża 














CPU peceta. Pro- 
+. Wadzi to do 
| Spad- 
KU 


e ań ŚCI ©, a CO 

8 gorsza, dźwięk często 
- jest zakłócany działaniem 

napędów czy zasilacza. Według 


338 Eksperta od układów na płytach 


lepsze Są nawet karty dźwiękowe 
z chipsetem C-Media CMI6 738. 
Są One przeznaczone dla niezbył 


I poza obsługą dźwięku 5.1 nie ofe- 
rują nic ciekawego. Możemy także 
zainteresować się zewnętrznymi kar- 
tami dźwiękowymi — pojawiły się 
już modele z pilotami, pozwalający- 


mi zdalnie sterować pecetem ©-----; 


Ułośniki 

Zakup odpowiedniej karty dźwię- 
kowej to jeszcze nawet nie półme- 
tek. Na drodze stol nam kwestia ze- 





mentem. A e. W a ©-——————— AA j 


'na dodatkowej 


I |Mn_|Me_|D 
! klawiaturze. Buzz 1 i r zl 
I i , i MIA Lizum słocży D i j I 
r zarejestruje WCI- High quaiły 1 n 3 1 

I LrEpreska Tachor [i U A U 
i SKane przez nas Thevsienacr tacho (MO M 9 a 
| : , , alba lunergj | carńżz| r HI 100 (I) 
i klawisze I zapisze ] p 


i odpowiednie 
dźwięki w projek- 
cie utworu. 


stawu głośników. W przeciwieństwie 


do proiesjonalnych zestawów kina 
domowego dla sprzętu hi-fi, głośniki 
komputerowe praktycznie zawsze 
mają wbudowane wzmacniacze. le- 
go typu zestawy nagłaśniające nazy- 
wamy aktywnymi. 


uwagę na ich parametry: moc, po- 
ziom szumów i zniekształceń (im 
mniejszy, tym lepiej), a także na pas- 
mo przenoszenia, które (z wyjątkiem 
subwoofera) nie powinno być inne 
niż 20—20 000 Hz. Niektóre zesta- 
wy, podobnie jak karty dźwiękowe, 
mają certyfikat THX. Daje on nam 
pewność, że zestaw głośników 
spełnia rygorystyczne normy odno- 
śnie ich budowy oraz jakości dźwię- 
ku. W zestawach THX są stosowane 
często dipolowe głośniki tylne 
(czasem także przednie). Te urzą- 
dzenia 


generują dźwięk rozproszony 

zamiast jednokierunkowe- 
go, CO znacząco wpływa na " 
jakość efektów przestrzennych. B» : * 



























» MIDI IN/MIDI OUT - gniazda typu DIN, które znaj- 


dują się na dodatkowym panelu lub śledziu w niektórych mo- 
delach kart muzycznych, pozwalają na podłączenie zewnętrz- 
nej klawiatury (MIDI IN) oraz wysyłanie do innego instrumen- 
tu informacji z programu-sekwencera (MIDI OUT). 


9 monitory odsłuchowe - specjalne głośniki służące 
do odsłuchiwania nagranych partii. Charakteryzują się wyso- 
ką wiernością dźwięku i ekranowaniem elektromagnetycz- 
nym. Zazwyczaj są wyposażone we własny wzmacniacz. 
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Adresy WWW: 

© www.kxproject.com 

© www.audiofactory.pl 

© www.is.com.pl/virtual/modules.php?name=Forum 


© www.hal9009.com 


Foobar 2000 
freeware 


Przy zakupie głośników zwróćmy 









Zewnętrzna karta 
z pilotem to funkcjo 
' ne rozwiązanie 


ETL] SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 




































PORADY 
OPTYMALNY DŹWIĘK Z PECETA 












R ozstawia- 
jąc głośni- 
ki, pamiętajmy 
o podstawo- 

wych zasadach: 

















© głośniki i 
rozmieszczamy symetrycznie parami ©, 
w takiej samej odległości od naszego 


oprogramowania karty audio [-*] na 


1 Niektóre karty i 
' Wyposażone Są | pasku zadań. Otwiera się okno konfi- 











nama 





guracji. Klikamy na zakładkę ©. 





miejsca pracy i na identycznej wysokości ____i dacze zestawów 5.] kierują © subwoofer © stawiamy pod ścia- | *<zzr=-=-- 
© tylne głośniki © umieszczamy powyżej głośniki w stronę środka po- ną (w odległości mniej więcej 

uszu, około pół metra ponad głową mieszezeie RZ" 10 cm) lub w kącie pomieszczenia. 
© w zestawach czterogłośnikowych (Dolby _ © głośnik centralny © umiesz- Aby uzyskać głębokie basy, mem- 

Surround) głośniki ustawiamy w kierunku czamy na monitorze, na wyso- branę kierujemy na ścianę, a dziurę 

miejsca, gdzie siedzimy. Natomiast posia- kości naszych oczu basową do środka pomieszczenia 


A : pują zarówno 
zf Kolory gniazd sx: 


Kolorystyka gniazd według wyjścia, jak 


Wybierajmy głośniki komputero- 
we, w których część zawierająca 





____ membrany jest odchylona od pio- standardu AC'37 | wejścia 
nu © lub ma możliwość regulacji Zielony - głośniki dźwięku. Po- 
! przednie, stereo lub 

pochylenia. Takie urządzenie usta- sha przez odczy- 

wione na biurku wysyła dźwięk Czarny - głośniki tylne tanie opisów 

w kierunku uszu. Pomarańczowy - (In — wejście, 
głośnik centralny i ni- Out — wyj- 
skotonowy 








ście) lokalizujemy gniazdo wyjścio- 


Konfiguracja Niebieski _waelnokE ż 





1. przetestować kolejno działanie 
1 wszystkich głośników. 





| igowych gniazd mini-jack 6. Zazwy- | od głośników 
| czaj obok gniazd kart dźwiękowych | lub wzmac- 


Różowy — wejście mikrofonu kabel 
czamy kabe 
sprzętu 


Pseudosurround 








N awet najlepszy sprzęt i znajdziemy opis ułatwiający wybór niacza czy wieży. Oprogramowanie kart dźwięko- 
dźwiękowy sam nie wycza- i właściwego wyjścia/wejśŚcia. Opra- Większość zestawów głośników "wych umożliwia nam otrzymanie 
ruje magicznych efektów. Nie wy- i i cowano także zestaw kolorów po- i kina domowego także ma zestaw na dwóch głośnikach efektu zbliżo- 
starczy podłączenie kilku kabelków. | szczególnych wyjść ©. Zgodnie ztą _ pokolorowanych wejść analogo- nego do dźwięku przestrzennego. 


Niewłaściwa konfiguracja sprzętu 
I zte rozstawienie głośników (o po- 


i samą specyfikacją AC'97 zestawy 
! głośników, słuchawki czy mikrofony 


Jeżeli dysponujemy jedynie zesta- 
wem stereo, warto wypróbować tę 





prawnym rozmieszczeniu głośników i mają wtyczki w odpowiednich kolo- _ funkcję. 
przeczytamy w ramce ©) spowodu-  ' rach ©. W takim wypadku podłą- |! | Aby uzyskać 
je, że dźwięk straci głębię i piękne | czenie zajmuje tylko chwilę. efekt symulo- 
brzmienie. Utracimy więc wszystko, Czasami jednak karty (zazwyczaj wanej prze- 


strzenności na 
kartach firmy 


Za Co zapłaciliśmy, kupując dobre ' wbudowane w płytę główną) są wy- 
głośniki I kartę dźwiękową. Ekspert — : posażone tylko w trzy wyjścia — ste- 














pokaże, jak wycisnąć z tych urzą- i [eo, liniowe i mikrofonu. Jak podłą- Creative, uru- 

dzeń wszystkie możliwości. | czyć do takiej karty zestaw 5.1? wego nie splątały nam się z kabla- __chamiamy panel EAX Console ©. 
I mi zasilającymi i podłączeniami Przechodzimy na zakładkę 

Podłączamy kable i urządzeń komputerowych. Pole GH) €M55 36] | zaznaczamy 











Najczęściej tączymy głośniki 
z kartą dźwiękową za pomocą analo- 


elektromagnetyczne przewodów 
elektrycznych może bowiem znie- 


[<] Enable CM55 30 | ©. W tej samej 
































sterujące. Zazwyczaj skrót do niego 
znajdziemy w Panelu sterowania, na 1.w przy- 
przykład [EJ CMI Audio Config | padku kart Ciara 20! upra: elfeci. Ira kar audio CD, Wodór, MJU | 


dy po zmianie funkcji gniazd karty dźwiękowej głoś- 
niki milczą, klikając a EL otwieramy regulację 

głośności. Wybieramy menu |*F"ie|, a potem 

„Sterowniki zaawansowane || Klikamy na ŁAAWAPMACIAETIE., 























raj 























arej zzbar starań zany ra rcza. 


| 
| Gene 
fasdarwrej 


Audigy (po- 
2. Odnajdujemy funkcję służącą _ dobnie jak to 
do zmiany trybu pracy wyjść karty jest w więk- 





Te ustawienia wprowadzają Inne zmiany do konfiguracji dźwięku. 
Szczegółowe Informacje można znaleźć w dokumentacj sprzętu. 


kk cziki I kształcać dźwięk. | ! gulować © separację kanałów, 

Y BAC IRBOSEEJM | - Pierwszą metodą jest zakup osob- , | | uzyskując większe bądź mniejsze ! 

zz ! nego Śledzia z dodatkowymi wyjś- Wybieramy system ! ! poczucie przestrzenności. | 

o 2 8 lreouuwizyi=cu | | ciami analogowymi i podłączenie go dżwięku || , | 

CH | | do wyjścia na płycie. Częściej stoso- __ Po podłączeniu głośników musi- i : Udy brak basów | 

AGH EZ | wanym rozwiązaniem jest przełącze- _ my zadbać o odpowiednią konfigu- | Jeśli przy odtwarzaniu dźwięków 

| Mo uaówciwinówii | | nie wejścia mikrofonowego I liniowe- rację kanałów wyjściowych karty, : : okaże się, że subwoofer milczy, | 

5CH ! go na funkcję wyjścia głośników. dostosowując " ma I 

| je do posia- | |emmwszadyi =] WŁy —% | 

ję) I 1. Aby zmienić ustawienia karty, danego zesta- EE | | 
; i uruchamiamy oprogramowanie wu głośników. WEB Dowiesz dart pod fa 30 enhance pizytesk ał stęrmó udka Ge | 


zy'] |. Rear Speakers connected to Line In dźwiękowej ©. Zazwyczaj wystarczy SZOŚCI Urzą- 
zaznaczyć, jaki rodzaj zestawu głoś- _ dzeń) klikamy 
nikowego chcemy podłączyć ©. na ikonę 


SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 ENZFFN 


Bv] 2 Center zpeaker and subwoofer connected to Microphone 














pert pokaże, 


EJELLIALJI ią: © 








jak optymal- 
nie skonfigu- 
rować gene- - za aw 
rowanie M BR: 
musimy wskazać sterownikom karty : dźwięku w grach i programach oraz Haróware M xing [qeFEB (EElrt] ju, 


dźwiękowej, że podczas odtwarza- 


nia dźwięku stereo ma być genero- 


| uzyskać dodatkowe efekty. 
1 wany kanał niskotonowy. Ekspert Za mało kanałów 


Ę mAFr (pisk: rrstar re] 


lumnowych na pewno zetknęli się 
1. Otwieramy panel kontrolny kar- | z oprogramowaniem, które generuje 
ty dźwiękowej. Dla kart Sound Bla- dźwięk tylko dwóch głośników 
ster Live! I Audigy jest to okno ©----: przednich lub nie korzysta z głośnika 
i Klikamy na zakładkę ©. centralnego czy niskotonowego. (0 
zrobić, aby sprzęt audio był w pelni 
2 = Za generowanie kanału nisko- _ wykorzystany? Sprawdźmy, czy na 
tonowego (LFE) odpowiada opcja pewno dany program korzysta ze 
„ARSEE e. Zaznaczamy _ sprzętowej akceleracji dźwięku. Jej 
ją, aby uruchomić subwoołer. włączenie powoduje, że większość 
Dj 5FeaxFR GETFMGE [re=soóńer HH LŁZ w operacji związa- 

1 nych z generowa- 
niem dźwięku jest 
Zoozedionicka = : wykonywana 
przez procesor 


W WRP echa 
Jeśli kupiliśmy zestaw wieloko- 
lumnowy z myślą o grach, to nie 
zapomnijmy o odpowiednim skon- 
figurowaniu każdego z programów. 
Ekspert na przykładzie popularnego 
tytułu Far Cry pokaże, co zrobić, 


pokaże, jak o to zadbać. | Posiadacze zestawów wieloko- 














był dźwięk przestrzenny. 




















1. Po uruchomieniu gry przecho- 
dzimy do opcji | Setlens | a dalej do 


zakładki EZTEEMEF 























dowiskowych w panelu koniigura- 
cyjnym karty dźwiękowej. 


JF Dla kart Sound Blaster otwie- 
ramy panel EAX Console ©--------------; 











Z azwyczaj efekty środowiskowe 
nie są aktywne po instalacji sa- 
mych sterowników. Aby korzystać 

z efektów, musimy zainstalować do- 
datkowy program dostarczony przez 
producenta urządzenia. 


AES na zakiadkę 





aby podczas rozgrywki generowany i 





karty, Co odciąża 











3 EJ sna heesctam 





CPU peceta. Eks- 


pert pokaże, jak niecznie należy ją zaznaczyć. 


włączyć akcelera- ; W przeciwnym razie większość ope- | 
cję, na przykła- racji związanych z przetwarzaniem — ! 
RJESZCGPEGA dzie Foobara dźwięku obciąży procesor peceta. 


3. Suwakiem © ustalamy mak- 
symalną częstotliwość, powyżej któ- 


(więcej na stronie 24). 


na sprzętowego © KO- taby włączyć generowanie efektów 
środowiskowych. 


i sA nas środowisko. Karta dźwięko- 










rej dźwięki na kanale niskotonowym | |E Uruchamiamy Foobar 2000. 
będą wycinane. Dzięki temu subwoo- : Wybieramy  Foobarzano 





J eśli nasza karta dżwiękowa to 
układ AC'97 zamontowany na 
płycie, włączenie akceleracji sprzętowej 
nic nam nie da. Wszystkie obliczenia 

i tak będzie wykonywał CPU peceta. 




















fer będzie emitował tylko basy, anie ;: i Preferences| q na liŚcie Opcji wy- 
na przykład dialogi. Częstotliwość bieramy | Output || | Directsound | 
wycinania ustawiamy 






































na 120 Hz ©, gdyż według Specyli__| | ooswo sB auigyts g| 
kacji Dolby kanał ten nie powinien ! i |. 3 m Aby uaktywnić eiekty genero- 
przenosić dźwięków o częstotliwo- I 1 Wane przez system EAX, EAX 2.0 
Ściach wyższych niż od 120 Hz. Za- PER | i EAX Advanced HD (dokładne infor- 
mykamy okno konfiguracji. 2. E listy O wybieramy urzą- 1: macje w ramce ©), zaznaczamy ©--- 


i Qdtej chwili powinniśmy poczuć 


T d f kt my na przycisk ©. Żaznaczamy | różnicę w jakości efektów dźwięko- 
ru ne e e y opcję włączającą sprzętową akce- | wych. Znajdując się w jaskini, czy 
lerację dźwięku © i na koniec kli- : r na szczycie góry, każdy dźwięk usty- 

















U ruchomienie głośników czy | kamy na[ak| i szymy z pogłosem i echem, odpo- 
zestawu dźwięku prze- I SR - | wiadającymi danej lokalizacji. 
i A I EviCE: [Creative SE Audiqy LS i 
strzennego i przygotowanie go do | i 
pracy to jeszcze nie wszystko. EKS- "To" Allow hardware mixing 4, Aby w grach działało także 











| ! pozycjonowanie dźwięku, określamy, 
i Z jaklego zestawu nagłośnienia 

| korzystamy. Wybieramy odpowied- 
nią pozycję w panelu <MB. 





DirectSound3D — składnik Microsoft DirectX. Directsound 
stanowi podstawę wszystkich systemów dźwięku przestrzen- I 
nego oraz efektów środowiskowych (na przykład EAX i Aureal Kośi I , 

AŻD). System ten dziś jest przestarzały. Jego zaletą jest jednak bardzo I Wszedobylskie echo 
duża kompatybilność, gdyż praktycznie każda gra obsługuje DirectSound. | Delektując się muzyką z głośni- 


Rf — — 1 








EAX - środowiskowe rozszerzenia dźwięku. W pier- ków naszego komputera, możemy 


wotnej wersji EAX 1.0 (karty SB Live!) potrafił prak- jeszcze uatrakcyjnić dźwięk. Nowo- 

tycznie tylko nakładać modulowany pogłos i echo. czesne karty dźwiękowe umożliwiają 

Wraz z kartami SB Audigy wprowadzono EAX 2.0, wzbogacony o filtry HRTF nakładanie efektów środowiskowych 

R (pochłanianie dźwięku i i odbicia). Kolejne wersje EAX (do 4. 0 Advanced nie tylko w grach. Pogłos i echo sali 
) oferują nakładanie wielu efektów jednocześnie, lokalizowanie źródła , 

dźwięku w pionie i poziomie. Z wyjątkiem modeli LS i ES, wszystkie karty SB koncertowej czy kamiennego koryta- 





ADOVANCEG 2 











Audigy obsługują najnowszy EAX 4.0 Advanced HD. Inne urządzenia obsługu- rza możemy zastosować do każdego 
ją EAX sprzętowo lub programowo (drugie rozwiązanie jest gorsze i spotykane dźwięku odgrywanego przez pecet. 
w przypadku kodeków na płytach głównych i kart z układem FM 801). Wystarczy skorzystać z efektów śro- 


i Wa będzie automatycznie dodawala i 
Ef Ekspert radzi | | ję goodueranych dźwięków PG m. 
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» separacja kanałów — oznacza różnice pomiędzy 
dźwiękiem styszanym z poszczególnych głośników. Na przy- 
kład zwiększając separację kanałów w dwóch głośnikach, 
wzmocnimy efekt stereo. 


» SPDIF - ang. Sony/Philips Digital Interface Format — 
standard cyfrowego przesyłania dźwięku. Jego podstawą jest 
ściśle określona struktura i sposób transmisji danych. 


» TOSLink - w tym standardzie sygnał przesyłany 
jest przez światłowód (szklany lub plastikowy), a używane 
do tego celu jest światło czerwone. 


Adresy WWW: 
© www.3dss.com 

© www.pclab.pl 

© www.benchmark.pl 


Grupa dyskusyjna: 
© pl.rec.audio 
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Beyond 
Compare 2 
Shareware —— 
Comparator PISA = 

Fast Shareware < 3 e | 
Easy2Sync RS a 


Freeware R 


SyncBack 
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Freeware 


5 H' 
o | 
Dc kumid nty arl zyc 

pot ztowe, bazy adresc dno nad nimi 
zapanować. Moc dyf uje e na kilku kom- 
puterach, a potem zadajóniy sobie pytanie - 
kte ra kopia jest najbardziej aktualna? 


sze ke kalk e, pliki 


laptopie w podróży i domowej ma- 
szynie. Wszystko po to, by zdążyć 
na czas przygotować dokumenty 
potrzebne do prezentacji. W takim 
zamieszaniu łatwo o pomyłkę. Nie 
pomogą w trakcie spotkania tlu- 
maczenia, że wła- 
Ściwy plik na pew- 
no został w domu, 
że to, co ze sobą 
przynieśliśmy, to 
tylko notatki. 
Każdego, kto 
edytuje te same do- 
kumenty na kilku 
różnych kompute- 
rach, może spotkać 
taka niemiła nie- 
spodzianka. Jak te- 
mu zaradzić? Nale- 
ży zadbać o to, by 
ważne pliki, które 
modyfikujemy, były 
aktualizowane na 
każdym kompute- 
rze. Powinniśmy 
mieć pewność, że 
zawsze edytujemy 
aktualną kopię. Roz- 
wiązaniem naszego 
problemu jest znana 
od dawna, jednak 
mało wykorzystywa- 


ługie godziny spę- 

dzone nad pilnym 

projektem w pracy, 
nieprzespane noce poświęcone na 
dopracowanie jego szczegółów. 
Praca na komputerze biurowym, 


FA]  Jakdziałaaktówka 


olorem czerwonym oznaczone zostały dokumenty zmodyfikowane. 
Kolor zielony to pliki bez wprowadzonych zmian. 
W EE kolumnie widzimy rezultat synchronizacji aktówki. 


5 CH — 


md dokument w Aktówce. Następnie synchronizujemy plik z wersją 
zapisaną w komputerze stacjonarnym. Dokument w komputerze nie był zmie- 
niony, więc zostaje zastąpiony kopią pliku z Aktówki 


CR E = 


Modyfikujemy dokument w komputerze stacjonarnym, a następnie BB 
zujemy plik z wersją zapisaną w Aktówce. Dokument w Aktówce nie był zmie- 
niony, więc zostaje zastąpiony kopią pliku z komputera 


r 





im 
( 





[i 


rl 
> kula e nie AE a. 
Sami deyć ujemy, który 
plik zostawić 
W tym scenariuszu zmieniona została jednocześnie kopia pliku zapisana w Ak- 
tówce i wersja z komputera stacjonarnego. Próba automatycznej synchroniza- 
cji nie powiedzie się — nie wiadomo, który plik należy pozostawić 


E kolor czerwony — dokument zmodyfikowany, H kolor zielony — dokument bez zmian 
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na Aktówka znajdująca się w każdym 
Windows. Ekspert pokaże, jak skon- 
figurować to narzędzie | jak z niego 
korzystać. 

Za pomocą Aktówki możemy syn- 
chronizować dokumenty tekstowe, 
arkusze kalkulacyjne, kopie pobra- 
nych stron internetowych, a nawet 
pliki pocztowe. Synchronizacja opar- 
ta jest na dacie modyfikacji 
plików. Nie są aktualizowane 
i synchronizowane pliki, w których 
zmieniliśmy jedynie atrybuty. 


2 nstalacja 
I start 
Windows XP Aktówka in- 


W staluje się domyślnie 


z systemem operacyjnym. Inaczej 
Sprawa wygląda w Windows 96. Ak- 
tówka pojawia się w systemie w za- 
leżności od typu przeprowadzonej 
instalacji. Narzędzie to znajdziemy 
na pulpicie, gdy Windows był zain- 
stalowany w trybie przenośnym. Po 
wybraniu instalacji typowej lub mi- 
nimalnej sami musimy zadbać 

o doinstalowanie Aktówki. Aktówkę 
wystarczy zainstalować na jednym 
komputerze. 


1. W Windows 98 otwieramy Pa- 
nel sterowania i uruchamiamy aplet 
Dodaj/Usuń programy. Aktówkę 

znajdziemy na zakladce 
Instalator systemu Wwindowz 











w grupie 





z akcesoriami ©. 

















2 . Obsługa Ak- 
tówki wygląda tak sa- 
mo w systemach 9x 

I XP Aktówkę otwieramy, klikając 
dwukrotnie na ikonę znajdującą się 


to klikamy prawym przyciskiem my- 
Szy na przykład na pulpit, wybieramy 
Nawy || | [2 Aktówka | Aktówka nie 

musi znajdować się Zawsze na 
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J eżeli Aktówki nie ma na liście 
akcesoriów systemowych, 
znaczy to, że została ona zainsta- 
lowana w systemie wcześniej. 
Brak ikony na pulpicie świadczy 
o tym, że została ona z niego usu- 
nięta. W takiej sytuacji nie musi- 
my doinstalowywać tego narzę- 
dzia, wystarczy stworzyć nową 
Aktówkę - tak jak w punkcie 4. 
Uwaga! Po zainstalowaniu Ak- 
tówka zniknie z listy zainstalowa- 
nych składników systemowych. Nie 
należy się tym przejmować. Usu- 
wana jest ona automatycznie, by 
nie można było jej odinstalować. 
Ma to zapobiec przypadkowemu 
wykasowaniu ważnych danych, 
które mogą się w niej znajdować. 
w dowolnym katalogu na dysku 
twardym, na dyskietce czy na in- 
nym nośniku przenośnym, na 
przykład pamięciach dyskowych 
podłączanych przez USB. 


Aktówka 


HH 
w akcji 
orzystanie z Aktówki jest 


K bardzo proste. Na kompu- 


terze stacjonarnym przygotowuje- 
my pliki, które będziemy aktualizo- 
wać. Aktówkę zaś umieszczamy na 
komputerze przenośnym lub nośni- 
ku wymiennym, który będzie służył 
do przenoszenia dokumentów. 


1. na komputerze z dokumentami 
źródłowymi tworzymy katalog, 

w którym znajdą się nasze wszyst- 
kie dane. Jeżeli zamierzamy je syn- 
chronizować z nośnikiem wymien- 
nym, nie musimy już wykonywać 
dodatkowych czynności, jeżeli na- 
tomiast z innym komputerem 

w sieci — udostępniamy utworzony 
katalog. W tym celu klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na ikonę 
folderu I wybieramy 
Przechodzimy na zakładkę 


Udaztępnianie |, 











właściwości |, 








2. Zaznaczamy opcję 6 | klika- 
my na ©, * dodać uprawnienia 





[Hg udeziąprnaj tego |nkiaru 
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CJ Zezaglaj odu ustna pra 


knrryt qących r Eagm |cdriasz pręrzer car: iklorĄ arecck 


3. Ważne jest 

' aby wśród nada- 

i nych uprawnień 
—a| znalazło się prawo 

a || 0 odczytu i zapi- 























ina| OK | 








U rrrenerui da (4 Erpiep Zazasiaj „Jaro 
Sana k rw ody | 


ZFEWH 








Uśrz 











4.W przygotowanym folderze 
umieszczamy nasze dane. 
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i TTastowdecie 00H ETA L1:45 Zmrazń ZMĄ-Bo-03 | Lr l* 
I | kosztów doc 
! 7. Otwieramy katalog Aktówki. i 
I , : I 
przeznaczone do _ ! Na pasku narzędziowym u góry ! = 
"=" s. | assaskrunerneć: I PEDEM | DĘD Poniższe piki symagaą sklusizace. Aby zmeszrć skczę akkusizach. 
dostępnianie plików na komputerach w grupie aktualizacji ©, : Okna znajdują się dwa dodatkowe |! | ErZ Hkrzpegm izka nyc pk. kóry chcesz zmienić 
roboczej wygląda MERY MECZE Klikamy BEL a następnie zamy- i przyciski e. Pierwszy z nich służy | W WS 
wym przyciskiem myszy na ikonę folderu i wybiera- kamy okno ©-------: do synchronizacji wszystkich da- k 
Ligniępruaria | rąbscTEECZENG w zac] : : : I 
LE repo RTC nych, drugi do aktualizowania tylko : 
Boję owa zanaczpnncm pra ipoaeiiwnkznany | ©, Zabieramy zaznaczonych plików. Kli- Taza | 
[7 7%-E]Udostwni in (ekdw w pac! nośnik z Aktówką kamy na przycisk ©------ > I Fe ak dzekuę 
i Bamauóómi - Diana do komputera, I NE "WR PRRAEĘSTEMA 
„RR =. b „: h , ia sich ndżuda , , ROEE , I (mal kleń ą ras rrarże oejruónóć payrrzypagzzych zahuskz STH | 
| Igi wa me emarket ada w którym zamierza- _ ŚB.. Wzależności od tego, która | pł 4 zakndkamónie 
! my [Właściwości | Prze-  [F Wa uteięrewy my modyfikować wersja pliku została zmodyfikowana, : 
I 
i 


chodzimy na zakładkę p > Udospowyio 7, dokumenty, iotwie- na ekranie zobaczymy odpowiedni |; 
Udostępriarie || zazna- | PASS SZiETL ramy je do edycji komunikat ©. Klikamy na Aktualizuj | 
| czamy pola ©. WWin- || gormuu: | bezpośrednio zka- _ by zaktualizować pliki. 
dows 98 zaznaczamy I Tm doniępar — — 
1 








+] Forazcre póło warajajz akituakzace. Abę znirić akcję Bluskrach. 
HZ klei praegr tazpcitkiem mygry płk, kldry chcktt zmieniać 

















































natomiast pola ©. Kli- Tynk ei talogu Aktówki (nie Jeżeli żaden plik nie został zmo- | im wat %  Welbonneń m 
kamy na| OK i | 2-7 Pary przenosimy ichani _ dyfikowany, na ekranie zostanie wy- Eee Z0EH-Ó60JINI%  Pomńidba 2004-06-03 LI-IA 
ŻE aucie nie kopiujemy świetlony komunikat ©--------------- | komstóan dos ń wisko 
w żadne inne miej- I 
5 « Iworzymy Aktówkę w docelo- _ sce). Jeżeli Aktówka znajduje się na 9 „ Może także zdarzyć się sytu- _ niemy otym poln- : ©: 
wym nośniku danych lub na drugim komputerze przenośnym, to po pro- _ acja, że zmiany zostały wprowadzo- formowani komuni-_i = 
komputerze (patrz punkty 4—5po- _ stu otwieramy zapisane w niej doku- ne do pliku na komputerze i pliku katem 6. W takim posób organizacji danych 
przedniej wskazówki). Kopiujemy do — menty. Po wprowadzeniu zmian za- w Aktówce (gdy rzadziej synchroni- _ wypadku sami mu- ] pars ich w udostęp- 
iciji iki | ń | iki ikui " | ź nionym katalogu) zaproponowany 
y, Www) W. dog dawania. mdwakdadpaz tk 
= : UEF . Sao perta, to jedna z możliwości pracy 
i cało nalEGE onie: możemy także modylikować pliki na dows nie będzie wtedy wiedział, aktualny. z Aktówką. Grupowanie plików 
wać w podfolderach i nie po- komputerze stacjonarnym. Wreszcie, którą ___ Klikamy prawym w jednym folderze, choć wygodne, 
zostawiać ich luzem w udostęp- gdy podłączymy komputer przenoś- _ wersję przyciskiem na © nie jest wcale konieczne. Możemy 


do Aktówki kopiować pliki znajdu- 


nionym katalogu. Plusem takiego ny do sieci lokalnej bądź umieścimy ma za- ae 5 
jące się w dowolnym miejscu na 


i za pomocą menu 














rozwiązania jest możliwość auto- SĘ ! 

RC ARA: nośnik wymienny w komputerze sta- cho- | __ kontekstowego © NA EIEŚ AREA 
tówki lub udostępnionego katalo- cJonarnym, przystąpimy do synchro- wać. decydujemy o ko- w razie potrzeby wszystkie na 
gu) nowo utworzonych plików. nizacji danych. Zosta- piowaniu pliku. pewno zostaną zaktualizowane. 





LEE I] 


Zamiast Aktówki 


W sieci znajdziemy wiele niej nigdy nie zgubi- 
programów służących do — my ważnego pliku. 
synchronizacji danych. Zwykle mają 

one znacznie większe możliwości niż Easy2Sync 
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stara systemowa Aktówka. Warto Synchronizacja plików i | katalo- tylko niezbędne elementy — na 
więc zastanowić się, czy nie skorzy- _ gów to czasami zbyt mało. Przyda- «: przykład nowe kontakty czy zada- wości synchronizacji © — działa 
stać z jednego z tych narzędzi. taby się możliwość synchronizacji  ! nia. Niestety, rozbudowane funkcje _ wtedy całkowicie automatycznie. 
poczty. Mało tego, synchronizacji i dostępne są tylko w wersji Busi- Trochę niewygodny sposób obsługi 
Beyond Compare 2 zawartych w niej elementów, anie : ness. Edycja darmowa synchroni- _ rekompensuje ogromnymi możliwo- 
Program ten to rozbudowane na- _ całych plików. Zadaniu temu spro- i zuje jedynie skrzynkę odbiorczą Ściami. (0 najwazniejsze program 
rzędzie do synchronizacji plików, ka- sta program Easy2Sync ©. Dzięki I nadawczą. jest calkowicie darmowy. RS B 


talogów, a nawet serwerów FTP ©---, 
Porównuje nie tylko daty utworzenia 
czy modyfikacji pliku. Sprawdza 
również atrybuty czy rozszerzenia, 


niemu nie musimy kopiować pli- 

ków pocztowych z jednego kompu- SyncBack 

tera na drugi. Aplikacja uzupełni RAA służy to tworzenia kopii 
zapasowych ważnych Książka: 











pozwala porównywać zawartość pli- me — == -SSEZETYEE danych, a także do © a klinika XP jka wita Resource Kit, 
ków tekstowych. Beyond Compare Fm Pm San ek synchronizacji plików AES Z JRAAZ2 
, | cm mei inoemowanina 0 = 4 O j Em iemarwiiimar GEM = © , i , z 
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Pliki 
z projektami 


Tworzenie « 
także sto: 





owanie sztuczek dających ciekawe kra Poznajiry 
oddziaływania dynamiczne, efekt skupienia światła, tajniki po- 
sługiwania się kamerą i wiele innych trików pompa 


Z dynamiką za pan brat 


derzenie dwóch obiektów 

czy tlaga falująca na wietrze 
stanowią nie lada przeszkodę dla 
początkujących grafików. Jednak 
pracując w 3ds max, musimy opa- 
nować symulację oddziaływań dyna- 
micznych. Dlatego Ekspert zaprezen- 
tuje wybrane funkcje modułu Keac- 
tor firmy Havok (wersja 2.0 tej pro- 
cedury stanowi część 3ds max 6). 
Intuicyjny interfejs jak również 
uproszczony sposób konfiguracji 
oddziaływań czyni z Keactora nie- 
ocenione narzędzie do tworzenia 
dynamicznych projektów. 


Klocki domina 


Działanie Keactora możemy 
w uproszczeniu przedstawić jako 




















tworzenie kolekcji odpowied- 

nich rodzajów obiektów. 

W skład tych kolekcji wchodzą: 
ciała twarde (Rigid Bo- 
dies) — nieulegające od- 
kształceniom plastycznym 
i sprężystym. 
ciała miękkie (Soft Bo- 
dies) — podatne na oddzia- 
tywania sprężyste, na przy- 
kład kolekcja tkanin oraz 
kolekcja lin. 

Ekspert przedstawi symulację 
dynamiki ciał sztywnych i mięk- 
kich. W pierwszym projekcie 
stworzymy animację przewraca- 
jących się klocków domina. 


Powielanie elementów 


Zaczynamy od przygotowania 
sceny dla oddziaływań. 








Otwieramy Ef ERA 


pierwszą kostkę domina ©. Eks- 
pert nie ograniczył się jedynie 
do przygotowania obiektów 

w scenie. Część z nich została 
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technikę, w której obiekty są Kopio- 
wane zgodnie z określonym porząd- 
kiem. Z górnego paska narzędzio- 
wego wybieramy ikonę Select by 


































Name E-| W oknie 
zaznaczamy teraz 
obiekt e. Wciska- | 
My |5elect | Wy- I fred 

I Carnasiii 
selekcjonowaliśmy: || czsu 
klocek domina. 








Tools 





Z menu 
Spacinq Tool... |. 


wybieramy 
Narzędzie to pozwala 
kopiować obiekty zgodnie z prze- 
biegiem Ścieżki — w naszym przy- 

















padku kierunek kopiowania wyzna- 
cza obiekt Line ©. 








"EE wciskamy 
| Pick Path | Path | .- kursor my- 





] Stawiamy wartość 
* na 10 ©. Ustaliliśmy W ten 

















> O 
zo 
© 
|<2) 
©: 
5 
5 
NN 
= 
-D 
paw 
© 
=. 
Es: 
© 
© 
paw 
©: 
= 
2 
© 
X|= 
I 








a. Wciskamy |żrev], a potem x]. 





« W oknie 3ds max widzimy 
10 obiektów ułożonych zgodnie 
Z przebiegiem Ścieżki powielania ©--; 
Scena jest już w przygotowana do 
tworzenia symulacji. 


1] Konfiguracja 
"|| obiektów 
_|wReactorze 

| - Naszym kolejnym zada- 


ków domina do kolekcji 
ciał sztywnych. Nadamy 





























niem jest dodanie kloc- | 


| | To zpaświT TO zi Aa 
ode] m | im odpowiednią masę 
zaloze j8| | ; 
[otesmacis 2 oraz wykonamy analizę 
— oddziaływań dynamicz- 
- Córki — - - Tee oł Ttieci , 
|| c ge r | nych zgodnie z algoryt- 
NEZO « ama | mem Reactora. 
| TFakma f Fdlatfe| r-—--—-—————n—nn nnn nnn nnn nnn ni 

















actora. Naszym zadaniem jest 





[i i zaznacza- 
I ' my wszyst- 
| kie klocki 





ik. Kliknięcie na ikonę | 





k domina ©--. er 
Wybieramy ++ EBS. 
Create Ri- i I 
już wprowadzona do kolekcji Re- __ gid Body Collection 


zbudowanie układanki z klocków 

i wykonanie końcowej symulacji 
oddziaływań. Główny zespół na- 
rzędzi Reactora znajduje się z le- 
wej strony okna 3ds max 6 ©. 


2. W projekcie jest widoczny 


na razie jeden klocek domina ©--, 


Musimy go powielić, aby po- 
wstała układanka. Zastosujemy 


powoduje utworzenie 
kolekcji ciał sztywnych, 
w której skład wchodzą wyselekcjo- 
nowane klocki domina. W scenie 
widzimy symbol ©. 
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Selekcjonujemy obiekt domina / W następnym oknie EndFrame|kli- — |. Obiekt |pilka | musi mieć wła- ©  _ Ekspertradzi 
Przypiszemy mu większą od pozo- kamy na | Esntinue | Musimy pocze- _ Ściwości ciała miękkiego (Soft Bo- 











stąłych klocków masę. Dzięki temu Kać na zakończenie procesu analizy dy). Aby przypisać mu odpowiedni W scenach wykorzystujących możliwości Reactora 
obiekty, które mają być nieruchome, powinny być 

dodane do kolekcji ciał sztywnych z przypisaną masą zero 

kilogramów. W szczególności ta uwaga dotyczy podłoża, 


uderzenie o następny klocek będzie 
silne I szybko przewrócone zostaną 
wszystkie kostki. Przyspieszy to 


modyfikator, z paska narzędziowego 
Reactora wybieramy ph Apply 
Soft Body Modifier © 
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ustalane są parametry obiektów sce- i wyrenderować scenę w widoku czy obiekt |Filka | jest wyselekcjono- ;; różnorodne aspekty realistycznej 





ny. Dodatkowo zawarte są w nim z kamery ©. Należy przy tym pa- wany. Z paska narzędzi Reactora wy- i: analizy oświetlenia. 


funkcje modyfikacji algorytmu anali- _ miętać, aby po wciśnięciu ikony bieramy ikonę Greate Soft Body 


adikk al kcam.dza na którym zachodzą procesy. 
przebieg ani- FF Ela NĘ 
macji. Prze- 'Fitazees —g Przechodzimy do panelu Mo- 
chodzimy do i [$E=mae | dity [47] ©. W rolecie [Properties 
panelu Ufili- || we | <w FE ! zmieniamy wartości parametrów 
ties /[) 6---* Aj Biceąkie 1 według wzoru ©. Ustaliliśmy w ten_. 
I wciskamy Carena Nach | sposób masę obiektu |Mass, podat- 
przycisk ©----;|- iR i! ność na odkształcenia [Stifnese] 
Uzyskamy do- i sj k sprężystość |Damping] oraz siłę tar- 
stęp do głóW- || | wantawm i Cla powierzchni obiektu [Fristion| 
nego panelu | Aemtsfam Nasze działania możemy uznać :! 
aplikacji, | SER |  zazakończone. Wystarczy teraz zapi- | | Dodamy teraz obiekt do ko- 
w którym p — ne Sać animację w postaci pliku AVI i |ekcji cia! miękkich. Upewniamy się, :: materiałów, emiterów Śwlatia oraz 
















































































czasowe symulacji i siły grawitacji. w oknie [EFRFREFEFH] opcję matycznie y I 


































































































uprzednio są przekłamania w analizy oświetle- 








zy oddziaływań, a także parametry Render Scene fex|zaznaczyć _ | Collection [77] Obiekt został auto- ii Efekt coustyczny 
! W pierwszym projekcie Ekspert 
Pamiętajmy, że w Reactorze grawita- [e Active Time śnią 0To 300. dodany do | pokaże, jak uzyskać eiekt coustycz- 
cja jest główną siłą motoryczną dy- _ Scena końcowa [|| dominaż .ma:<| Oraz _ kolekcji. Na- i ny (caustic) — punktowe skupienia 
namiki ruchu obiektów. plik animacji EE zamieszczone _ Sza scena promieni Światła przechodzącego 
"—"—" na krążku Eksperta. jest gotowa. i przez przezroczyste materiały typu 
Rozwijamy roletę ©. Wpolu | —, R Wykonując ! Raytrace. Aby uzyskać taki efekt, 
Fhysical Properties] zmieniamy war- | Piłka plażowa czynności 1 wykorzystamy zaimplementowany 
tość parametru |Mass| © nalLió. 1 _ Wtym projekcie wykonamy sy- opisane ! w 3ds max 6 moduł Mental ray. 
W ten spo- "m !  mulację piłki sprężyście odbijającej _ w krokach a [|| 5 E | 
sób ustala- | się od przeszkody. 0 | 6 po- ——-->>—1 Otwieramy plik [EF|caustic. max 
my masę przedniego | z krążka Eksperta. W scenie widzi- 
pierwszego Otwieramy plik [-F|pilkat.max | projektu Nam [02 śliny i my szklankę wypełnioną plynem ©--------; E 
klocka do- W scenie ine Ta (domino), i kęs U NIBEE-AJi |. Obiekt znajduje się na stoliku przy- | . 
mina na je- L. yy kule oraz huśtawkę. Kula znajdująca | wykonujemy NSE 227 |. krytym obrusem ©. W scenie I 
den kilo- e się wyżej © w trakcie symulacji __ : animację projektu i zapisujemy ją i umieszczono światło typu spot | 
gram. spadnie na huśtawkę, wybijając _ i: w postaci pliku wideo. ii oświetlające obiekty z góry ©-----------, 
w górę drugą kulę (obiekt |ilka)  : | Gotowa Scena końcowa I 
Korzystając z narzędzia Se- _ która będzie odbijać się odścian i; [Epikszma| © iplikanimacji i Wybieramy z górnego paska 
lect by Name [E-| wyselekcjono- _ pomieszczenia. Właśnie tym obiek- ! | znajdują się na krążku. narzędziowego przycisk Quick 
wujemy ze sceny obiekty od tem sceny RA się zajmowali. | I Render =>. 
daminadi | do |domino1o] ©. WSpo- pz „ Pozostałe !! 6 | Wykonajmy rendering widoku 
I | sób opisany w punkcie 5 ustalamy SALLOT | elementy | | wiat 0 RSELGENAJ | PELSEMĄ (ilustracja 
I ! masę obiektów w polu [Mass] na | ; J SCeNyZo- !! E w górnym lewym rogu strony 34). Na 
i dwie dziesiąte kilograma ((012). aa stały | | | materiaty 





wykonanych renderingach widoczne i | 




























































| | Pozostałe | e" p%.  skonfiguro- tej części poradnika Eks- i nia. Cień padający na obrus jest 
I obiekty na scenie i rż lim " | wane przez pert opisze właściwości nienaturalny. Na obrusie nie widać 
| Ekspert przypisał i Siężąaj [MO 2 Eksperta. punktowych skupisk promieni Świat- 
i wcześniej do kolek- |; || Teese ME" = | Wykory- 
| r cji ciał sztywnych ii see stując przezroczystych (efekt caustic). 
I | i wyznaczył odpo- L= jaaa | funkcję Wynika to z faktu, iż standardowy  B» 
i wiednie masy. Nie ii. Select by 
i musimy ichwięc |: Name [E"| w 
już modyfikować. i ABLełacenol | cjonujmy obiekt ©. 


W głównym panelu Keactora rozwi- 


jamy roletę ©. W polu Timing i 























ustawiamy parametr End Frame| ©----' 
na |300. Ustaliliśmy zakres animacji 
na 500 klatek. 








= 














temu będziemy mogli obserwować 


| ła charakterystycznych dla obiektów 
w oknach widoku sceny postęp 














animacji. Wciskamy przycisk Po zakończeniu przygotowywania animacji otrzymamy film pokazujący przewraca- 
Create Animation |, q polem | OE. nie się kostek domina 
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raytracer (Scanline) 3ds max 6 

nie ma zaimplementowanych odpo- 
wiednich algorytmów analizy 
oświetlenia. 


Z górnego paska narzędziowe- 
go wybieramy ikonę Render Scene 
ść|, aby otworzyć okno 
SLETSESLJ. Rozwijamy roletę 
Wciskamy przycisk 




















Aszign Fenderer | 


















-| znajdujący się obok opcji 


Production: E'elault Scanline Fienderer 


W oknie 8 Choose Renderer 
























































Lauztiez 











Y i w dostępnym na a niej polu 








(w którym zgro- 
madzone Są para- 
metry efektów 
caustycznych) za- 








m mm mm m 


znaczamy ©. 


Teraz w polu 
Fhaton= [Causticz ś Gl] zaznaczamy 
le Al Ubjectz Generate and Pecelve Lausticz 6 Gl | 


Następnie w polu [Global Light Properties 


























:. _ Ustalimy w ten a Ilość 
I PEB EMMIPWANEJ ze źródła Świat- 




















ła, jak również 
Ilość fotonów, 
która będzie 








analizowana w procesie symulacji 
efektu caustic. 


Po wprowadzeniu zmian przy- 
ciskiem <] zamykamy okno Ren- 
der Scene. Możemy przekonać 
się, jak konfiguracja mental ray 
wpłynęła na jakość sceny, wykonu- 
jąc m KURA widoku 
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w analizie oświetlenia sceny znacz- 
nie zwiększa realizm projektu. 


Obiekty parawanowe — 
drzewo 

Niejednokrotnie w pracy w 3ds 
max stajemy przed problemem mo- 
delowania obiektu niejednorodnego 
pod względem struktury — na przy- 
kład drzewa. Można do tego celu 
wykorzystać zaawansowane techniki 
modelowania lub procedury ze- 
wnętrzne (plug-iny). 

Istnieje jednak lepszy sposób. 
Ekspert pokaże, jak umieścić 
w projekcie drzewo poprzez zasto- 
sowanie odpowiedniego mapowa- 
nia obiektu. W celu zwiększenia re- 
alizmu przedstawiona zostanie 
technika zastosowania map projek- 
cyjnych w źródłach Światła. Mapy te 
imitować będą cień rzucany przez 
drzewo w scenie. 











i pierwszy wolny slot ©. Zmieniamy 
: nazwę materiału na , wpisu- 
| jąc ją W pole ©z--n——n—nnnnnnnnnnm 





drzewo 

















JduaZie 











|H 
ia z” 


Box. Pionowy będzie podstawą do 
umieszczenia w scenie drzewa ©---' 
Drugi stanowi podłoże projektu ©- 
Scenę uzupełnia Światło typu 

Spot, w którym zastosujemy ma- 
pę projekcji cienia oraz Światło 

typu Omni. „o ELIŹ > 


a $yjX | 
3- | Daui 


Gojig | «a 


=|  Timimi 

















Elimn Bazie Parameterz 





























parawan ), Wciskamy klawisz (M, SKECZE ECCEEJ. 


[| Mapy przezroczystości I projekcji 


D o uzyskania negatywów i odwróconych negatywów bitmap możemy 
użyć programu Paint Shop Pro. lego typu obrazy możemy wykorzy- 
stywać jako mapy przezroczystości i projekcji. 





i klikamy 











DE. |. 





Na 








Zaznaczamy w nim e 
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|| 
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"EE: 






M Cekisi 
Poleriud| 

I Canłarten 
pom rat 
Farid 

IE Falair 

Gi fnail aan Fle Hnai 

Si mall ozn hafchmg 

HF raf oc FRetecirH diet 














W otwartym oknie © przecho- 
dzimy do katalogu zawierającego plik 
[E]drzewo.tif (znajdziemy go na krąż- 
ku Eksperta). Klikamy na ten doku- 
ment dwukrotnie. sda przez 
nas bitmapa |=|drzewo.tif| przedsta- 














1. Po otwarciu pliku w programie 

wybieramy menu |Adiust | potem 
Erightness and Contrast | funkcję 

lak Threshold... Służy ona do two- 

rzenia czarno-białych obrazów. 


Uzyskamy dostęp do okna 
[6]EMZZETJ. Zmniejszając wartość 
parametru |Threshald: | uzyskujemy 


efekt odwróconego negatywu ©---7- 












































i*auipr 
| z 








Jest ona punktem wyjścia do przygo- 
towania materiału drzewo. 





uTRĘERTRMFRU 


W edytorze materiałów 
klikamy na ikonę Gio to Parent /£, 
aby wrócić do wyższego poziomu 
edytora materiałów. Upewniamy się, 
czy obiekt jest wyselek- 


3. Po przekształceniu obrazka na 
wersję czarno-białą możemy już 
przystąpić do tworzenia negatywu. 
Z menu |Adiust | wybieramy Negative Image 

















. Otrzymujemy ©. 


























PAFLMAT 





wia widok drzewa na czarnym tle ©--—---—-—-—-- 


> "R drzuwcańa 
Gero: = 


(aras na i farera 


cjonowany. Wstępnie przygotowany __ 


materiał przypisujemy obiektowi, 
wciskając przycisk Assign Mate- 
rial To Selection ś5. 














Wykonajmy ponowny rende- 
ring widoku E£EEFFH] MD. Obraz 
drzewa rozkłada się proporcjonalnie 
na powierzchni obiektu. Musimy 
pozbyć się czarnego tła I uczynić je 
przezroczystym. 

W edytorze materiałów wciska- 








my przycisk © 5 
obok opcji prze- L- 





zroczystości materiału ©--- 


Ponownie widzimy okno 
SNEM fMap Bri Browser | Zaznacza- 
my w nim |4 Eitmap| i klikamy na 

OK |. W otwartym oknie 
Select Bitmap Image F 
































przechodzi- 
my do katalogu, w którym znajduje 
się plik [= drzewaalfa (także ten plik 
znajdziemy na krążku Eksperta, a In- 
formacje o jego przygotowaniu 

w ramce na stronie 34). Wybieramy 
go dwukrotnym kliknięciem. Slot 














z naszym 
materiatem 
wygląda te- 
raz tak 0-——"" 
Plik 

| drzewoalfa 
różni się od 
wcześniej 
ZastosSoWa- 
nego w opcji 
Diffuse 
|drzewo tym, 
iż obszar 
drzewa jest całkowicie biały ©. 
Obszary zaciemnione stają się 

w materiale całkowicie przepuszczal- 
ne dla Światła. Natomiast obszary 
białe stanowią barierę dla promieni. 




















Wykonajmy PO) rende- 







































wierzchni obiektu stały się 
całkowicie przezroczyste. W scenie 
pojawiła się kula IE3>, do tej pory 
ukryta za powierzchnią Boxa. 


PAFGLAP 





Projekcja cienia 
Aby nasza scena stała się bar- 
























































dziej realistyczna, 
zmodyfikujemy wła- 
ściwości emitera___ 
światła. | TSAZAGÓAT 
| FCE 
i. Zapomo-: | |Ę==" * 
cą funkcji 
Select by ' 
Name E-] : 
wyselekcjonuj- 
my z obszaru | LLL Ej 
| | e=fimie |] 
ter Spot0! | ©. Eat | 
W tym celu Ele: D=miaat| 
klikamy na ©-: | ass=[—: 
| EK]. fakrfwiż |TV" i | 
|| 4 lica (7 Rece 
pamóct[7T = 
„ Prze- e TUNER" 
chodzimy do i | ae =: | 
panelu Modi-| | =="r="_ = 
fy [EE Rozwi-| || 5 seeeow 7 
jamy w nime-' | F2"* ,.. 
| klikamy na k 
przycisk 6-----------------* 


Uzyskaliśmy dostęp do okna 

| EYE. Zaznacza- 

my w nim |£ Eitmal | klikamy na 
OK. |. Następnie wybieramy plik 

[F|drze (znajdziemy go na 

krążku Eksperta). 


SEREM fMap | Bra 





























wociEnELif 














my okno Edytora materiałów. klika- 
jąc na |=. Obszary czarne na po- 


Powyższe czynności Spowo- 
dują to, że emiter Światła działał Dę- 











fiki qua [TF age Fa bud er sl aj 


LE SZUM BERT ÓE 


dass FT Gajowe | Psem 





pam I dzie jak projektor, 
i rzucając na podłoże 


| obraz zastosowanej 
pei ! przez nas bitmapy. 
3] sn i Efekt zabiegów 


! sprawdzimy, wykonu- 
I r Jąc kolejny rendering 

| ! widoku EESTEHH e--. 
i Dzięki wskazówkom 




















p spera umieścili- 











Śmy w scenie drzewo, nie wykorzy- 
stując do tego celu zadnych narzę- 
dzi do modelowania. 


Kamera i jej 
właściwości 


a koniec Ekspert zaprezen- 

tuje ciekawą sztuczkę. Za 
pomocą specyficznych właściwości 
kamery uzyskamy w scenie klimat 
grozy. Oczywiście sama kamera nie 
jest w stanie takiego wrażenia stwo- 
rzyć. Natomiast w połączeniu z efek- 
tami atmosferycznymi staje się jego 
integralnym składnikiem. 














obiekt imitujący pagórki ©. Ekspert 
zastosował w projekcie również 
efekty atmosferyczne typu Fog. Wy- 
konajmy rendering widoku [ESEE 
aby przekonać się, jak wygląda sce- 
na w fazie produkcyjnej. 





a Z obszaru 














chodzimy do panelu ów | 
Farameterz | 


Rozwijamy w nim roletę 




















Zmodyfikujemy teraz projekt 
tak, aby w trakcie trwania animacji 
zmniejszyła się gęstość mgły 
spowijająca wzgórze I jednocześ- 
nie teren pokrył się tajemniczym 
cieniem. Wykorzystamy do tego 
celu funkcję kamery ograniczającą 
zakres widoczności efektów at- 
mosterycznych. Na rolecie 
Faramneterz 














5) Tudneterminy | 


» kolekcja — w Reactorze stanowi ona zbiór obiektów 

o określonych właściwościach dynamicznych. Podział na ko- 
lekcje pozwala stosować odmienne algorytmy analizy oddzia- 
ływań dynamicznych w zależności od rodzaju obiektu. 


» moduł - w aplikacji wydzielony zespół funkcji i narzędzi 
o określonej funkcji. Reactor firmy Havok w 5ds max 6 pełni 
rolę modułu do symulacji dynamiki. 


» pr ocedura - w aplikacjach 5d zapisany w swoistym dla 
danej aplikacji języku programowania zespół funkcji. Najbar- 
dziej popularne w pracy z ds max są tak zwane procedury 
zewnętrzne, czyli plug-iny. Ten rodzaj procedur w większości 
przypadków to zapisany w postaci skryptu zespół czynności, 
które można wykonać w podstawowej aplikacji. 


» raytracer — renderer umożliwiający dogłębną analizę 
rozchodzenia się promieni światła w scenie. lego typu rende- 
rery pozwalają uzyskiwać w scenie efekty kaustyczne, dysper- 
sji, załamania oraz rozszczepienia Światła w projekcie. 


wać, jak zmienia się zakres wl- 
dOCZNoŚCI. 









pi | |: ZĘ. 
| Ex) 





klatki 100 ©. Wciskamy przycisk 


















































Auto Key, Dla Opcji Mear Fiange: 

> Eraonmert Fargez 
pola e wpisujemy wartoŚć |500 |_| | w snm=£—————- 
Ponownie wciskamy przycisk Ham Fangefn 3 
Aute key, Wyznacznikiem zmiany drókońsiukoczczkć || 














zakresu widoczności efektu Fog 
jest beżowy prostokąt, który pojawił 
się w obszarze obserwacji obiektu 


_ameral1 














Jaki będzie elekt końcowy 
naszej animacji, możemy teraz 
przekonać się, wykonując rende- 
ring setnej klat- 
ki w widoku ©---- 
Możemy już 
przystąpić do 
dalszej pracy 
nad naszym pro- 
jektem lub zapi- 
Ssać go w pliku 
























3ds max 5 - podstawy — led Boardman, wy- 
dawnictwo MIKOM, Warszawa 20053, cena 51 złotych 


www.Jdfestival.com 
» www.jdbuzz.com 

www.max3d.pl 

www.insidecg.com 
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14 _/) CD-ROM obiąc zdjęcia cyfrówką, 
| mamy możliwość 
"AN Adobe obejrzenia od razu fo- 
| Photoshop tografii, a także wykasowania jej 
ORO l i powtórzenia ujęcia. Pozwala to na 
przykładowe beztroskie popełnianie błędów i na- 
zdjęcia ukę fotografii. Dzięki temu możemy 


szybko (i nie ponosząc kosztów od- 
bitek) wyćwiczyć się w robieniu 
zdjęć. Niestety, nawet profesjonali- 
stom zdarzają się nieudane fotogra- 
fie. Nie zdziwmy się, że nawet po 
oswojeniu z aparatem niektóre uję- 
cla wyjdą gorzej, niż oczekiwaliśmy. 
Przy ztych zdjęciach ujawnia się 
kolejna zaleta cyfrówek. Elektronicz- 
ne fotogratie możemy poprawić. 
Ekspert pokaże, jakie błędy najczę- 
ściej popełniamy. Dowiemy się, jak 
ich unikać oraz w jaki sposób napra- 
wić zepsute zdjęcia w programie 
Photoshop Elements 2.0. 
Przedstawione w tym artykule 
biędy powstają nie tylko za Sprawą 
fotograta. Czasem sama konstrukcja 
obiektywu jest Ich przyczyną. Zdarza 
się też, że wina nie leży po żadnej 
stronie. Bywa, że otrzymanie pertek- 
cyjnej fotografii jest niemożliwe — 
Z uwagi na niedoskonałości obiektu. 
Jedną z zalet fotografii cyfrowej jest łatwość poprawiania M aj a 


obrazów. Ekspert pokaże najważniejsze techniki retuszu zdjęć wspomnienia wygądały pięknie. 


ranic , 


| | 





FOT.: PHOTOZONE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





czasami wady obrazu powstają przez niedo- 6 ,_ Ekspertradzi 


Skonałości sprzętu, jednak wymiana aparatu U 


El 4 EA 
ug lep RZY jest A zenaawiak ostatecznym. obejmowałoby wiele przedmiotów w tym kolorze, musimy wyselekcjonować 
Najpierw spróbu jmy retuszu Photoshopem nie duży obszar, lecz tylko fragment, gdzie występuje abberacja. 





suwając aberrację, zmniejszamy nasycenie niebieskiego koloru na całej 
zaznaczonej części zdjęcia. Gdy tło jest barwy niebieskiej lub zaznaczenie 





Aberracja chromatyczna 


berracja chromatyczna to 
wada soczewek w obiekty- 
wie polegająca na tym, że promienie i 
świetlne o różnych barwach (długo- I 
ściach fali) nie ogniskują się w tym zz = | 
samym punkcie. W prakty- _ Ekspert podpowiada, w jaki sposób ! 
ce wada ta objawia się nie- _ zapobiec występowaniu aberracji. | racji ze zdjęcia. Wczytujemy plik do 
bieskawym, fioletowym lub — Dowiemy się też, jak ją wyelimino- ; programu. W palecie narzędziowej, 
innym przebarwieniem na wać z gotowych zdjęć. | po lewej stronie okna Photoshopa, 























T Cgerek 


! p [LF "| E wies 































Rozpoczynamy usuwanie aber- 

"klikamy na ©, i wybieramy |Elues 
aby modyfikować barwę niebieską. 
Zmniejszamy nasycenie |5aturation: 
do minimum, przesuwając suwak ©-- 
w lewo. Dodatkowo możemy przy- 























granicy kontrastowych klikamy na ikonę Rectangular 
miejsc ©. W ramce ND Marquee Tool |_-.. Włączyliśmy 
anna nnan ana naamaamć i narzędzie do selekcjonowania. Irzy- 

















I 
I Ak 
I AA 
y | 















































mając wciśnięty lewy przycisk my- «_ciemnić brzegi liści, zmniejszając 
białe | szy, zaznaczamy obszar obrazka, na _ jasność [Lightness:] ©, na przykład 
». używamy aparatu z optyką wysokiej jakości (co wiąże światło | którym pojawiła się aberracja ©. do wartości -50]. Klikamy na [GE] 
się z dużymi kosztami) m | | : |-GO5SSBRSEE SÓESEREFERSEGŚREESGEJ 
NANS AURA SG | aa Wybieramy menu |Enkance,, Fotograiia została poprawio- 
Lbosękia Adjust £alar) | |Hue/5aturation.. || na, po aberracji nie ma śladu ED». 
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Zniekształcenia 


nieksztatcenia geometryczne 

obrazu (efekt poduszki lub 
beczki) to wady powodowane przez 
konstrukcję obiektywu. 5ą widoczne 
szczególnie w trybie szerokokątnym 
(przy minimalnym zoomie). Przeszka- 
dzają najbardziej przy zdjęciach ar- 
chitektury — linie proste na brzegach 








pp m mm m a R R A A A A A A A 
L| 


rodzaje zniekształceń 


Zniekształcenia perspektywy wy- 
stępują bardzo często, gdy fotogra- 











Trarstorrsdarna should be applied to lsyers 
IE Do yciu wańntio make the 





Ed 


kznuiad a yar? 








fujemy obiekt, trzy- | 
mając aparat skiero- | 
wany obiektywem do i 





Li 





| 


góry — obiekt zwęża 
się ku górze ©. 





Po wczytaniu fotografii z menu 
Image| wybieramy | Transform 
| Perspective 
Transformacja musi być przeprowa- 
dzona na warstwie (layer), więc kli- 
kamy na [SK | aby ją utworzyć. 
W nowym oknie w pole Marne: 
wpisujemy nazwę warstwy I po- 
nownie klikamy na |Sk |. 






























































Na czterech rogach oraz na 





wędzi obrazka po- 
jawiają się kwa- 
dratowe punkty ©-- 














„ Pojawia się okno ©---* 


hfisehura 


[ z 
Mode: | Norma -] Opaemy [oo |y | « 





x 


LArCE| 





służące do manipulowania kształ- 
tem. Kozciągamy boki za pomocą 
aby piony (krawędzie budowli) stały 
się naprawdę pionowe. Wciskamy 
(Erie) aby zaakceptować efekt. 


W wyniku zmian postacie czy 
obiekty na zdjęciu nieco się posze- 
rzyły. Obrazek należy zwęzić, uży- 
wając opcji Swobodna transfor- 
macja. Klikamy na Image 
Transform | | Eree Transform , P0- 
jawia się osiem punktów. Korzysta- 
jąc ze środkowych punktów na pio- 
































» robimy zdjęcia z oddalenia (nie stosując też maksy- 
malnego lub minimalnego zoomu) oraz z odpowied- 
niej perspektywy, trzymając aparat na wysokości cen- 
trum obiektu (o ile istnieje taka możliwość) 


się zwęzić zdjęcie, aby obiekty uzy- 
skały Swą rzeczywistą szerokość. 
Na koniec wciskamy (E'eh. 


Musimy wykadrować zdjęcie, 
aby usunąć krzywe brzegi. Klikamy 
na ikonę Grop Tool (Ef) na lewej 
palecie narzędziowej. Wciskając le- 
wy klawisz myszy, przeciągamy na- 
rzędzie od jednego brzegu zdjęcia 
do drugiego, aby objąć tylko to, co 
ma pozostać na obrazku. Reszta ob- 
razka, nie objęta zaznaczeniem, zo- 











Zakończyliśmy poprawianie zdjęcia 
— teraz wygląda ono dużo lepiej. 
































Za niedoskonałości zdjęć najczę- 
ściej odpowiedzialni są użytkow- 
nicy. Wystarczy jednak odrobina 
dobrych chęci, aby za pomocą 
Photoshopa naprawić to, co 
wcześniej zepsuliśmy 


Zły balans bieli 


alans bieli (White Balance) 

to ustawienie temperatury 
barwowej dla rodzaju Światła, przy 
którym wykonuje- 
my zdjęcie. 
W większości apa- 
ratów cyfrowych 
można ustawić 
bieli © alenie 
wszyscy 0 tym pa- 
miętają. W efekcie 
biel na zdjęciach 





nym 
balan- 











sem bieli rejestruje SzaroŚć jako 
barwy rzeczywiście neutralne. 


Po wczytaniu zdjęcia do pro- 
gramu wybieramy |Enhancej, 
Adjust Color | calor Cast... 
































Pojawia się Okno 


[EOZETIENCC 





© z inior- 


macją, aby kliknąć za pomocą 
pipetki |=*| w miejsce, które po- 
winno być bardziej zbliżone do 
bieli, szarości lub czerni. Klikamy 
na przycisk [SK |. Narzędzie Golor 

















FR 











BD należy ustawić odpowiedni balans bieli dostosowany 
-__|L___ do barwy swiatła, na przykład tryb słoneczny © do 


robienia zdjęć na dworze w słoneczny dzień 


Cast Gorretion zostaje automa- 
tycznie uruchomione. 





„A 








Klikamy pipetką |=* | na zdję- 
clu w miejsce, które powinno być 
białe lub szare. Możemy próbować 
dotąd, aż ostateczny efekt nas zado- 
woli, a biel na fotografii przybierze 
właściwy odcień. W przypadku kota 
Z Naszego zdjęcia okazuje się, że 
najlepszy efekt osiągniemy, klikając 
na odbicie lampki w jego oku (tam 
gdzie powinien być kolor szary ©). 





Nasz kot ma teraz bardziej 
naturalne 

















r TaCarrect a Color Cast 








Ta correct a color cast, click around the area of 


the image that should be gray. white or bląck. 


FJ 



















ONZ] SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 44] 



















PORADY 
POPRAWIAMY CYFROWE FOTOGRAFIE 











byt duża głebia ostrości 
G tębia ostrości to przestrzeń 2. Teraz należy 














przed aparatem, w której ustawić kolor tla 
znajdujące się przedmioty zostaną (czyli to, GO znaj- 
zarejestrowane w postaci ostrego duje się pod zdję- 








pornidor ek 











obrazu. Zasięg głębi ostrości zależy ciem na warstwie | ! 
od długości ogniskowej obiektywu Sactgrosae || — powinien być zbliżony  : się paleta, z której wybieramy narzę- 
(im krótsza, tym większa głębia do koloru, który dominuje w okoli- — : dzie Magnetic Lasso Tool [], 
leżności od usta- _ OSOŚCI) Oraz od otworu przysłony cy naszych obiektów. W tym celu | którym zaznaczamy precyzyjnie kra- 
ń obiektywu oraz _ (im mniejszy — tym większa głębia z lewej palety narzędziowej wybie- — ! wędzie obiektu (pomidora i jego od- 
woru przysłony zmie- ostrości). Częstą wadą zdjęć jest ramy narzędzie Eyedropper Tool  |bicia) ©. W tym celu klikamy le- 


























cję, klikając na Select | | |Inverse, 
Wciskając £-*'4, usuwamy wszyst- 
K 














isię głębia ostrości bardzo duża głębia ostrości w przy- _ |-* i klikamy nim na zdjęciu, blisko | wym przyciskiem myszy w miejscu, | | pozostanie niezmieniony. 
az, uzyskanego na . | aż , I 
4 padku fotografii portretowych lub obiektu ©. I gdzie chcemy rozpocząć zaznacza- | 











Ustawienia ogniskowej 
obiektywu 


35 mm S 
80 mm EH] 
300 mm EEEĄ 


SPLGTJLO JI" 


© ustawiamy przysłonę zgodnie z przeznaczeniem foto- 
grafii - do zdjęć krajobrazowych należy stosować jak 
największą przysłonę (najmniejszy otwór), do portre- 
tów zaś dużo mniejszą przysłonę oraz długą ognisko- 
wą (duży zoom), wówczas tło będzie ładnie rozmyte 








Saztyroci | ©, aby [ozmyć tlo — war- 
I twę bez pomidorów. Z menu [Filter 
| wybieramy |Elur| | |(Gaussian Blur... 
| obiektu przyciąga linię zaznaczenia Ustawiamy promień rozmycia w za- 
i podczas prowadzenia narzędzia), kli- 1 leżności od potrzeby, na przykład na 





EE obiekt głębia ostrości 
2m 45m 6mg 75m 9m 11,5m 


brzegu obiektu (widzimy, jak ostra 
i jednorodna w kolorze krawędź 










































kając jedynie w miejscach, gdzie — ; a] e. Klikamy na|0k| 
musimy dość znacznie zmienić kie- | =ReMM  pck 
| 
| 
| 
i 














runek prowadzonej linii. Prowadzimy p 
ją dotąd, aż obrysujemy cały obiekt 


I dojdziemy do jej początku — wtedy 
klikamy lewym przyciskiem myszy. 
Zaznaczenie gotowe — obiekt został 




















8 m leraz wystarczy zapisać obra- 
zek — nasz obiekt prezentuje się 
doskonale na rozmytym tle ©. 


































3. Widzimy, że jeden z dwóch 
kwadratów (górny) w palecie narzę- 5. Przechodzimy na warstwę tla 
dziowej zabarwił się na zę (Easiyroane'), klikając na nią © 
potrzebny nam kolor 6--—->— 1 „w oknię ©. Usuwamy z warstwy 
przedstawiających obiekt, na którym 1: Lecz my potrzebujemy za- E zaznaczone obiekty ©, wciskając 
chcemy skupić uwagę, gdzie tto ©---' barwić drugi kwadrat (dolny) ©-* klawisz (Cel. I 

powinno być dużo mniej wyraźne. oznaczający właśnie tto. Klikamy na | 

Aby zniwelować nasz błąd, musimy strzałkę ©, aby zamienić kolory. 


w Photoshopie rozmyć tło zdjęcia. Teraz nasze tło ma właściwą barwę. 



































Z zepol 1. Duplikujemy tło. Z menu Layer] 4. Przystępujemy do selekcji 
śx pa a. wybieramy (Duplicate Layer..| Poja- _ obiektu. Na palecie narzędziowej 
Destnatien | wia się okno, w którym nadajemy klikamy I przytrzymujemy lewy przy- 
warstwie nazwę ©. Klikamy na| GK. — cisk myszy na ikonie I”.. Rozwija 


+ B m . VW 
Jopieszczanie zdjęć 
esto ładne zdjęcie psują R i mocą narzędzia Z00m Tool [4 | po- WE 

OBIE szczegóły, bez atu SZ większamy zdjęcie, aby detale, które 1 przycisk myszy I E**4. Klikamy po- 


























































w górnej części zdjęcia ©. Usuń- 
my te elementy z fotografii. 





wym przyciskiem | 
myszy na po- I 

















r - s chcemy usuwać, stały się dobrze wi- ! nownie już na samym defekcie ©. 
ka rych fotografia nic by doczne. Wybieramy narzędziedło 

E straciła, a wiele zyska- D etusz fotografii to usuwanie ;: klonowania Glone Stamp Tool |... 3. Klikamy dalej, aby zakryć całą 
. Photosh op pomoże niepotrzebnych na zdjęciu i Na górnym pasku ustawiamy rozmiar antenę. W ten sam sposób usuwamy 
p elementów, takich jak rysy, plamki _ końcówki © nazbliżony do szeroko- plamy na szybie. Fotografia prezentu- 
(na przykład gorące i martwe pik- ści detalu, który chcemy usunąć. je się dużo lepiej ©. 

sele), a także obiektów, które przy- Krycie (|Spacitr:) usta- 
padkiem znalazły się w kadrze wiamy na [ico [|]. 

i psują ujęcie. 

W wypadku fotografii wykonanej 2. Usuwamy niepo- 
zza szyby samochodu widoczne na _ trzebny detal, klonując 
obszar obrazka znajdują- | -=— 
cy się tuż obok. Aby te- |g 
go dokonać, musimy, 

z wciśniętym klawiszem 








aa a la la Lal lo l lo l l Ea Ea Ea a a o lol l Eo Ea Ea o l o lo lo to lo ton O 
nh 

















dowej © oraz ciemnego obszaru 
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Prosty retusz portretu 


p oznajmy teraz tajniki retu- 
szu portretów. Oznacza to 
korektę defektów cery, rozjaśnianie 
oczu i cieni pod nimi, rozjaśnianie 
zębów. Wszystko po to, aby zdjęcie 
pokazywało całe nasze piękno, 

a fotografia nie trafiła do KOSZa — 
bo brzydko wyszliśmy. 


1. Usuwanie defektów cery. Na- 
rzędziem do klonowania Glone 
Stamp Tool «=. (opisanym w po- 
przedniej poradzie) usuwamy 








Z menu 





zelecł 





wybieramy 





Feather... 





W nowym oknie wartość 


promienia wtapiania ustawiamy na 


3 piksele, wpisując |3 











Feather Radius: | 














w pole 
Wartość wtapiania 





określa, jak daleko rozszerzy się za- 
znaczenie | jak łagodne będzie 
przejście między poprawionym 
przez nas fragmentem a resztą ob- 
razka (mniej widoczna granica). 


3 „ Klikamy na menu 











Enhance | 








Adiust Eriqhtness/(-ontrast 

















maksimum <£li, odcień zaś ((Hue:) 
lekko zmieniamy, nadając mu war- 
tość |-100 

















3. Następnie rozjaśniamy oczy. 
Musimy jednocześnie zaznaczyć 
obydwie gaiki oczne ©. Wybieramy —- 
Magic Wand Tool FA]. W górnym 
pasku klikamy na opcję dodawania 
selekcji Add To Selection |. 
Klikając na wskazane fragmenty 
zdjęcia zaznaczamy białka oczu. 








EJ 
































Feather... W oknie 

wartość pro- 
mienia wtapiania ustawiamy na 
s| pikseli. 




















niedoskona- 
tości, na 


wszelkie p” 


Po zakoń 











czeniu pra- 


gów GI 
Lodira! <A 


=. 


ha c ko a 





— 






































Z menu [Eelect] wybieramy 














cy skóra na zdjęciu jest 
gładka ©--------------- I 


2. Teraz rozjaśnimy 

zęby. Za pomocą narzę- 
dzia Zoom Tool |ż4| po- 
większamy fragment ob- 
razka z ustami. Z palety 

narzędziowej wybieramy 
Magic Wand Tool | * 















































|, 
Służy ono do zaznacza- 
nia powierzchni o zbliżonej barwie. 
Na górnym pasku narzędziowym 


ustawiamy [Telerance: [an | tak aby 








selekcja obejmowała większy ob- 
Szar zębów. Klikamy na zęby i za- 
znaczenie gotowe ©. 





























4. Jesteśmy już gotowi do usu- 
nięcia żółtego koloru z zębów. 








Z menu 


Enhance 
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Zmniejszamy nasycenie 
) do minimum ©. Ja- 











( saturation: 





wybieramy a 








sność ( 


Liqhrtniess: 





) zwiększamy do 








Fot.: Barbara van Elderen 
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b, otwieramy okno ©. Nasycenie 
kolorów z palety żółci (rellc's ) 
zmniejszamy do minimum ©. 














7. Aby oczy stały się lepiej wi- 
doczne, z menu Enhance | wybie- 
ramy Adjust Erightnesz/ Contrast 
Brightness/Contrast.. |, Zwiększa- 


my jasność ę oraz kontrast © da, 










































































































»» gorące piksele — ang. hot pixels — punkty matrycy 
światłoczułej w aparacie cyfrowym, które nadmiernie re- 
agują na światło. Widoczne są na zdjęciu w postaci różno- 
kolorowych kropek. 


»» martwe piksele — ang. dead pixels — martwe punk- 
ty matrycy światłoczułej, które nie reagują na światło, 

a na zdjęciu widoczne są w postaci białych punktów w ko- 
lorowej obwódce. 


» ogniskowa — liczba charakteryzująca dany obiektyw. 
Od jej wartości zależy kąt widzenia obiektywu — im mniej- 
sza, tym większy kąt widzenia, im większa, tym mniejszy 
kąt widzenia. Dla obiektywów zmiennoogniskowych naj- 
krótszą ogniskową określa się mianem wide (szeroki), 

a najdłuższą — tele (wąski). 

» przysłona — reguluje ilość światła, które dociera 
przez obiektyw do matrycy lub kliszy aparatu fotograficz- 
nego. Liczba przysłony (f) określa ilość światła, które 
przepuszcza dany otwór przysłony. 


tek ocznych — dzięki temu osiąg- 
niemy efekt przyjemnego, roz- 
iskrzonego wzroku. 


8 m Pozostało rozjaśnić cienie pod 

oczami. Obszar, który chcemy zmo- __. 
e]llub ! 
](opis | 
korzystania znajdziemy w poradzie  : 
Zbyt duża głębia ostrości). Z menu i 
select| wybieramy polecenie I 
Feather... i ustawiamy wartość pro- i 





mocą narzędzia Lasso Tool 
Polygonal Lasso Tool 
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mienia wtapiania na przykład na 



































Enhance | 
wybieramy opcję 
„ Rozświetlamy cienie, 
ś Lighter: 





pikseli. Z menu 
Adjust Lighting 
Fill Flash... 












































satUration: 

















9 = Zakończyliśmy poprawianie 
obrazka. Teraz modelka prezentuje , 
się dużo efektowniej ©. AZ BE 






Książka: 
© Fotografia cyfrowa i obróbka obrazu - 
Wprowadzenie — David Busch, Helion, Gliwice 2002, 
cena 29 złotych 


Adresy WWW: 
© www.photoshoproadmap.com 
© www.plfoto.com 

© www.cyfrografia.pl 
© www.cyfrowka.com 
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PORADY dB 
POMOC Z INTERNETU 


„A Internet często 
0 n może zastąpić 
pomoc fachowca. 


Ekspert pokaże, 
jak korzytać 
z zasobów sieci 
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E/EAST NEWS/ZEFI 





FOT.: MASTERF 








lpmocne miejsca 


F ora oraz grupy dyskusyjne to 
ogólnodostępne miejsca 





www.centrumxp.pl/forum/index.php 6004 64328 





ani PAM WEASE. http://forum.win-0s.pl 4451 41547 
ażdy internauta może umieścić NA pipy/xp.net.plforum 896 0475 
nich post (wiadomość) I liczyć, że http://forum infojama.pl 7146 252235 265 
któryś z uczestników lub moderato- pl.comp.os.ms-windows.win9x nie dotyczy _ 81100 397 
„ów odpowie na nią ©. Oczywiście pl.comp.0s.ms-windows.winnt nie dotyczy 76500 984 
i najlepsze fora i grupy to te, które są MS-neWs.pl.windowsxp nie dotyczy "46700 285 
I popularne | często odwiedzane ms-news.pl.windows2000 nie dotyczy 30600 124 
| przez bardzo wielu internautów. ms-news.pl.win9x nie dotyczy 15400 34 


Zazwyczaj oznacza to, że miejsce * Kwiecień 2004/forum Windows XP 
wymiany opinii zdobyło popular- __ żą CentrumXP ©, WinOS © i forum ; cieszą się dużą popularnością. W ta- 


| ność i utrzymuje wysoki poziom. serwisu Infojama ©. Warto także za- beli © znajdziemy informacje o sta- 
: glądać na stronę WWW Eksperta ©, tystykach poszczególnych miejsc wy- 
- i Fora internetowe gdzie internauci wymieniają się infor- _ miany informacji. Łatwo się przeko- 
padlina | Fora są dostępne w postaci stron macjami o systemach, a także różno- _ nać, że najczęściej odwiedzane są 
liczyć na EE czowe 1 WWW, nadzorowanych przez modera-  rodnym oprogramowaniu. Centrum XP i Infojama, tam więc 
owiedzi i ciekawe | torów. Według Eksperta do bardziej Wszystkie fora, których adresy warto w pierwszej kolejności zadać 
rmacje V interesujących polskich forów nale- znajdziemy w ramce Warto zajrzeć, nasze pytanie. Zapoznajmy się także 





z ramką Sprawdzone fora (na sąsied- 
niej stronie), aby poznać użyteczność 


REAGANA poszczególnych grup I forów. 
eli zATaAE się |TAwiasz 1| zefragreęttytoe * trybie grafiernem gasi go I wi kcererai półscenien [defrag] Kazde Z opisywanych forów po- 


ak mi jur Kqjani najunki przyczen mris Bęc wiele, ala a upatryw aty 1 TACZEJ Gig FaaripRie | [FOrETATAE przeskaraj e EH 
partycją kirrą coceur daiejnarórwać | upreedotryer |alrrri dobrem progra rp [FPartion Hazptien| cry partycje rus dzielone jest na tematyczne podgru- 
Bachódną ńa duża || Tu mit chólaińiw drew rafa GigiawniejO LEworfa ai patycj w [PMA] pó jalrra cfańm Soóńwnk cji 


afrze dzanie w Ly fspgraak raju skrukał achosiz nia na chatu, nak jaktów GRETA prorowiw Kłącdeaa raopiiewih MiaF | py © na przykład dotyczące Win- 
Dażej Sory eT DI Tee ycie CZYŃ. Jakie przejrarem odczetał informacj 5.MA AT z bogu dazku 6 jak nadali będze sią | r=-=——-1 , | i 
dows XP Windows 9x, bezpieczeń- 
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roblemy z działaniem 
peceta i systemu ope- 
racyjnego stanowią 
chleb powszedni wielu użytkowni- 
ków. Z poprzedniego numeru Eks- 
perta dowiedzieliśmy się, jak odczy- 
tywać informacje o błędach poja- 
wiających się na ekranie komputera 
i wyszukać rozwiązanie problemu 

w bazie danych Microsoftu. 

Niestety, nie zawsze znajdziemy 
potrzebne nam dane na stronie firmy 
z Redmond. Natomiast pomoc tele- 
foniczna firmy jest niedostępna dla 
użytkowników wersji OEM. 

W wypadku wystąpienia proble- 
mów, z którymi nie możemy sobie 
poradzić, pozostaje poprosić 
0 wsparcie internautów. Z ich po- 
mocą naprawimy błędy systemu 
I usprawnimy działanie Windows 
i aplikacji. Szukając rozwiązań, zaj- 
rzyjmy na fora I grupy dyskusyjne, 
odwiedzane przez doświadczonych 
użytkowników. Ekspert podpowie, 
jak najlepiej formułować pytania 
I gdzie szukać odpowiedzi. 





stwa czy problemów ze sterownika- 
mi. Dzięki temu łatwiej nam jest zna- 
leźć dział z interesującymi nas infor- 
macjami, a także zamieścić nasze py- 
tanie. Warto zwrócić uwagę, że mo- 
deratorzy wykazują dużą aktywność 
na forach WinOs oraz XpNet ©. 
Oprócz nadzorowania dyskusji często 
Sami w niej uczestniczą. 

Korzystanie z zagranicznych forów 
wymaga znajomości języka angie|- 
skiego. Jednak obcojęzyczne strony 
odwiedzają fachowcy z całego Śwla- 
ta, dzięki czemu niektóre z nich 
utrzymują bardzo wysoki poziom. 
Dlatego warto obejrzeć między in- 
nymi serwisy Experts-Exchange © 
oraz Computing.net ©. 

Wart uwagi jest zwłaszcza pierw- 
szy z wymienionych portali. Odpo- 
wiedzi na zadawane przez nas pyta- 
nia nagradzamy punktami dla po- 


mocnych specjalistów ©. Przy 
bezpłatnej rejestracji otrzymujemy 
niewiele punktów, za które możemy 
zadać jedno lub dwa pytania. 

Aby zadawać następne, musimy 
wykupić dodatkowy pakiet punktów 
(1000 punktów kosztuje około 
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kspert zadał trzy pytania na popularnych forach. Jedno z nich dotyczy- 

ło komunikatu o błędzie pojawiającego się podczas połączenia z siecią 
za pomocą protokołu PPPoE. Pozostałe dwa pytania dotyczyły usprawnia- 
nia pracy Windows. Informacje o wartości merytorycznej odpowiedzi 
(otrzymanych w ciągu 5 dni) CEC w BUSE tabeli 





www.centrumxp.pl/forum/index.php 
http://forum.win-os.pl 
http://xp.net.pl/forum 
http://forum.infojama.pl 


WEWETETE NT 
bardzo dobra/bardzo dobra/dostateczna 
dobra/bardzo dobra/brak odpowiedzi 
dostateczna/dostateczna/brak odpowiedzi 
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Zadając pytania W serwisie Experts- Exchange, musimy także określić, ile 2 punktów 


nicy pomogą nam w rozwiązywaniu problemu. 


90 złotych) lub pełny dostęp (Pre- 
mium Service) umożliwiający zada- 
wanie pytań bez ograniczeń oraz 
korzystanie z bazy eksperckiej. 


Grupy dyskusyjne 


Grupy dyskusyjne umożliwiają wy- 
mianę informacji z innymi internauta- 
mi za pomocą publicznie dostępnych 
postów. Także tutaj warto wybierać 
polskojęzyczne I popularne grupy. Ich 
nazwy są tworzone według schematu, 
pozwalającego w łatwy sposób usta- 
ić tematykę i język. Polskojęzyczne 
grupy o tematyce komputerowej mają 
nazwy zaczynające się od pl.comp. 


lub alt.pl.comp. 


W ramce Warto zajrzeć Ekspert 
wymienił najlepsze polskie grupy po- 
święcone Windows. Kazda z nich jest 
wyspecjalizowana w określonej te- 
matyce. Na przykład pl.comp.os. 
ms-windows.Win9x to grupa po- 
święcona systemom z rodziny 9x, 


I 8 którą chce zapłacić za odpo- 
i wiedź (opłata za zadanie pytania wy- 
nosi pół dolara). Na pytania odpo- 


a na pl.comp.os.ms-win- 
dows.winnt poruszane są zagad- 


nienia związane z Windows 2000/XP 


Szukanie 
W praktyce 


Ww iemy, gdzie w sieci szu- 
kać pomocy. Warto jesz- 


cze przeczytać, jak o nią poprosić. 





Rejestracja na forum 


Najczęściej każdy internauta mo- 


że wejść na forum i przeglądać je- 


go zawartość. Natomiast aby same- 


mu zadawać pytania czy też korzy- 


stać z wyszukiwarki, najczęściej na- 


leży się zarejestrować. 


1. Na stronie głównej serwisu 
wyszukujemy łącze do rejestracji, 











zazwyczaj | 7! Rejestracja| Następ- 


S. erwis Google oferuje pa 





wiadają eksperci serwisu — wyszuku- 
ją strony WWW zawierające potrzeb- 
ne nam dane. Oprócz zadania pyta- 
nia w serwisie Answer Google może- 
my przejrzeć archiwum już udzielo- 
nych odpowiedzi $-----1-71-7————-1 
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nie należy zapoznać się z regulami- 


nem i zaakceptować go oraz wypel- | 
nić arkusz użytkownika ©-----------* 


2. Musimy skonfigurować prefe- 
rencje Konta. Warto tutaj zaznaczyć 
pole e. Zostaniemy powiadomieni 


e- -mailem, gdy ktoś udzieli odpowie- 
dzi na nasze pytanie. Nie będziemy 
musieli sami zerkać, czy Już pojawiło 
się rozwiązanie problemu. 


3 = Po ustaleniu preferencji klika- 
my na |*v*yślij|. Po pomyślnej reje- 
stracji można już się zalogować 
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Format a-nal syusglarryi przEG Forum; 
Tasepr pokaruj mój saren Ema: 
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i przedstawić swój problem lub 
pomóc komuś innemu. 


Wyszukiwanie Ówysleyyi LI koswinia PUE4. 1DOWACZE Twmatpuuiuj ik ruńacz seryć Fóliara. L5_ epruą | 
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FW WI" TRL C= ||LA"A 


Przed postawieniem swojego 
pytania warto poszukać w archi- 
wach, czy nasz problem nie zo- 
stał już rozwiązany. Uczestnicy 
forów I grup nie lubią się po- 








wtarzać e. Dlatego praktycznie 
każde forum dysponuje mechani- 
zmem pozwalającym przeszukiwać 
wcześniej opublikowane posty. 


wisu Centrum XP klikamy na stronie 
głównej na |>-! Szukaj |, Po przej- 
Ściu do wyszukiwarki w pole 

Forurn: | wpisujemy słowa kluczo- 
we, określające, jakie informacje 
nas interesują — na przykład ©------* 


























1. na przykład w przypadku ser- | 


2. Wybieramy dział forum, 

w którym mają zostać przeszukane__- 
posty e. Klikamy na „ Wy- 
świetlona zostaje lista opublikowa- 
nych już wiadomości, które mogą 
zawierać interesujące nas JE 
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Futrukiaara I epriaióe 








LIETIG PęTJLANYdEIA 


| Prreunytaj arteria 





e Umieśćmy wiadomości na 0d- 


e Podajmy istotne informacje 
















powiednich forach tematycz- 
nych. Jeśli jest to forum Win- 
dows XP nie zadawajmy pytań 
dotyczących wersji 98. 


naszego oprogramowania (nazwy 
I wersje programów, system 
operacyjny, komunikaty o blę- 
dach) oraz konfiguracji sprzęto- 
wej. 








jyskusyjne re ) Szukaj tyka w nl* 






| EEE) | Szukij | Topacnaca pyrzóża ań Hamachi Kutza rach 
ies tich 








Do przeszukiwania archiwum i 
grup dyskusyjnych najlepiej użyć : 
serwisu Google. Wchodzimy na i 
stronę ©, a potem klikamy na i 











Grupy dyskusyjnej, Podajemy sło- 





Następnie naciskamy przycisk 
szukaj , Wyświetlona zostanie lista 
odnalezionych postów — podzielo- 
nych według grup dyskusyjnych, na 
których zostały zamieszczone. 














Jak zadawać pytania? 

Szukając pomocy na forach i gru- 
pach, należy przestrzegać podanych 
przez Eksperta zasad. 


"? Wyszukaj we wszystkich grupach © Szukaj w Imiemecie 


e Dbajmy o poprawną pisownię 


e Nie zadawajmy te- 






i unikamy 
publicznego wyra- 
żania emocji. 


e Nie prośmy Strony WWW: 


a © www.centrumxp.pl/forum/ 
0 przystanie infor- ezoho 
macji e-mailem. © http://forum.win-os.pl 
Fora i grupy służą , ©http://forum.infojama.pl 
do publicznej wy- e 

. ji ttp://xp.net.pl/rorum 
WERE © www.experts-exchange.com 
© www.computing.net 
go samego pyta- © http://answer.google.com 
nia jednocześnie | © www.google.com.pl 


na różnych forach. | Grupy dyskusyjne: 


e Po otrzymaniu 0d- | © pl.comp.os.ms-windows.win9x 


powiedzi poinfor- | © pl.comp.os.ms-windows.winnt 


| 8 © ms-news.pl.windowsxp 
a. MY, AE © ms-news.pl.windows2000 
wiązanie było 


© ms-news.pl.win9x 
skuteczne. IGZ FZ 
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PORADY | 
ZARZĄDZANIE KOMÓRKĄ Z PECETA 


Jobry | SSE 











eśli korzystamy z Windows XP oraz połączenia przez podczerwień i za- 


= 
mierzamy używać Nokia PC Suite 6.1, konieczne może być samodzielne 
doinstalowanie sterowników. 




















1. Po zainstalowaniu pakietu uruchamiamy 


ort podczerwieni w telefonie. 
W tym celu wybieramy połączeni FEED. Zbliżamy 


komórkę do portu podczerwieni komputera. 











2. Po kilkunastu sekundach w Panelu sterowania wybieramy 
|Łe Opcje telefonu i modemu | Na zakładce | Modłerry wybieramy 
B=" standard Modem over IF link £2 |j klikamy na | v*faściwości | 






























































3. Klikamy na | Dalej >|, 











Zaznaczamy opcję ONE = wybiorę sterownik do zainstalowania: 
i paca na 














EDI >| 



























4. Z listy wybieramy us ZĄCZENIE i Dalej >, Wskazujemy 
na sterownik odpowiedni dla modelu HSS który używamy (na przy- 
kład dla Nokii 6100 będzie to |EEISERSUNUESN), i klikamy na | Ealej 
Mimo to kontynuuj ||| Zakończ | 


























ly jeszcze doinstalować sterowni- : 
W sposób przedstawiony 


sujemy nazwę nowego kontaktu 


oraz numer telefonu tej osoby ©----; 
| aś 












A 3. Możemy też usuwać kontakty. 


W tym celu klikamy na wybraną po- 
zycję w spisie, a następnie na ©. 


Uńmdoas Mecdjią 


ZpsEł - wy kopię zapasową ustawień 
i komórki, pisać i wysyłać SMS-y, 


un SAle EEIETEFIOTH 


spółczesne telefony komórkowe to praw= / FP CELNIE, EAE mm mamaueazaanenanać 
iwe małe komputery. Ekspert pokaże, 


< skłonić je do współpracy z dużym PC 


I 
I 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
Hpkie Phane Eblior +6 I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
i 





pis telefondh 


—_ __ m a a a m a a A ma a a ma ma ma, 
















ałe klawiatury 

i ekrany komórek 
utrudniają użytkow- 
nikom wykonywanie wielu operacji. 
Dlatego uzupełnienie książki telefo- 





również Bluetooth. Firmowe kable 

| akcesoria są zwykle dosyć drogie, 
dlatego warto zainteresować Się za- 
miennikami dostępnymi w sklepach 
internetowych i na Allegro ©. 





wiadomości 








nicznej i wysyłanie SMS-ów wyma- m AM= DŻ CA 
gają od nas nie lada cierpliwości. D N ki - udo BAB, 1 a „O 
Wystarczy jednak dołączyć komórkę 0 NOKII ową! age cza 
do komputera, aby większość opera- 

cji stala się prosta. Ekspert pokaże, U żytkownicy telefonów No- : synchronizować terminarz w telefo- 

jak zarządzać telefonami Nokia i Sie- kia korzystają najczęściej nie i na komputerze, instalować Wysyłamy M5 


mens za pomocą peceta. 


Jak połączyć kacja dostępna jest w różnych wer- | ustawienia Ekspertza- | + | korzystamy z bramek internetowych. 
Większość komórek można dolą- _ sjach dostosowanych do modelu prezentuje najbardziej Kumu, | Jeżeli jednak nie mamy stałego łą- 
czyć do peceta specjalnym kablem telefonu oraz wersji systemu opera- : przydatne funkcje. pol cza, łączenie się przez modem dla 


(przez złącza RS-232 lub USB) lub 
korzystając z portu podczerwieni 
IrDA e. Niektóre telefony oferują 
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Z programu PC Suite, który można 
pobrać za darmo ze strony © (apli- 


cyjnego). Jeśli korzystamy z Win- 
dows XP oraz portu podczerwieni, 
zwykle po instalacji PC Suite musi- 


aplikacje Java, przesyłać dzwonki do 





telefonu i zmieniać jego 











am m a a a a a na a a nn na nn na a z a a a na a a m a mai 


Modyfikujemy kontakty 


Modyfikowanie i uzupełnianie 
zawartości ksiązki telefonicznej 
w komórce to najczęściej wykony- 
wane czynności. 


LS Ustanawiamy połączenie mię- 
dzy komórką a pecetem. Klikamy 
dwa razy na 
ikonę Eź w za- 
sobniku syste- 


Aby nie męczyć się z wpisywa- 
niem SMS-ów w telefonie, chętnie 


wysłania każdej wiadomości jest 
czasochłonne i nieopłacalne. 
W takiej sytuacji wygodnie jest 


podłączyć komórkę do peceta i wy- 


syłać przez nią SMS-y pisane na 
klawiaturze komputera. 


1. Wykonujemy punkt 1 poprzed- 
niej porady. 





SX 

. U 

u LJ 

|—] | 
[=] 


eśli po uruchomieniu programu PC Suite kompu- 


mowym, 
a polem na ©. ( 


ter nie chce nawiązać połączenia z telefonem 
w prawym dolnym rogu okna widzimy wtedy ikonę 






































I ), z menu | Ustawienia wy- "RR TE 

I ” i Połączenie... a [Nazwa |Typ | 

i 2 „ Klikamy a, p śl * i po Makin G100  Molda 6100 
* W wypadku IrDA, porty komputera i komórki muszą znajdować się blisko siebie i widzieć się wzajemnie | na przycisk 0) wójnie klikamy na 


| 
| 
| 
| 
| 


| 


| 
| 


| 


| 


„ik | ce |.4 
Rynie 
| IL LL 

qezń ©” 


m 
Łp0ACAIE 


CAE yet, Wa 







Sięgnij po Komputer ŚWIAT! Znajdziesz w nim porady, testy 


i cenie wskazówki. Poznasz popularne programy | sprzęt 
komputerowy. Dowiesz się wielu praktycznych rzeczy, 
które ułatwiają życie w pracy i umilają wolny czas. 





Prostsze niz myślisz 


www.komputerswiat.pl 





PORADY 


ZARZĄDZANIE KOMÓRKĄ Z PECETA 


przesyłać obrazki 
do telefonu i tączyć 








W iększość laptopów jest wyposa- 
żona w port podczerwieni. lakie- 
go udogodnienia brak komputerom 
stacjonarnym. 

Jednak do złącza (zazwyczaj oznaczo- 
nego CIR) na płycie głównej możemy _ 
dołączyć tani moduł podczerwieni ©. 








I wchodzimy do BIOS-u i wybieramy za- 
rządzanie dołączonymi urządzeniami 








się z internetem. 
Program możemy 
pobrać bezpłatnie 
ze strony ©. 


Modyfikuje- 
my kontakty 
Ekspert pokaże, 





























oeryferyjnymi (w w 





Uskhńard ierlal Fort 
Unkhcari Sgrlal Fart 
ILJI-LLEJT MEWA 


Hxa Tut Act LE 


i Baa ri 
IRE ww | lFa 
17-00 L= 


talńń Della 
Fade 





ŚL 


Wiadomości 


_Ż. Woknie PC Suite klikamy 
je na [LA] 














oder adres odbiorcy I likamy 
na ę. SMS zostanie wysłany. 


Kasiemsc=o ooo =G=g 


izejorraóć Gl 
Zaptesramy ra domowie| 


v sabOlE a 20 
4. 


araai Zbysze 










Grarrra 


40601 234561 











| 
Do Siemensa 
żytkownicy telefonów Sie- 


U mens mogą korzystać 


Z programu Siemens Data Suite. 
Aplikacja pozwala modyfikować za- 
wartość książki telefonicznej, syn- 
chronizować wpisy z Outlookiem, 
odczytywać i wysyłać SMS-y, 
EMS-y oraz modyfikować dzwonki, 


» Bluetooth — standard łączności bezprzewodowej na 
niewielkie odległości (do 10 lub do 100 metrów), który po- 
zwala na przesyłanie danych z szybkościami do I Mbit/s. 
Bluetooth wykorzystuje /9 kanałów radiowych rozmiesz- 
czonych co I MHz (częstotliwości środkowe od 2402 do 
2480 MHZ]. 


» port IrDA - ang. Infrared Data Association — port 
komunikacyjny wykorzystujący podczerwień i zgodny ze 
standardem IrDA. Wersja 1.l standardu pozwala na prze- 
syłanie w ciągu sekundy do czterech megabitów danych. 
Zasięg działania portów IrDA sięga dwóch metrów, lecz 
często spotyka się urządzenia, w których zredukowano go 
do 20-530 centymetrów. 


by połączyć się z telefonem za pomo- 





wania klikamy na ©. AE, wszystkie 
opcje na liście dostępnych połączeń © i kli- 
kamy na HE, Tak samo musi- RE 

WEEWŃ EB Kabel STETSĄOWY 
my postąpić, jeśli chcemy wyko- [)--Podczerwień 
rzystać telefon do transmisji da- poncziia 
nych (na przykład w celu połączenia z internetem). 


4 
LoTMECH.. 
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padku większości płyt wchodzimy do panelu 
ki: Leh dza ARK) cdj). Zmieniamy ustawienie funkcji ©---; 
na pokazane na rysunku. Zapisujemy 
ustawienia i wychodzimy z BIOS-u. 





jak zmodyfikować 
książkę telefoniczną. 


1. Łączymy tele- 
fon z komputerem 
kablem lub portem 
podczerwieni. Gdy 
korzystamy z prze- 
wodu, połączenie 
zostanie automatycznie uruchomione. 
W tym drugim przypadku wybieramy 
kolejno KE, Wstawienią, 

| EE oraz zbliża- 


my komórkę do portu komputera. 








Sulte i i klikamy na ©. W lewej i pra- 


wej części okna klikamy na ©--------- 


3 z Aby dodać nową pozycję 
książki, klikamy na <B, wpisujemy 
nazwę oraz numer telefonu I klikamy 
na | Gk.. Wprowadzoną już pozycję 
można skasować, klikając na © 
lub zmodyfikować (w tym wypadku 
klikamy podwójnie na wybraną po- 
zycję spisu). Zmiany zatwierdzamy, 
klikając na <3. 


Wysyłamy SMS 














1. Klikamy na <©/H, następnie na 
EJ 














o 

















| mazejicrnarkć! rap zoodódcj pop ema zra 
syypromii rack iw. [idoc SE nimi 
Flisrirty ENO ras EEE up Efwycz 
Farórae4 an, 
GLI 


rzerirri F| 





- ŚM$ wysłany w ten sposób płacimy 


według stawki swojego operatora. 


Sterujemy 
telefonem 
terowniki zawarte w pakie- 


S tach Nokia PC Suite I Sie- 


mens Data Suite pozwalają stero- 


wać telefonami za pomocą specja|- 








Zarzędzorńa kont aktami 





AT+GSQ wyświetla informację o poziomie sygnału sieci 

MT+0BC podaje stan naładowania akumulatora 

M+GPBF="A' wyświetla informacje o abonentach zapisanych w książce, których 
nazwa zaczyna Się na literę A 

MT+CMGF=1 uaktywnia tryb pozwalający odczytywać i wysyłać SMS-y 


w postaci tekstowej 
AT+CMGL="ALL wyświetla wszystkie SMS-y 
AT+CMGL="REC UNREAD' wyświetla nieprzeczytane SMS-y 


nych poleceń. Komendy te mogą 4. WEGA = 
« być wykorzystywane przez progra- 
mistów przy tworzeniu programów 
do zarządzania komórką. Ekspert 
pokaże, jak połączyć się terminalem 
z komórką I odczytać archiwum 
SMS-ów za pomocą poleceń. 


p | 


i ponownie eh klawisz 
(r) 


| oto lol o od o oda a da o ola a l a la a ola o olo a ola ou ou 


j 5 - W odpowiedzi otrzymujemy 
I | informację o wszystkich SMS-ach 
1. Uruchamiamy HyperTerminal, | : przechowywanych w pamięci tele- 


wybierając z menu Programy ! fonu czy karty SIM. Inne polece- 




















[Ą skoesora | | [0] Komarikacja| | i nia sterujące komórką znajdziemy 
| Bt ” = 
nt | 

t+zmąt: 1 | 

NĘ | 

at+engl s "ELL =S—[-—-—-------——————— ————J 

+DHGL: 1. REC FEAD'. 2888” _, BH/0AF15.2l:BT-2T-B8" 

HimntoPluna, mdsatj tęąaf 








+THalL: ż, REC EERD' "6652" , Ók,ód4/ 15 21 .E5.13+BE" 

Faeojdadraz. plEurak-Pazdrasienis z Gdanska przętyla/Era:Gadu'Gadu s Er Qaniu na 
ur! 

+C[HGL: 5, REC GERD", *AGEEBŃOGI1II ,, BĄA,/BG/ZAE, |4-13:EEs08 

Heysh!: Etos praboausi akontaktowaz cie I Teba I FAMGPU/TUJBET ZU 


| |-h HyperTermna | Otwiera się w tabelce Wybrane polecenia ste- 
okno, w którym w pole rujące. 

wpisujemy dowolną nazwę polącze- Pełny spis komend dla telefo- 
nia (będziemy mogli go używać nów firmy Nokia dostępny jest 

w przyszłości) i klikamy na| GE |. pod adresem GQ, a dla komórek 
Siemens pod adresem ©. MZE 
































M azwa: 

















2.: listy modemów I portów 

Połącz używając: [BE[MEJ] wybie- 
ramy port, używany do ŚLE 
Z aa Klikamy na 














Adresy WWW: 

© www.allegro.pl 

© www.nokia.com/pcsuite 

© www.my-siemens.pl 

Q www.nokia.com/cdal/ 
0,1080,484/,00.html 


© www.my-siemens.com/ 











by sprawdzić, na jakim porcie 
pecet łączy się z komórką, 
otwieramy Panel sterowania 





i L= Opcje telefonu i modemu | 


Wybieramy zakładkę | kiadern | 
Widzimy, z jakiego portu korzysta ko- 





com.aperto/MySiemens/Files/ 
Addon/tt/hq/mw/hd/hd/s45_m 
e45_step2atcommandset.pdf 

© www.gsm2gpc.pl 

© http://sourceforge.net/ 
projects/fma 

© www.oxygensoftware.com 

© www.logomanager.co.uk 

© www.irda.org 























EB Nokia 6100 IrDA COME 








3 « Wybieramy szybkość połą- 
czenia KGIEEAIH] | zatwierdzamy 
ustawienia, klikając na| OK |. 























_PAINKILLE 








k 32 Ą GER=N.X=NG +ERZĄ WAZIG KZ 
© poziomy 


nieludzkich broni 
z dwoma trybami strzału 


piekielnie wciąsających 
trybów multiplayer 


bezdenna otchłan 


6 sofa BF ATA BE 





LM 


wiatowej klasy strzelanina 5D juź w kioskach. 
zajrzyj na www.dobragra.pl 


(na przyktad programy do kompre- 
sji filmów czy klientów p2p), zopty- 
malizujmy odpowiednio system. 
Zmodyfikujemy Windows tak, aby 
system wykorzystywał więcej pa- 
mięci operacyjnej na przechowy- 
wanie danych i rzadziej wykonywał 


$$ Ekspert radzi 


p roponowane przez Eksperta 
ustawienia doskonale 
sprawdzają się w komputerach 
pełniących rolę serwerów lub bra- 
mek do internetu. 





Pracuj 


! The Bat! i| I 
PEŁNA WERSJA | i j : (r h jg 7 
Flash MX 2004 "R 

demo 


Total 
Gommander 
shareware 











FOT: PIĘKNA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





operację zapisu na dysku. Uspraw- 
ni to pracę z dużymi plikami, lecz 

spowolni włączanie i działanie ko- 
lejnych aplikacji. 


Uruchamiamy Edytor rejestru 
i rozwijamy kolejno klucze 


p =, 














[2] 5*sTEM|, [ZJ CurrentControlset | 


[4 £antral | [101] Session Manager 
7. 












































| FH Memory Management |, 





” można też z głową. Ekspert + 
pokaże, jak za pomocą 
prostych zabiegów ułatwić 
Sobie pracę na komputerze 





" i — 
| GL. 


F| 


Klikamy na przechowywaną 
w kluczu E Memory Managernent 




















Diane wartości: | wpisujemy |1|. Klika- 
my na [GR] 






































Widzimy efekt wprowadzo- 
Windows 2000/XP 











w sposób opisany w punkcie 2 mo- 


- Blieme H |= = cez dyfikujemy wartość 
i z] tr aa _— I Ej) ca PozefłeliShubdown FEG_DAFCHL KAOOOOOCECA M A LargeSystemcache o 


ni Deadbic acwiezć csódret ; BEG_CAWORE DANTOSMENYN | 11, -| GoZZZZZEZEZZAGZGEGGEGEGASII 


Zmykamy Edytor rejestru i re- | 




















lon m Km mm A o 


_|] Prefairhł r ret: 














-_ = ra] [OFagel rekin BEG_CWCHT TkfNODNKEZNOZTADIEH | | 
. a "wm żj]wgeSycterec te REG_DWORT DeaOOCAOKODACKC DJ I | 
indows został zapro- | e | = pióra nici iii | startujemy komputer. 
3 jektowany tak, aby a me I S-ka zer deócztat dowi REG_DwORT) (edODOOOO GDY 
zapewnić wygodną pracę użytkow- tem do naszych potrzeb. Jeżelinie obciążających pe-| | Sfreaseregnotsenuww | Bra PeOEP DaMOOOON 1) <=" 
j A | i ; L ; : : I KoPsgelocki init REG_CSOAD (efke (OJ (ZTZTA01 5] 

nikom o różnych wymaganiach. uruchamiamy wielu programów, cet i zapisujących l pgżr=zzzawie) l zenada 
Możemy jednak dostosować sys- lecz korzystamy z aplikacji mocno _ rozbudowane pliki | S7erFeceeotuta REG DWORD DTODODOW (O 














Windows 2000/XP 


Start z priorytetem 15- n.e 
gramu służącego do uru- 


JBELOWNORMAL Niższy priorytet 





.__Chomienia aplikacji © [NORMAL Normalny priorytet 
Windows 2000/XP mo- aplikacji. Jednak modyfikacja usta- ; (wtym wypadku trybu po- / /ABOVENORMAL Wyższy priorytet 
żemy przydzielać priory- — wień przy kazdym uruchomieniu leceń). Przełącznik /G Spo- _ /HIGH Wysoki priorytet 
tety poszczególnym zadaniom ©---; programu jest czasochłonna. Lepiej ! woduje zamknięcie okna JREALTIME Najwyższy priorytet, powodujący 
Pozwala to zapewnić szybsze dzia- | stworzyć skrót do aplikacji, który trybu poleceń po wykona- przekazanie calej mocy PU na potrze 
łanie wybranych programów — uruchamiając ją, przydzieli jej od- ! niu całej komendy. Na- by wykonywania poleceń aplikacji Sto- 


kosztem innych uruchomionych sując go, ryzykujemy zawieszenie peceta 


=] | f 


PŁ Zpie wWiiek  Fornie 


powiedni priorytet. stępnie w programie A 


CMD.EXE wywoływane jest pole- 








Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na pulpit I wybieramy ko- 
lejno |Mawy | | Skrót, Teraz 








Klikamy na | Calei >. W pole 
wpisz nazwę tego skrótu: | WpISUjeMy 
nazwę, jaką chcemy nadać skróto- 





pm m m a m m ma m ma ma ma ma ma si 





Kpółucja FITEBEY Wydajrzdć Tue 










































































ł 
Hare br a Marva urykcora... CPLI Llryeriap... Eri I | 
nm za na YSSZEJT otwiera się okno EEGUESTHU |! z wysokim priorytetem (inne moż- | wi, I wybieramy [GK]. 
SP ZBKOFET pYOCEK a! i r z z z i E i A i i . . . , 
ad] Zamkrśj drzewa procenów m ame m |! W pole [wpisz lokalizację elementu.) i; liwe ustawienia znajdziemy w ram-: Teraz, klikając na e, uruchomi- > 
5 zm | arek w _wpisujmy komendę ©, powodują- i | ce ©). Następnie podajemy ŚCIEŻKĘ my wybrany program z odpowied- | 
UTLRAEZAEZTZE waw KL! : cą uruchomienie wybranej przez :! do pliku wykonywalnego wybranej nim priorytetem. Może- I 
PRACE. MDM SYTEM MEPIEDEZEWI c | . .. il . .. . m | z M I 
|. SYSTEM Paieirertawe © | i nas aplikacji — w tym wypadku _ |! aplikacji 6-------------------—------ . my także zmienić ikonę | 
= +1. Ee kret krysia PA TEDE k | ARESCE NESRRAOKNE ZEE EERG ESR RER Z EGSAJE > s I 4 e 4 ni xl 
asm ass kumaskowska Porstejnomanem bm | i Total Com- s i skrótu w jego właŚciwo- 
zpooło 08 SYSTEM Micią k ; CMD.EXE /C „Start /HIGH C:Ntotalcemditotalcemd.EXE" <<" , . 
pochód LIGULIGA LOWA Fa =="=TF amri rh I mandera. A ściach. 
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TotalCommander ...poeeaaaaacccccccccccą 0 pozzzeen een n nnn n ama 


























u U | |Dodaj.. | W pole © wpisujemy "a olenac pokera | przycisk ©. 

Ad [eS n a Z da n | e I em_CopyFulNamesToClip . Następnie l E = | Ścieżka 
q 1 klikamy na przycisk © i wskazuje-  |FIF_ Tiub przesytamj dostępu do 

po? >mossnar ci I 1 my ikonę (plik [-0-] * fipcźfltpkompi danych 





MAJĄ 0 ira jm” Ba) 


z rozszerzeniem cl] zostaje Sko- 





p opularny menedżer plików 
możemy wzbogacać 0 do- 

































































| | oeek pryckć © Wolaka h u ZEMGENE i ico), która ma piowana do 
datkowe funkcje. Jedną z bardziej | EE 7 7 FE" Ę: = * |: być widoczna na Pinfo schowka 
przydatnych jest zapisywanie | | ——H8 | || nowym przycisku, romerese | | możemy 
w schowku ścieżki dostępu do pli- | Poleoenie [am CapyfiNaneilolip <——--——-* M EB iina przykład ©.  : wkleić ją do dokumentu tekstowego. 
ku. Ułatwi nam to tworzenie listpli- | | "7 rates Klikamy na[5k| i Kopiując Ścieżkę do pliku na serwe- 
ków oraz Ściąganie danych zser- i oazę: RE RATE i | rze FTP możemy ją wkleić w oknie 
werów FTP i i, = ae 2. W oknie pro- ! programu do ściągania danych, na 

| +=” R EWEEEEEEEE W 0 ' gramu zaznaczamy | przykład FlashGet ©, i od razu Toz- 
1. Uruchamiamy Total Comman- : interesujący nas  ! począć pobieranie pliku. I 
der. Utworzymy nowy przycisk | — plik lub kilka doku- | A, TPN Y 
w oknie programu. Klikamy na i W nowym oknie zaznaczamy jedno / mentów © odnalezionych na dysku URL = I teoczrw ardo zruyrej | 
konfiguracja | | zmień pasek narzędzi... ! z pustych miejsc © i klikamy na czy serwerze FIP Wciskamy nowy [E]Fni słerate UL: targi the miro lut fla s Flp march 
The Bat! 1.x/2.x rp 

(7: 





by usuwane przez nas e-maile (zarówno z Kosza, jak 
i za pomocą kombinacji [50 były rzeczywiście 





Zanim pę 






























































































Ikó | rów. W tym celu klikamy na każdy z nich © prawym przy- 
U a abe m, —>-| ZORRO, SESR>. JEESEESESTZĘE || ciskiem AR | SER Właściwości oder. IZ. 
, : ! ! i O na | | | jgmtaa momen sd | SQ |  znaczamy pole |[x-| Kompresuj folder | j wybieramy | UK |. 
jących z poczty elektronicznej, mo- >=GETENENCH bk zcaiyka skckkć | 
że spotkać przykra niespodzianka. La Do wiki —af.------1 s-|.! |OD Lwdee || Dimyśw || 11 dokumenty. Zaznaczamy pole KD, 
Skrzynka pocztowa przepełniona —botzeigją ; Z) Wa załącznik po wach go 1 ko aby podczas kasowania e-maili R zm 
e-mailami zawierającymi załączniki a Od maprręch a (Wodna i lora if ika usuwane były również załączniki. JA rt aniem. 
może ulec uszkodzeniu. Stracimy pore - ple 




















wać The Bat!, aby zapisywał załącz- 2. Otwarte zostaje okno 


niki w osobnym katalogu. Dodatko- |; EEEMILESEKEMEME MIEJ. Po jego 


wtedy naszą korespondencję! | 
wą korzyścią z tego rozwiązania jest | lewej stronie wybieramy kategorię 


Przy domyślnych ustawieniach 
The Bat! nie usuwa załączników wy- 
kasowanych wiadomości. Jest im 
tylko nadawany znacznik usunięte 
— zostaną wykasowane, gdy prze- 


3. Działania opisane w punktach 
1 i 2 powtarzamy dla wszystkich 
kont. W wybranym przez nas 
i w punkcie 2 folderze przechowywa- 
nie załączników w osobnym folde- | nia danych widzimy załączniki do 











ułatwiony dostęp do tych plików. 7a. Plkii katalogi | Klikamy na przy- 





I Klikamy na | OE.|. DI. PG 


1. Uruchamiamy The Bat! Klika- 














prowadzimy kompresowanie folde- : my prawym przyciskiem myszy na — rze e. Następnie klikamy na ©. : odebranych przez nas e-maill ©------------* 
ru poczty. Aby zapobiec ewentual- _ nazwę naszego konta ©. Wybiera- _ Wskazujemy katalog, w którym Możemy normalnie korzystać 

nym problemom, lepiej skonfiguro- — my; właściwości folderu... | umieszczane będą przesłane donas _ztych plików. 

Windows 98/Me/2000/XP 


pliki na dysku i wskazać systemowi  Re3 


W m 
Windows, w którym katalogu powi- 
nien szukać doinstalowywanych Windows 2000 i XP podczas standardowej insta- 


ikć a i lacji są kopi dysk tkie st iki 
składników. Ekspert pokaże, jak te- (do oliku NZdnver.cab ), na dysk wszystkie sterowniki 


— ! ! ; | "=" ; . Te wersje systemu żądają więc 
| eżeli często instalujemy nerwować konieczność nieustanne- _ go dokonać. włożenia płyty CD-ROM tylko podczas doinstalowywania 
składniki systemu Windows składników Windows. 


czy nowe sterowniki, może nas de- 













1. Na początku kopiujemy do 


















































HKEY_LOCAL_MACHINE |, zażąda plików systemowych z plyty 
Software |, [XJ Mierosoft | 


stan: - Trwa kopiowanie plików... 








z V _._____ pojedynczego katalogu na dysku go przegrane na dysk pliki systemu Edytowanie ciągu 
LEE WAS SEWTAANNNE | zawartość płyty instalacyjnej Win- — Windows. Klikamy na [GK |. Zamy- FEENEGIR 
Ed iGuowaniśkiadzków dows. Ekspert wybrał folder kamy Edytor rejestru I restariujemy ZowcaFiih 
Instalator wprowadza żądane zmiany konfiguracji. £Qwindows_pliki na dysku system, aby U odniosły skutek. Larm wańairi 
== Dysk lokalny (D:] | Dzięki modyfikacjom nie będzie- 1-20-0-wandown_piki 
= a > — me a my musieli już szukać płyty Win- ! 
7 Czekaj, aż Instalator zakończy konfigurację składników. Może to potrwać 2 , : ż i 
") kilka minut, w zależności od wybranych składników. « Uruchamiamy Edytor rejestru _ dows, gdy zechcemy dodać nowe : 
I rozwijamy klucze składniki lub któryś z instalatorów : 
I 
I 






























































































my ścieżkę do folderu zawierające- 








windows Currenttersion |FRR ORO R ARKA ROCCO 
Wkładanie dysku |= s | I 
| |--I Setup |. Klikamy dwukrotnie na 
włóż da stacji dysków CD-ROM [E-] dysk CD ] rzechowywaną w kluczu [EZ] setup] ! — 
oznaczony „Dysk CD-ROM systemu windows xP : poj Rek . d I - ia R wąs ra 
Professional i kliknij przycisk CIE. : 5 I a8|Tnstalstion 5... REG_HMLLT.. ih 
KaNACSM pomamnamneć || ZEM | ipwweń siGsnia waied 
Aby skopiować pliki z innej lokalizacji, na przykład z | , . I | Eeoeptier : [ljsarvicePaci.. PIEG_5Z cinch 
dyskietki lub zerwera zieciowego, również kliknij 3 «= Otwarte zostaje okno modyfi- I — dezozejie E Bi)carycekach - BEG SI SERB 
przycisk CI. I 8 m poonzeninnn0mi = TW Manaan -m==- m0 zad! sk 
! kacji wartości. W pole © wpisuje-  |* Yr---(EEJEowceFath ") REGSZ | EA 
| 
I 
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indows 98/Me 


| 


| 








£. Eabytnr Fieyezthu 





























Ą by otworzyć zawartość ka- 
talogu w nowym oknie, ra będzie wyświetlana w menu 


wystarczy kliknąć na niego prawym kontekstowym. Klikamy na przy- 


| go wskazany przez nas katalog z0- 
przyciskiem myszy i wybrać Biwóre] | cisk [GK]. 


stanie otwarty w nowym oknie 
Eksploratora. 

















Niestety, dokonamy tego tylko 
w Eksploratorze Windows. Jeżeli 
dostęp do zawartości naszego 
komputera uzyskaliśmy, klikając w [EJ newwindow | ©. Następ- 
dwukrotnie na ikonę e, polecenie ___ nie nadajemy mu nazwę 
Otwórz | nie otworzy nowego okna. ©] command | 
Jak rozwiązać ten pro- 


blem? Wystarczy do- 





3. Dodajemy kolejny klucz — 
komputera. Ekspert pokaże, jak te- 
go uniknąć. 




















1. Uruchamiamy Edytor rejestru 


py u p !:-| | 
0 02 [0 | e n i otwieramy kolejno klucze 
[1 HKEr_CLASSE5_ROOT | 
















































































































































































































































































dać nowe polecenie do otwieramy klucz ©, a następnie | 44] SystemFileńssaciations | |] „avi | 
menu kontekstowego. w ten sam sposób rozpoczynamy G dy klikniemy dwukrotnie na _ |£Zishelex| |] PropertyHandier | 
modyfikację przechowywanej | film —— 
1. w Edytorze rejestru otwieramy _ w nim wartości ©. W nowo !AVI lub otwo- 2. Teraz 
klucze [©] HKEY_CLASSE5_ROOT | otwartym oknie EEE] wpisu- i rzymy zawiera- klikamy raz na 
© Folder | | 7] shell. Klikamy pra- . jemy ©. Klikamy na [aK|. Zamy- : jący go folder wartości prze- 
wym przyciskiem myszy na i kamy Edytor rejestru. r. włączonym chowywanej 
EJ shel|. Wybieramy [How i i podglądem Dc133.avi w otwartym 
| Klucz | | nadajemy mu nazwę i 5. Teraz klikamy dwukrotnie na__ | miniatur 6;--------------------- kluczu 
"| newwindow | Klikamy dwukrot- | ikonę Ó. Następnie wyświetlamy _ system stara się odczytać cały plik, - |] FrapertyHander| Wybieramy 
nie na wartość © przechowywaną i: zawartość aby ustalić jego parametry (na menu [Edycja] i polecenie | Usuń |. 
ARIE w utworzonym kluczu ©. ! ! jednego Nazwa warccści przykład rozdzielczość obrazu). Potwierdzamy usunięcie obiektu. 
Eda WIK FOWAĘ iiznapędów | Feral W wypadku dużych plików AVI lub W kluczu (EG FropertyHandier) prze- 
Hi CI Folder a] | Na | 1 | klikamy zaeratia nie w pelni ściągniętych filmów chowywana jest pusta wartoŚć ©---; 
- e ają 28) |Domyidna| —----=----|!"pfWYM 7) Fepetetere powoduje to znaczne obciążenie Od tej pory system będzie praco- 
El ZA Biosie wi Pakt Shap przyciskiem procesora I chwilowe zamrożenie wał płynniej. I 
< ABE myszy na | 
Fi <A] open PETRY I 
E BR2 2-11 revendon dowolny fol- | H=sswatea I 
NEK der. Rozwi- Deryśraj Pik [dyrja wok Lkiżone Pomoc I 
I pi I i : : STA mi R kaw I 
2. Teraz w pole © wpisujemy | nięte zostaje | Eere waaści ce ANA ror W NN O LI 
nazwę tworzonego polecenia, któ- i menu kon- _Miuisoii ik 1. Biokojawiakjoajainaiania aa  aia waaioawioa 
>toshop 7.0 /Photoshop Elements 2.0 e 
— 4 | ©: The gamma zetirg oł pour mardar ceknaea owy 
| f k | pazwowzzzznnn © 230 
rofile kolorów. -==>"== pusuwace 555555 
- starczanie do druku zdjęć R. View Sing Gamma Ort 
zę zoptymalizowanych przy usta- = 
wieniu gamma |.8, czyli $----------; 





gramów. Ekspert zaleca Ich wyłącze- 
nie i pozostawienie zarządzania Spo- 
sobem reprodukcji barw w progra- 
mach graficznych Adobe Gamma. 
Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na pulpit. Wybieramy 
właściwości , zakładkę | Ustawienia 
I przycisk | Zaswansowane | W no- 
wym oknie wybieramy zakładkę 


v C zęsto edytujemy w kompu- 
p: terze cytrowe fotografie, na 
| przykład poprawiając kolory. Jed- 
nak nie zawsze barwy, które widzi- 
my na ekranie, wiernie odzwier- 
ciedlają kolory zdjęć. Windows 
korzysta ze specjalnych profili ko- 
lorów, które decydują o tym, jak 
poszczególne barwy są reprodu- 























Następnie zaznaczamy opcję 

(* Step By Step (wizard) | | | Dalej » ow złocie ha dac ona. 

Klikamy na przycisk [Load]. Otwiera | |Gammu |wndoowDełah >| EM 
się nowe okno, w którym możemy +-1--->= |eztęeeeea 

wybierać spośród dostępnych lntom 
profili kolorów. Klikamy dwukrot- 
nie na €, a potem na przycisk 
























































niebieską poświatę i sprawiać wra- 
żenie zimnych. Ekspert zaleca wy- 
































































































































kowane na ekranie. Do programów : | <arzadzanie kolorami | WW polu © wi-  |Eglej>| | | bór ©. Klikamy na przycisk ©alei>, : 
graficznych Adobe dołączony jest ;_ dzimy używane przez system profile ;---------* | wybieramy © i klikamy na Zakończ| | 
program Gamma, który pozwala kolorów ©. Usuwamy je, klikając  ! 3. Wybieramy I NR OWSEASSZEGH | 
nam ulepszyć te ustawienia. na [Usuń | Wybieramy (0 |. |. |Fhosphors [HDTv [CCIR 715] || klika- | [Adustedwhite Point i 
! my na |Zalej>|. W następnym oknie i | 
1. Zazwyczaj system korzysta 2. Otwieramy Panel sterowania. | musimy zdefiniować parametr I 5. Program Adobe Gamma zo- ! 
z profilu kolorów dołączonego do Klikamy dwa razy na [EJ dobe Gamma. | gamma — Ekspert zaleca ©. Klika- _ stat skonfigurowany. Teraz przy | 
sterownika karty graficznej lub jed- i my na|Ealej>| uruchomieniu systemu będzie la- | 
| nego z ostatnio instalowanych pro- I dował profil kolorów optymalizują- : 
H Szukaj w: | (Q color i 44 „ Teraz musimy wybrać tem- cy wyświetlanie barw. | 
s paru bieli wyśniona SE 
dobe Gamma jest automatycznie instalowany razem |£] sRGB Color Space Profile.icm <x-----* ekranie. To bardzo wazne uStawie- Haniwara wn Pont (GSO K dag] __ u] zr" 
z programami Photoshop i Photoshop Elements. i] stdpycel.iem nie — na przyklad przy niskich THesue. | 
wartościach zdjęcia mogą mieć 
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Flash MX 2004 





Łatwe efekty 








Z aczynając CEE) jnnymi czas trwania 
przygodę |. etektu © (w klatkach) 
z Flashem MX 2004, y oraz skalę — im więk- 
warto poznać narzę- ziół -—— Sza skala, tym obiekt 
dzie Time line ef- | bardziej będzie Się 
fects. Jest to zestaw PGA powiększał. Decydu- 


różnorodnych efektów, 
które można zastoso- 
wać do dowolnego 
kształtu, grafiki czy kli- 





ai lew Yrrica Hit [-" 


| Bl - p 
U t 








pu. Są to różnego ro- 
dzaju transformacje wielkości I Kolo- 
ru, w których nie stosuje się języka 
skryptowego, tylko animacje na li- 
stwie czasowej (najciekawsze zosta- 


każe, jak z nich korzystać. 


k Nauczymy się posługiwać 
Time line effects na przykładzie 
efektu blur. Powoduje on stopniowe 
zanikanie/rozptywanie się obiektu 
podczas jego skalowania lub ruchu. 
Rysujemy kształt lub importuje- 


my do projektu grafikę. Zaznaczamy | 





Insert 








obiekt. Następnie z menu 
wybieramy [Timeline Effects| następ- 
nie | Effects | | | Blur Pojawia Się 
okno konfiguracyjne. Ustawiamy 
parametry efektu. Ustalamy między 






































Animacja rozmycia obiektu 


Drop Shadow _ Tworzy cień do obiektu 

Explode Animacja dająca wrażenie, 
że obiekt eksploduje — 
jakby został rozbity na 


kilkanaście CZĘŚCI 





Flash MX 2004 


Wieksze możliwości 


Ww poprzednich wskazów- 
kach poznaliśmy przy- 
datne behaviory I efekty zawarte 

w programie Flash MX 2004. Jeżeli 
stwierdzimy, że są one dla nas przy- 
datne, warto wzbogacić aplikację 

0 dodatkowe możliwości. Nowe be- 
haviory I efekty możemy Ściągnąć za 
darmo z sieci I dodać do Flasha. 





2 . Klikamy na 








Update Preview 





i w oknie podglądu sprawdzamy, 
jak będzie wyglądał efekt. Gdy 
osiągniemy zadowalający rezultat, 
wybieramy | SK 








Ok | 
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dują się w nim symbole wygenero- 
wane podczas tworzenia obiektu. 





każdej chwili możemy do- 
konać modyfikacji efektu, 


zaznaczając obiekt i wybierając 
z menu głównego | Madify 


Timeline Effects | j [Edit Effect | 























nager. Aplikacja służy do instalacji 
| zarządzania rozszerzeniami dla 
produktów firmy Macromedia. Pro- 
gram tu nie jest instalowany razem 
z Flash MX 2004. Najnowszą wer- 
sję aplikacji znajdziemy i Ściągnie- 
my z witryny © ę. 





kE==s=s==z 





2 a Wchodzimy na 











TTE 
stronę ©. Klikamy na Fer 
1 | | | WASZ: znin >| Lt 
m Aby zainstalować dodatki, mu- _ dział © zawierający 
simy mieć 1 lowednaid Che Fxiehsien Manaqni 
W komputerze « Downlóad the Edanaon Hanagee insiaier zed saeg (l On ylUrT MacFink 
program Ma- « Daubie-clge Fe Frslalgr In Egqdin INE InakalIGRON ErhzeEE 
cromedia a) Edensinn Uameger=| ©. [KZ far Hacinioch [ZB 
Extension Ma- 2; Edensan Auwrzżar "| E UG [nr Fsindoz (158UI ĘĄ OAZZEME EA 











Flash MX 2004 





RB ehaviory to gotowe skrypty 
o różnym stopniu skompli- 


kowania. Ich zadaniem jest ułatwie- 





nie pracy we Flashu osobom nie- Otwiera stronę internetową o adresie 
znającym się na programowaniu. Go to Web Page i w oknie podanym jako parametry 
Do korzystania z behaviorów nie Sound: Ładuje plik MP3 z podanej lokalizacji 
jest bowiem potrzebna znajomość Load streaming MP3 file | 
ActionScript. Wystarczy wiedzieć, Projector: Przełącza okno projektora na pelny ekran 
jaki efekt pozwala uzyskać behavior ALEJKI Perezajnówe 

MovieClip: Powoduje, że wybrany podczas konfiguracji 


oraz jak go skonfigurować. Beha- 


otowe skrypty 





Web: 


Start Dragging Movieclip 


klip będzie podążał za myszą 











vViory możemy dodawać do klatek 
kluczowych, przycisków, klipów 
i komponentów. 




















LE Klikamy na |S*E |. Teraz musi- 
my jeszcze ustalić zdarzenie, które 


wywoła otwarcie okna. Wracamy do 
panelu | 7 Behawiors |. 


1. Flash MX 2004 zawiera kilka- 
naście gotowych do wykorzystania 
skryptów. Są one dostępne w pane- 
























































lu E w Behaviors , który wywołujemy 4.W polu © wybieramy rodzaj 
kombinacją klawiszy [F,. Po | zdarzenia. Na przykład | ©n Press 
kliknięciu na El otrzymamy dostęp | oznacza, że strona zostanie otwarta 
do behaviorów ! po wciśnięciu edytowanego przez 
podzielonych Data > | 1 nas przycisku. W polu e widzimy 
na kategorie mas ocea use * | i_ nazwę behavioru dołączonego do 

w zależności osiecie „|! danego obiektu. Wciskając 

od przezna- Sound u | (Erie) możemy teraz przetestować 
czenia 0---->-L "22 ń | 


2. Wybierzemy dla przykładu 
behavior służący do otwierania 
stron internetowych, a następnie 
przypiszemy go do przycisku. Z li- 
web, q następ- 
„ Pojawia Się 








jego działanie. i 























tm Esll Zad 
ce, Rol Cowęr 
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na została otwarta w tym samym 
oknie lub © aby wyświetlić ją || ||. 
w nowym. 
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kilkanaście dodatków rozszerzają- 


Umunirad Dourioad Uaumig md Dowmiasd 
cych możliwości Flasha — na przy- Gaża | ||| koma akcie Biehawiar= 
klad behaviory © i Time line znaanel A 
effects ©. Każdy plikmafośsie- 17 eee 


rzenie .mxp Kliknięcie na taki doku- 

ment (lub link do niego) powoduje i 
otwarcie dodatku w Macromedia | 
Extension Manager i jego zainstalo- : 
wanie. Musimy wpierw jednak zamk- : 
nąć Flash MX 2004. | 


=== mmm mmm mm 


N======m===== 

















3. Wybieramy interesującą nas 
kategorię dodatków oraz plik, na 









oknie Macromedia Extension 
anagera. ŁO, RKE 


== 





Behaviors ©. W nowym oknie kli- 

kamy na , aby wyrazić zgo- 
dę na warunki licencyjne. Wybiera- 
my [SK | aby zakończyć instalację. 
Pomyślnie zainstalowane dodatki 











Accept 








Adresy WWW: 
© www.macromedia.com/exchange/em_download 
© www.flashextensibility.com 
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PORADY 


ektor € 










mma. 


oznacza tragedii 


zęsto słyszymy o tym, że 
dysk twardy zawiera bad 
sektory. Są to uszkodzo- 
ne fragmenty dysku, z których nie 
można odczytać danych. Wyróżnia- 
my dwa rodzaje bad sektorów — fi- 
zyczne i logiczne. Ekspert omówi je 
dokładnie i wyjaśni, co zrobić, gdy 
pojawią się na naszym dysku. 





Uszkodzenia fizyczne 


Fizyczne bad sektory po- 
wstają przy mechanicznym 
uszkodzeniu powierzchni ta- 
lerza (lub głowicy) — na 
przykład podczas upadku 
dysku albo wstrząsu w czasie 
pracy. Głowica uderza wtedy 


K ażdy dysk twardy składa się z obrotowych talerzy, nad 
i pod którymi unoszą się głowice odczytująco-zapisują- 
ce. W fazie produkcji dysk jest formatowany niskopoziomo- 
wo (ang. Low Level Format). 








cje i formatujemy Jest to format 
wysokiego poziomu (ang. High 
Level Format). len proces tworzy 
strukturę logiczną. Przygotowy- 
wana jest struktura katalogów i tablica alokacji plików FAT 
(File Allocation Table). W przypadku NTFS zamiast FAT ge- 
nerowana jest tablica MF [I (Master File Table). 
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kodzenie nawdrkitkdgektSki 0 dysku 


WYKRYWANIE I USUWANIE BAD SEKTORÓW 
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Ę ystem plików NTFS jest od- 
porny na powstawanie zagu- 
bionych klastrów i bad sektorów 
logicznych oraz dokumentów 
skrzyżowanych. 


w powierzchnię talerza. Powstaje 
nieodwracalne uszkodzenie frag- 





sektorów jest nienaprawialny. Przy 
formatowaniu czy skanowaniu dysku 
sektory zostaną zaznaczone jako 
uszkodzone i nie będą Używane. 
Drugi rodzaj fizycznych bad sek- 
torów powstaje na skutek starzenia 
się dysku. Obszar uszkodzonych 
sektorów stale się powiększa, 
a dysk zaczyna pracować głośno 
lub trzeszczeć. laki napęd nie na- 
daje się do pracy i grozi utratą 
przechowywanych na nim danych. 


Uszkodzenia logiczne 


Bad sektory logiczne powstają 
na skutek nieprawidłowej pracy pe- 
ceta — błędów w oprogramowaniu 
czy wyłączenia zasilania W Czasie 
pracy. Powodują one niemożność 
odczytania sektora. Często towarzy- 
szą Im zagubione klastry (ang. lost 
clusters) i skrzyżowane pliki (ang. 
cross-linked files). le pierwsze to 






klastry zaznaczone w tablicy FAT 
jako zajęte, a w rzeczywistości nie- 
zajmowane przez żaden plik. Skrzy- 
żowane pliki to dokumenty zajmu- 
jące ten sam klaster 


Wykrywanie i usuwanie 
Pamiętajmy o regularnym spraw- 
dzaniu dysku w poszukiwaniu bad 
sektorów. Jeżeli to zaniedbamy, 
a w napędzie pojawią się uszkodze- 
nia i system zapisze na nich dane, 
informacje zostaną stracone. 
Sektory logiczne i fizyczne wyni- 
kające z uszkodzeń (a nie starzenia 
się dysku) naprawiamy specjalnymi 
narzędziami. Programy usuwają błę- 
dy logiczne, a uszkodzenia mecha- 
niczne oznaczają tak, aby system nie 
próbował zapisać danych na znisz- 
czonych fragmentach napędu. 


Windows 98/Me 


W starych wersjach Windows na- 
prawiamy bad sectory ScanDiskiem. 





1. WmenuEEE 
L=] Akcesoria] | Narzędzia systemowe 


G2_ Ścanbisk|. Wybieramy napęd, 
który chcemy sprawdzić ©. Możemy 








klikamy na 
































Z „Kaidrdrakaj prz Poj geoaój dro 


błędy logiczne I fizyczne). Ekspert za- 
leca zaznaczenie 





(6 Gruntowny | 














I 
We dyóki ką płóarżz przwadta! naka topik ra bdrokime 


PE] 





|qkownąć ts Uwulwckwąći chi deiąć fałosi ini iska 














2. Klikamy na „ Ska- 
nowanie powierzchni może zająć 
nawet kilkadziesiąt minut I zależy od 
szybkości dysku i jego pojemności. 





Eozpoczni| 




















Ka m m a A A A A A A O O O O O o 


zaznaczy sektor jako uszkodzony 


| Zp>EEJAutowaeęczree saęeaw liędy gystseu. pilki 
JI] 2an4 dy | próbuj odzyskać sdodzę story 


BF ati 
(Freie 


» cylinder — zbiór ścieżek znaj- 
dujących się nad sobą. Na dysku 
twardym cylinder tworzą wszyst- 
kie ścieżki o tych samych nume- 
rach na wszystkich talerzach. 


» sektor - fragment ścieżki. 


» Ścieżka — pierścień jednej 
strony talerza dysku. Wszystkie 
ścieżki mają własne numery. 


I nie będzie z niego korzystał 
w przyszłości lub naprawi błąd lo- 
giczny. 


3 . Po zakończeniu skanowania 
dysku program wyświetli statystykę. 
Dowiemy się, ile sektorów zostało 
zaznaczonych jako bad sektory. Z re- 
guły jest to znikomy procent pojem- 
ności dysku. W wypadku, gdy jest 
ich jednak bardzo dużo, oznacza to 
postępujące uszkodzenia napędu 

i konieczność jego wymiany. 


Windows 2000/XP 


W tych systemach naprawiamy 
bad sektory programem Chkdsk 
(CheckDisk), obsługującym zarów- 
no partycje FAT, jak I NTFS. 


1. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na dysk, który chcemy 

sprawdzić. Wybieramy 
zakładkę | Narzędzia | | klikamy na 
przycisk 











właściwości 


























sprawdź...|, 





2. nowym oknie zaznaczamy 
pola ©. Klikamy na 











RBozpoczni] | 





3 z Proces sprawdzania dysku 
przebiega podobnie jak w przypad- 
ku opisanego powyżej programu 

ScanDisk. Nie jest jednak wyświet- 
lane podsumowanie. 


ja fa aralcywró aut 











seria Spr wi per swój pajjarornj ci iEO E ldz patsTpc=wć pią 
kiki ESE | lala si re Fildariei iqpolę GE Kidiwii 
pzacherywc ren Grach A przyrztoriej. 


km iii porCirwem 
PT Zermąim iyj| ioniytwaj, 











C zasami słyszymy o możliwości 
zastosowania programów doko- 
nujących tak zwany Low Level For- 
mat, jako panaceum na problemy 

z bad sektorami. Programy do for- 
matowania niskopoziomowego były 
kiedyś umieszczane w BIOS-ie i na- 
dal czasami możemy je tam znaleźć. 
Współczesne dyski IDE często 

w ogóle ignorują komendy wysyłane 
przez program do formatowania ni- 
skopoziomowego. Jeżeli nawet na- 
pęd wykona polecenia tego progra- 


mu, to bad sektory nie znikną, 

a w najgorszym przypadku dysk 
może stać się w ogóle bezużyteczny 
po tej operacji. Producenci zaszywa- 
ją bowiem w ROM-ie dysku twarde- 
go mapę błędnych sektorów, po- 
wstałych na etapie produkcji. Sfor- 
matowanie niskopoziomowe dysku 
powoduje inne rozmieszczenie ście- 
żek i sektorów na talerzach. Mapa 
staje się nieaktualna — może ozna- 
czać poprawne sektory jako błędne, 
a błędnych nie zauważać w ogóle. 
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PORADY 
CAŁKOWICIE USUWAMY SYSTEM LINUX 









































KA.A 









ROA omów opsacynych zatem  [E)  Trudneterminy 
Sefiwa LJA / pra ktyce 7 temów operacyjnych. Zamykamy 
I okno £EETEEZZNECU. » boot manager - program umożliwiający wybór 


i uruchomienie (ale nie jednocześnie) dwóch lub więcej 


Usuwamy boot manader systemów operacyjnych na jednym komputerze. 


naprawiamy MBR » MBR - ang. Master Boot Record — obszar pierwszych 
Po zrestartowaniu peceta na ekra- sektorów na dysku twardym, które odczytywane są podczas 
nie pojawia się znany z systemu startu komputera. W obszarze tym zapisany może być na 


przykład kod programu boot managera, po uruchomieniu 
którego możliwe jest wybranie systemu operacyjnego, lub 
kod sekwencji uruchamiania danego systemu operacyjnego. 


Z pingwinem boot manager ©-------; 
W zależności od tego, z jakiego boot 
managera skorzystaliśmy podczas 
instalacji Linuksa, może być to lilo, 
grub czy też jeszcze inny. Każdego 

z nich pozbędzie- 
my się w ten sam 


44 „ Na ekranie pojawia się ko- 
munikat e. Musimy zmodyfikować 









! sujemy ków Administratora e- 
i | zatwierdzamy klawiszem (Ee. 


Aby usunąć pozo- BE 
i stałość po Linuksie, należy nadpi- 
! sać rekord rozruchowy dysku 
(MBR), w którym zapisany jest boot 





: - 4H | MIMAE 


manager, programem odpowiednim  HaSSRA= 


: dni ini 
K.="€H | HIHSSEZ "m 


dla systemu Windows. 


FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


W konsoli odzyskiwania wpisuje- 
1. Uruchamiamy Windows, wy- my polecenie EEEE | wciskamy 
blerając w boot managerze ©. klawisz (Ee. 
Wkładamy do CD-ROM-u płytę in- 
stalacyjną Windows XP lub 2000. 5. Na ekranie pojawia się ostrze- 
Do naprawienia MBR musimy zain- _ żenie ©. Wciskamy klawisz (4. 
stalować konsolę odzyskiwania — TY 
dodatkowy komponent tych syste- 


Ekspert pokaże, mów. Z menu EZEEFA] wybiera- 
Linux z peceta z Windows my [EE7_ Uruchom...) W nowym 











EA Emdany A zamiast ©-; 
podać literę naszego CD-ROM-u. : 








by pozbyć się Linuk- 2. Przed usunięciem partycji li- 
Sa z peceta, niewy- _ nuksowych usuwamy przyporządko- 













































































































































































starczy po prostu wane do nich dyski logiczne. W tym NEI © s winnt22.exe Jandcon= 6 z Następuje nadpisanie reKOr- 
skasować system. Ekspert pokaże, celu klikamy prawym przyciskiem du rozruchowego, co zostaje po- 
jak usunąć partycje linuksowe, boot _ myszy na wybrany dysk wybieramy 000 EET TTETET 
manager | naprawić rekord rozrucho- _ polecenie Lsum dysk lagiczny| | zą- 2. Na ekranie pojawia siękomu- ZK = AWK | 
wy dysku (MBR), korzystając zna- — twierdzamy je, klikając na|rak| Ope-  nikat ©. Klikamy na|Tek. Następuje || =$ uęm=lemim aa amopęcwaka dema 
rzędzi systemów Windows 2000/XP _ rację powtarzamy dla wszystkich instalacja niezbędnych komponen- Jean można urucherać ponstkodzywania z du mardego koruna, nożna h 
. ""- partycji Linuksa. tów, po jej zakończeniu klikamy na króla dz adware ak Tow hy tory 

Kasujemy partycję Linuksa OK] i restartujemy Windows. i - = | = 

Rozpoczynamy od wykasowania _ -3« Po zakończeniu operacji na NO w i Pe 
danych zbędnego już systemu. dysku oprócz partycji systemowej 3 - Po ponownym wystartowaniu Ą 

Windows © pojawia się obszar i peceta wybieramy uruchamianie _ katem € 

1. Po uruchomieniu Windows oznaczony [Walne miejsce | ©. Kli- ;! systemu Windows (w sposób poka- „ 
2000/XP w Panelu sterowania wy- kamy prawym przyciskiem myszy | zany w punkcie 1). Na ekranie wi- : 
bieramy |FeBNarzędzia administracyjne] w ten obszar i wybieramy polecenie | dzimy © Żaznaczamy © iwciska- _ NE 


W oknie = raTrĄdTAPIE KOMEUIEFEM 


4. Partycja zostanie usunięta, 


| | [El zarządzanie komputerem | Usuń partycję... a potem |Tsk.| I 
klikamy na ©. Pojawiają się infor- | 





macje o dostępnych dyskach i par- ': a wolne miejsce na dysku oznaczo- 




















tycjach. Oprócz partycji NTFS i FAT | ne jako |Mie przydzielane | Zwolnione *777777777777777777777777777777777777711017117--: 

widoczna jest partycja zawierająca _! miejsce możemy przeznaczyć my klawisz (Ee. Następuje uru- i wciskamy (Eeth. Następu- 
dyski logiczne systemu Linux, ozna- ; choćby na kolejną partycję syste- chomienie Konsoli odzyskiwania je restart komputera — już bez li- 
czone | Nieznana partycja ! mu Windows XP lub na ponowne systemu. nuksowego boot managera. JS FH 





























»- ME xwiwam : 
JS lezętne loręateren ikiske; | Wakamm|ihimż |typ _  |sytmnpkóm|mm 7% _ | mzjemom | Wow wajna| % me 
jj, tórzędza srstotrowe i Fialycji Fizblrrówyy izb owej - óurT wód di pażtya [Ml 5,808 LE. 38 GB iii 4 
p rzed usunięciem Z dysku party- « |[q] Padgąd zdarzać SE Partycji Szdktnagwy Da reg łarara partycja] 00H LULA: Iii % Książka: 
4, RWE. 1) Am ID % ś 6 ś 
U utytkoancy gray bite |ecx je.) Partycja fodstawowy MAF: Zarremy (Sęatare MÓR SSR BO % s Konfiguracja wielosyste- 
należy dokonać archiwizacji danych | zwani NrOaÓCH at mowa — Roderick Smith, Helion, 


M, Mens LE Sięózówi 
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i dokumentów z Linuksa. Możemy Sj Racza Gliwice 2000, cena 7/0 złotych 
je zapisać na dyskietkach lub pły- LR neadukje | Nom | tr5 | 3 
tach CD-R - korzystając choćby z li- |1- site pwd dk a: Esielkaj wędki żer PAECEZĘCA | porzo RAA: ax OGAME Adres WWW: 


kła Usagi acikacja © www.microsoft.com/technet 


nuksowego programu K3B. 
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PORADY 8 
WYKRYWAMY FAŁSZYWE PLIKI W P2P 











eMule 
G k sprawdzić, czy plik nie widnieje pod 
ZU aj różnymi nazwami. Jeżeli na kompu- 


terach udostępniających dany doku- 
skuteczni Ie ment nosi on różne nazwy, to nie 


LÓLLNAMA A LC LG Z 









































ś wiadomo, jaka jest jego zawartość. 
Ę M imo nowych rozwiązań 
E p2p oraz nacisków ze 1. Woknie programu kli- gr t h. 
= _ strony organizacji antypirackich jak _ kamy na ©, a polem wpi- saa 
3 RIAA, sieć eMule/Kademalia nadal sujemy nazwę interesującego nas 
E _ jest w czołówce popularności pod ___pliku ©. Po chwili pojawiają się wy- 
Ś względem użytkowników i zasobów. ; niki szukania ©, posortowane pod 
1a ać. © _ Niestety, rośnie liczba dostępnych !i względem liczby źródeł. Starajmy 
w tej sieci uszkodzonych plików oraz: się wybierać te pliki, które mają ich 
fake. Krążą plotki, że część z nich najwięcej 
— umieszczają koncerny fonograficzne 
sk oraz filmowe — jako element walki 2. Klikamy dwa razy na interesu- 














eMule0.42e Z piractwem. Ekspert doradzi, jak jący nas plik, aby rozpo- ak 
-sivka.v12e8- ustrzec się tego zjawiska. cząć Ściąganie. Przecho- Ph 
GNE Podczas wyszukiwania danych dzimy na zakładkę ©----* 
KaZaA Media | otrzymujemy zazwyczaj listę liczącą 
Desktop 2.6.3 ę bardzo wiele plików. Aby wybrać i: „3. Kiedy aplikacja znajdzie już 
adware 4 ka ten, który na pewno będzie właści- źródła ©, klikamy prawym klawi- 

| al ta 3.4.2 Wa ik wy, najlepiej jest wskazać dokument !; ! szem na nazwę pliku i wybieramy 











Z Największą liczbą źródeł (osoby, Informacje o pliku | 
które Ściągnęły fake, zazwyczaj 


szybko go kasują). Należy także 





| 44 „ Otwarte zostaje nowe okno. 

i Przechodzimy na zakładkę 

| [ Nazwa piku Widzimy na niej nazwy 
| plików, które zostały zidentyfikowane 








/ sieciach pźp przybywa plików. Niestety, co- _. 
E więcej z nich to tylko falsyfikaty. Co zro- > 
c, aby uniknąć ściągania sieciowych śmieci? 5 



























































6 err zc nzmznnnnnnnn=c0| 11 Jeżeli ich Oznaczenia (nawet tylko | 
ałszywe i uszkodzone Ściągnięcia niewłaściwych plików. |» wanią =| 11 w kilku przypadkach) są zupełnie in- : 
pliki stają się zakałą sieci _ Ekspert pokaże, jak korzystać z lin- i aiw ae zg ne niż nazwy poszukiwanego pliku, ! 
Kazaa. lakże użytkownicy - ków do sprawdzonych dokumentów ZZ dm i zapewne mamy do czynienia z talsy- i 

innych klientów p2p skarżą się na (na stronach WWW) oraz | >" I 
zalew fake. Na szczęście istnieją weryfikować źrodła ścią- 77777 i ; ] J 

o, , , Hare piła Rzpraw  Przentaj Takań., Prędońć  Tanpoteiea CMK | 
sposoby na zminimalizowanie ryzyka _ ganych danych. ALTTY PITEK IT "YWTWEE TW j : 

















eMule, Kazaa, BitTorent _ _. , 5-1 wss=============maaaaawaz z fikatem. Jeżeli nazwy są podobne © A 

r BE | adt:[ihie (una irarr-1 f-profenioral-zfó-ce|-|-of-5 imjfżBiA1A85A|Elżce kai dc etżżc rt ddó+IE| |; , a WA I 

p ro dł i A O WD LCWWIECSCC 
ewrie ZIO ad ! z nazwy pliku © oraz unikalnego ha- | peer-to-peer. Ekspert skorzystał gamy właściwy dokument. KK BE 
































! Sa ©. Poprzez zastosowanie odpo-____ z serwisu Verifieds ©. W pole wy- wazteąe ih 

= prawdzanie plików wyszuk- ' wiedniego protoko- szukiwarki wpisujemy na- EA Marek Lise M D-Dfhcik Power pach-Cxf1 SBE ita 

wanych za pośrednictwem u © przeglądarka  |-**=eitowe=uiul = __zwę interesujących nas - plot wacka ru 
programu p2p nie daje nam całkowi- _ automatycznie do- Dunattmna i danych ©. Klikamy na PE Marder 0-OcakFomapach CD Bófoo 
tej pewności, że Ściągamy właściwe _ daplik do listy [Make aDanatann ] i przycisk [55] - porownac ycia 
dane. Dlatego lepiej po prostu sko- ściągania danej Pioniai dónika | Tanio | i arka! aa OTO cepacie i RA eh 
rzystać z bardziej pewnego źródła. Są aplikacji. —_ I 2. Po chwili na nowo 
nimi na pewno specjalnie stworzone Przykładem ta- REA |.-|: otwartej stronie wyświet- 
strony internetowe © na których ___. kiej strony jest ser- lone zostają wyniki wy- 


wis Verifieds PNEPNAA szukiwania o. Widzimy Rai "= 

NE "a PPREOENEEA www.verilieds.com 
udosiępniający i wok © http://sharethefiles.com 
ki do programu Ka- | * vesheu rien 


znajdziemy hiperłącza, dzięki którym 
Z pewnością Ściągniemy dokładnie 
to, co chcemy. Link taki składa się 


i OASDAAADAOE O | NZ ą © www.up2dat.com 
p zaa. Natomiast * iu Helnasra macją o jego rozmiarze © bttp://mp3spy.ru/en 
KAARE KERMI || ay | | eMule: 
ściągają pliki ZSEl- | **=rżertma= na nim dwukrotnie, aby ! © wwwusiolek.com 














» fake — ang. falsyfikat, imitacja — jest to plik, którego wisu ©, a posiada- | **-a2 s tiela rozpocząć Ściąganie. 


nazwa nie ma nic wspólnego z jego zawartością. 


© www.osloskop.net 
© www.shareconnector.com 
© www.emulek.com 








cze BitTorrent z ©. y 
» hash - ciąg znaków, na podstawie którego są przeli- Verifieds.com Search Engine 
czane dane pliku. Hash jest tworzony na podstawie fizycz- 
nej zawartości pliku, a nie jego nazwy. Dzięki temu jest on 
niepowtarzalny (nigdy nie jest taki sam dla różnych pli- 
ków). Hash umożliwia identyfikację dokumentu, a także 
tworzenie stron z odnośnikami do plików w sieciach p2p. 


BitTorrent: 

© www.boxtorrents.com 

© www.animesuki.com 

=" © www.torrentowniasite.boo.pl 
„dobe sorobiat raader «5.05 es6 sr © www.torrent.org.pl 


l 

l 
1. wchodzimy 
na stronę serwisu i 
z linkami do pli- mie Rrawier Y 
ków w używanej a s śwalałdży 
przez nas sieci 


aarchazi rr sgorzbat reqcar: I rpuctk-drin Fkoumel 
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INTERNETOWE WYSZUKIWARKI TEMATYCZNE 


LENA A LL ZB 


Zamiast | pr 


gigabajty eat za, danych 





i. 





© R 





wystarczy skorzystać z wyszuki- 
warek tematycznych 


ówi się, że gdy COŚ 
jest do wszystkiego, 
to jest do niczego. 
Sprawdza się to także w wypadku 
wyszukiwarek internetowych. Naj- 
większe serwisy wyszukiwawcze wy- 
rzucają z siebie tysiące wyników, 
które często nijak mają się do tego, 
co jest nam potrzebne. Dlatego po- 
wstają alternatywne mechanizmy, 
zwane wyszukiwarkami tematyczny- 
mi. Indeksują one wyłącznie serwisy 
z określonych kategorii. 


Najlepsze 

wyszukiwarki 

tematyczne 
yszukiwarki tematyczne 


Ww nie znajdują powszech- 


nego uznania. Na razie. Jednak ich 
idea ciągle się rozwija i jest ich co- 
raz więcej. Nie obejmują swoim za- 
sięgiem miliardów stron interneto- 
wych, jak na przykład Google, ale 
okazują się przydatne podczas po- 
szukiwania trudno dostępnych in- 
formacji. W ramce Adresy wyszuki- 
warek znajdziemy adresy kilkunastu 
ciekawych serwisów pozwalających 





znaleźć między innymi informacje 
0 aktach prawnych czy muzyce. 
Najciekawsze z nich Ekspert przed- 
stawił poniżej. 


www.picsearch.com 


Picsearch to wyszukiwarka gralik, 
która podaje informacje o rozmia- 
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zkwięk 














rach plików graficznych. Umożliwia 
także wyszukiwanie według zdefi- 
niowanej wielkości obrazka. 


www.pf.pl 
Panorama Firm w wersji interne- 
towej. Bogata baza teleadresowa 








firm działających w Polsce. Mozli- 


we wyszukiwanie według lokaliza- 
cji, adresu, branży czy nawet nu- 
meru telefonu. 


www.imdb.com/search 


Największa baza danych o fil- 
mach. Umożliwia znalezienie wielu 


przydatnych informacji na temat pro- 
dukcji filmowych z całego Świata. 











ma i sna == 
R łu | l l 


Lord od the Rings: The 
= Return mi the King, The 
[OCZ] 














Możemy szukać według takich kryte- 
riów, jak tytuł filmu, ludzie związani 
z filmem, postaci czy cytaty. 


www.freedb.org 


Baza danych o wydanych pły- 
tach. Umożliwia wyszukanie tytułów 





freadp nh —— = 
Ra Z-apzzzgg 


freedh database scarch 
reziulta 


= aE catcgarHza 














płyt I nazw artystów oraz zapozna- 
nie się z listą utworów na krążkach 
— bardzo przydaje się przy Ściąga- 
niu plików muzycznych z sieci. 

Z freedb współpracuje wiele pro- 
gramów, które pobierają przez in- 
ternet informacje o płytach mu- 
zycznych odtwarzanych na naszym 
pececie. 


"aj 


www.picsearch.com 
www.gograph.com 
www.google.pl/imghp 
www.altavista.com/image 


www.imbd.com/search 
www.filmweb.pl 
www.film.onet.pl 


www.pf.pl 


www.webcrawler.com/info.wberwl/yellow-pages wyszukiwanie firm w USA — uzyskujemy adres, telefon i mapkę z lokalizacją 


www.szukaj.pomocprawna.info 


http://europa.eu.int/eur-lex/en/search 


www.iik.pl/szukaj.php 
www.bn.org.pl 







www.kuchnia.serwisy.net/wyszukiwarka.php 


www.mangaseeker.com 


http://music.lycos.com 
www.audiofind.com 
www.alimusic.com 
www.freedb.org 
www.gracenote.com/music 


Ę erwisem, z któ- 
rym warto się 
zapoznać, jest 
www.searchengi- 
nes.com ©. Na stro-! 
nie tej znajdziemy 
ranking światowych 
wyszukiwarek inter- 
Bah wraz Z ich 


| LL | 


na © iz listy wyszukiwarek eee dek wybieramy 
. Po chwili widzimy listę odnośników 





sportz £ Recreation 











do interesujących nas serwisów. 


Metawyszukiwarki 























G ą to wyszuki- 
warki, które 

przesyłają nasze za- 
pytania do kilku lub 
kilkunastu innych ': 
serwisów. Najdo- | 
kladniejsze wyniki t__ 


















przesyłane są do nas ©. Poniżej 
znajdziemy adresy najlepszych me- 
tawyszukiwarek. 


a www.emulti.pl ki je odnalazły ©: 
e http://ixquick.com/pol 

e www.metacrawler.com 

e www.multłimeta.com  RKE 


szybka wyszukiwarka obrazków 


wyszukiwarka grafik według kategorii, na przykład: animacji, plików GIĘ, ikon, zdjęć 
część wyszukiwarki Google wyszukująca pliki graficzne 
część wyszukiwarki Altavista, znajdująca grafikę 


internetowa baza danych o filmach 
portal z wyszukiwarką filmów 
część portalu Onet.pl z wyszukiwarką filmów 


strona Panoramy Firm 


przeszukuje zasoby prawnicze polskiego internetu, umożliwia znalezienie 


adwokata, radcy prawnego czy notariusza 


portal prawa Unii Europejskiej z wyszukiwarką przepisow prawnych 


wyszukiwarka autorów, książek i recenzji 


strona Biblioteki Narodowej z wyszukiwarką książek 


przepisy kulinarne z kilkunastu serwisów internetowych 


wyszukiwarka grafik związanych z anime i mangą 


wyszukiwanie plików MP3, artystów, tytułów i tekstów piosenek 
wyszukuje pliki muzyczne umieszczone na grupach dyskusyjnych 
baza danych o płytach muzycznych, artystach i utworach 


wyszukiwanie zawartości płyt muzycznych 


strona CDDB, wyszukiwanie zawartości płyt (D 
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Serwis emulti podaj. 
linki do znaleziony 
stron wraz z infor 
cją, jakie wyszuki 
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phpMyAdmin 
GPL 


Pomocnik 
MySQL 

__ freeware 
".._ SQLyog 
trial 
. MySQL-Front 





l 





trony internetowe coraz 
rzadziej wykorzystywa- 
ne są jako prosta rekla- 
ma firmy, w której poza krótkim 
opisem działalności podane Są je- 
dynie dane teleadresowe. Coraz 
częściej natomiast na witrynach 
WWW przedsiębiorstw można zna- 
leźć pełną oiertę handlową, 
nierzadko ze sklepem internetowym 
i formularzami zamówień. Podobna 
tendencja występuje na prywatnych 
stronach internetowych — oprócz 
życiorysu i galerii zdjęć znajdziemy 
na nich dokładne dane o wszyst- 
kich płytach, filmach czy znaczkach 
pocztowych ze zbioru posiadacza 





KORZYSTANIE Z BAZY DANYCH MYSQL 










Ek 52 


= 
IE” 


- „Q 
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j= 
rl, 
LH : 


Jeśli strona WWW pozwala na przeszukiwanie dużej ilości 
formacji, automatycznie staje się ciekawsza. Ekspert 
okaże, jak przenieść do internetu całą bazę danych 


witryny. Stworzenie na stronie 
WWW olerty produktów czy bazy 
płyt DVD nie jest jednak proste — 
oprócz znajomości HTML wymaga 
bowiem od twórcy witryny wiedzy 
w zakresie na przykład języka PHP 
oraz baz danych MySQL. O ile 
w przypadku PHP można skorzystać 
Z gotowych skryptów, to przynaj- 
mniej w minimalnym stopniu mu- 
Simy opanować wiedzę z zakresu 
tworzenia, konfiguracji I zarządzania 
bazą danych MySQL. Ekspert poka- 
że, że nie taki diabel straszny. 

Na początku dowiemy się, w jaki 
sposób zainstalować serwer z ob- 
sługą PHP I MySQL na naszym 





B. 






którym mamy konto z obsługą PHP 
i MySQL. 

Oczywiście teoretyczne rozważa- 
nia na temat PHP I MySQL nie ma- 
ją większego sensu. Dlatego też 
bazę danych, którą stworzymy, bę- 
dzie można wykorzystać w prakty- 
ce. Łącznie ze skryptami PHP 
umieszczonymi na stronach 62—63 
tego numeru Eksperta stanowić ona 
będzie stronę, na której będą wy- 
świetlane informacje o filmach 
z naszej kolekcji. 


—  . Konto na serwerze 


|| 
nuje ] 







- ra, 

[3 si j | 

I» 
EE 


= |. 
e || 


komputerze 
wyposażonym 
w system 
Windows 

(0 tym, jak to 
zrobić na Li- 
nuksie, do- 
wiemy się ze 
stron /2-75 
z Eksperta 
2/2003). 
Dzięki takie- 
mu rozwiąza- 
niu będziemy mogli testować two- 
rzoną przez nas bazę i stronę WWW 
bez konieczności czasochłonnego 
łączenia się z właściwym serwerem 
w internecie. Na- 





www.ehost.pl 


www.icx.pl 





Obsługa MySQL 





strony xyz.php 2 


WŁZNELETLENOWACYCH 


xyz.php 





d 
kodhtmi > 
strony xyz.php 


= 
= 





żądanie wyświetlenia _ - © 






| | | | 


rzetwarzanie zapytanie do 
g MySQL 


ryptu xyz.php 
| ==> |, 







|<=|_ 
wynik działania wynik 
skryptu zapytania 


m m m. 


serwer WWW z obsługą PHP i MySQL 





stępnie poznamy 
narzędzie pnpMy- 
Admin służące do 
tworzenia, konfigu- 
rowania, zarządza- 
nia bazą danych 
oraz umieszczania 
w niej informacji. 
Na końcu dowiemy 
Się, w jaki sposób 
przenieść całą 
strukturę i dane 

Z Naszej bazy My- 
SQL na inny serwer 
w internecie, na 
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www.tripod.lycos.c0.uk 





http://serwery.komrel.pl 


"zPHP i MySQL 


Warunkiem koniecznym umiesz- 
czenia w internecie strony korzy- 


_ stającej z bazy danych MySQL jest 


posiadanie konta na serwerze 
WWW z obsługą języka PHP 

i z dostępem do bazy danych My- 
SQL. Istnieje kilka tego typu dar- 
mowych serwerów (patrz test na 
stronach 16-19 w Ekspercie 
1/2004). Jednak nakładają one 
często znaczne ograniczenia za- 
równo na skrypty PHĘ jak i bazę 
danych. Dobrym rozwiązaniem jest 
więc założenie konta na jednym 

z płatnych serwerów. (0 prawda, 
będzie nas to kosztowało od kilku 
do kilkunastu złotych miesięcznie, 





darmowe konto z dostępem do jednej bazy 
danych MySQL 


koszt 150 złotych rocznie, 150 MB na stronę, 


pięć baz danych 

konto z PHP i MySQL o indywidualnych 
parametrach 

już od 5 złotych za miesiąc, 50 MB na stronę, 
bazy MySQL bez limitu 


ale otrzymamy pełlnoprawne konto, 
a przede wszystkim pomoc tech- 
niczną. Ekspert poleca właśnie ta- 
kie rozwiązanie — w ramce Konta 
PHP z MySQL znajdziemy kilka 
przykładowych adresów stron kont 
płatnych i bezpłatnych serwerów 
WWW z obsługą PHP i MySQL. 


Własny serwer 


Każdy webmaster, który chciałby 
spróbować sił w starciu z techno- 
logią PHP i MySQL, powinien na 
własnym komputerze zainstalować 
serwer. Pozwoli to mu na przepro- 
wadzanie testów pisanych przez 
siebie skryptów, bez konieczności 
czasochłonnego przesyłania na 
serwer plików z poprawionym ko- 
dem. 








„1, Narzędzia do administracji MySQL p 7 OSW pg 
z OOOO O 


N a rynku dostępnych jest wiele 
aplikacji pozwalających na za- 
rządzanie i administrowanie bazami 
danych MySQL. Oprócz opisywane- 
go w artykule narzędzia phpMySQL 
mamy do dyspozycji między innymi: 


Pomocnik MySQL (http://my- 
sgl.lava.pl) — polska darmowa apli- 
kacja mająca dosyć spore możliwo- 
ści zarządzania bazami danych, 


Ekspert pokaże, w jaki sposób za- 
instalować na własnym komputerze 
Krasnala — serwer WWW z obsługą 
PHP i baz danych MySQL. 


1. Instalujemy z płyty Eksperta 
serwer Krasnal Serv. Postępujemy 
zgodnie z informacjami pojawiają- 
cymi się podczas tego procesu. 
Pamiętajmy, że instalacja serwera 
w katalogu lub na dysku innym, niż 
domyślny, będzie wiązała się z ko- 
niecznością wprowadzenia wielu 
zmian w kilku plikach konfiguracyj- 
nych. Dlatego Ekspert proponuje 
nie zmieniać żadnych ustawień. 


2. Po zakończeniu instalacji uru- 
chamiamy serwer I w dowolnej 
przeglądarce internetowej, w pole 
adresu wpisujemy adres lokalny 
http:ffl27.0.0.1), Jeśli w oknie prze- 














cza to, że Krasnal został poprawnie 
zainstalowany. Jeśli serwer nie 


odwiedzenie forum na stronie ©. 


włącznie z możliwością importu 
i eksportu. 


SQLyog (www.webyog.com) — jed- 
na z najbardziej popularnych aplikacji 
tego typu, bardzo duże możliwości, 
aplikacja kosztuje około 50 dolarów 


MySQL-Front (www.mysql- 
front.de) — proste narzędzie o spo- 
rych możliwościach, koszt 25 euro. 


stalowana wraz z serwerem Krasnal 
SETV oraz znajduje się w wyposaże- 
niu znacznej większości darmo- 
wych I komercyjnych kont na ser- 
werach PHP z MySQL (umieszczo- 
no ją również na krążku Eksperta). 
phpMyAdmin w rzeczywistości jest 
witryną WWW, z poziomu której 
możemy dodawać nowe bazy, two- 
rzyć tabele i niemal dowolnie je 
konfigurować. phpMyAdmin ma 
jeszcze jedną ciekawą możliwość — 
eksport stuktury I danych bazy. 
Dzięki tej funkcji bardzo prosto 
przeniesiemy układ I zawartość 
stworzonych przez nas tabel na in- 
ny serwer. Stwórzmy więc na po- 
czątku bazę, w której będziemy 
mogli umieszczać tabele z danymi. 














Y 
UFUCHOMIĆ | ao, erraasn 
phpMyAd- 


min, w przeglądarce otwieramy 





























| uruchamia się, Ekspert poleca 


Wita w ERASKAL Serw. Jeżeli oglądasz tę 
32: tranę z adresu httac//127.0.0.1 lub 
htip/localnost to znaczy, ze zarwer działa. 











3 = Pliki witryny umieszczamy 
na dysku w folderze 
G|usrkrasnaNwwwyXYZ, gdzie 
KYZ to dowolna nazwa strony. Aby 
taką stronę później otworzyć, w pole 
adresu przeglądarki wpisujemy 

http: f127.0.0.1/--xY2] (zamiast XYZ 
podając nazwę katalogu, w jakim ją 


























3. Teraz możemy już przystąpić 
do stworzenia bazy danych. W tym 
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Baza danych filmoteka uruchomiony na łoczihost 
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komunikatem ©. Aby w przyszłości 
zarządzać naszą bazą, wystarczy 
wybrać ją z listy ©. 


Dodajemy tabele 
Stworzyliśmy już bazę danych. 
Dodajmy więc do niej trzy tabele: 
Gatunki, Nosniki i Filmy. Pierw- 
Sza będzie służyła do przechowywa- 
nia wszystkich gatunków filmowych 
(przygodowy czy animowany), 
a druga rodzaj nośnika, na którym 
film jest zapisany (DVD czy VHS). 
W tabeli Filmy każdemu filmowi 


zwisko reżysera oraz inne dane, 
a także gatunek i nośnik. 


1. na początku tworzymy tabelę 
Gatunki. Będzie ona miała dwie 

kolumny (inaczej zwane polami) — 
identyfikator gatunku i jego nazwę. 


które dla niej zdefiniujemy. Klikamy 
na przycisk | Mykonanie |, 














2. Pojawia się strona, na której 
kolumnom nadamy nazwy, przypi- 
szemy typ danych, jakie będą one 
przechowywać, oraz ustawimy do- 
„„datkowe opeje 
| Pierwsze pole nazywamy © 
I ustawiamy jego typ na [INT |, dzięki 
czemu będzie mogło przechowywać 
wartości całkowitoliczbowe nie- 
ujemne (zapewnia to dodatkowy 














kolejnymi nieujemnymi liczbami 
całkowitymi. Bardzo ważne jest za- 


Z 
że pole gatuneklD jest kluczem pod- 


stawowym tabeli I wartości w nim 








zapisywane nie mogą się powtarzać. | i 
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dzanie bazami danych. 
Ich nazwy i krótkie opisy 
znajdziemy w ramce Na- 
rzędzia do administracji 
MySQL. Ekspert poleca 
phpMyAdmin — apli- 
kację, która została zain- 


po RA PZLA Pałe Typ Atrybuty Kuli Domydkie  Docatkowy Dziąłarte 
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bazą danych | w. Witamy w phpMyAdmin 215.4 go typ określamy jako |[CHAR. | 
Na rynku istnieje kil- : | wiecie MHESĄL A23-08-nit_uruchóriony na localhost jake roożtiełaczaharst i 0 maksymalnej długości 30. Ozna- | 
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macji o typach pól znajdziemy 
w ramce lypy pól na stronie 60). 
Na koniec klikamy na przycisk 
zachowanie 














rzona ©. Będziemy mogli ją później 
wybrać, klikając na jej nazwę w pa- 
nelu po lewej stronie ©. 
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KORZYSTANIE Z BAZY DANYCH MYSQL 





















































































































































































































































































































ZM | Doyreowejąj. RABA WS mmm wesel ip aziacyc IE zo koszy elacyjna baza danych pozwa- science fiction na fantastycznona- 
|= m m: nine 4 |notrul ś8]| autn_nerenant $ (2) _B la na powiązanie ze sobą pól _ ukowy, wprowadzamy poprawkę 
powa | R HM _ | I Saruij| 0] 4 * 01]! _ z różnych tabel bazy. Dziękitemu tylko w jednym miejscu (w tabeli 
I jedna informacja (na przykład na- Gatunki), a nie w każdym rekor- 
+ | zwa gatunku filmowego) jest dzie filmu należącego do tego ga- 
Pała af uiSKA [Muqość Wartości Atrybuty il  Domyślnie** Dodatkowy Podst! _ przechowywana tylko w jednym tunku. Zamiast powielać dane, 
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= = 1 _ pełnionej danymi bazie na przy- identyfikatorów, by odsyłać do 
ana So tn 8 * ©" |I_ kład zmienić nazwę gatunku oryginalnej informacji. 
m |cHa «jaa ini m] SEM i 
<KUN EAH SB *" | Przeszukiwanie 2. Wpierwszej kolumnie kryte- 
Zatarcdndi ini mik = _Bijnu BI | SM | 5 l lh v | vb; 
fstnekio  1|ra - UNSIGED Snatnuif | 0: azy Ganyc =" „_(ÓW ©, Z IISty SEEM wybieramy 
us 1|i | J I I z 
rzą In aj = TIEN "TI" umw "(em | Bazy danych MySQL mają wiele | kolumnę I pole, które zostaną wy- 
| zzz CEROOJEAREKOZAEZEJŚ [AO STORA 1 zalet w porównaniu na przykład i. Świetlone jako wyniki przeszukiwa- 
ms  freu w |>- 3 *| nul = | "© . ! , „ lo. gaj 
I r Z przechowywaniem informacji i nia. Aby na przykład znaleźć wszyst- 
| A | o>>eoriajama aras zoskamezm apa ARR 52 — w plikach tekstowych. Jedną z takich ; kie filmy DVD, w tytułach których 
I | I 3. Aby utworzyć drugą powiązanie (relacje) ztabela- _ zalet jest możliwość przeszukiwania | znajduje się ciąg rob, zaznaczamy 
PE | tabelę (Nosniki), klikamy;>rfilmoteka | mi Gatunki i Nosniki (patrz / bazy z wykorzystaniem nawet bardzo ; opcję | Pokazanie || z listy [Pole : 
! | na nazwę naszej bazy da- i M Iii =... ramka Relacje w bazie skomplikowanych kryteriów. Jednak ; wybieramy [filmy *.*] (co oznacza 
ro 1 o! nych © i podobnie jak (M nosrski || danych). korzystanie z tego dobrodziejstwa _ ! wyświetlenie jako rezultatu wyszuki- 
M; | w przypadku tabeli Gatunki wpisu- arzęsał , wymaga dosyć dobrej znajomości | wania wszystkich rekordów tabeli 
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| | ! przycisk | wykonanie konfiguruje- | dosyć tatwo przebrnęliśmy przez Dzięki specjalnemu mechanizmowi | wybrać sposób sortowania wyników. 
! 1 my pola tabeli © i klikamy na | proces tworzenia i konfigurowania za pomocą formularza możemy do- ! 
| | przycisk | zachowanie | 1 bazy danych, tabel i pól wtabelach. syć prosto zdefiniować wszystkie | 3. W kolejnych kolumnach ©-------; 
FR | Za jego pomocą umieścimy również kryteria wyszukiwania, a następnie | możemy ustalać dowolne kryteria | 
| 4. Utworzymy jeszcze jedną ta- : dane (rekordy) w tych tabelach. p I I 
1 1 belę Filmy. Będzie ona się skła- i | | |Struktura| Przeglądanie| | Sie Szukaj | Dodanie | Eksport | | | 
l | dała z ośmiu pól ©. Z ramkiTypy : 1. w panelu po lewej stronie kli- i UHEE || 
| —_ pól dowiemy się, jakie typy ustalić ; kamy na nazwę tabeli, do której |; | poje Ry GERE: <a SU | | 
i dia kolejnych pól. Zwróćmy szcze- | chcemy dodać rekordy (wybierzmy | gaturekiD ht(10) unsigned O <<: | 
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tych cech. Pola te więc stanowią pierwszego gatunku (jak pamięta | | smaura | sa ! | tizport szukaj KERGEREZGH | 
my, pole © dziękiarybutów 77 pm IO GE ODRZE | 
ETER gabmakm nawa auto_increment ] zostanie wypeł- z kkk | ac ow to czci 
Jas 1 przegadawy |  Nione automatycznie). Na koniec OK mi! Reaa a | | 
Zaznaczora: A klikamy na | ykonanie | Rekord yta |! js Trze | I 
„oł Hzz===5==0---—„ ZOSłAJE dodany. Możemy zoba- UZG TIGGFÓ | | a 
"BR 5 wici da Wartągj CZYĆ 90 © po kliknięciu na za- ai [] Lubi ©! i | 
fimiD ntt ursęred w |_ mewa. kładkę |Przeglądanie | A Ludi ©) Oraz: ©! HI" z [) Oraz: ©)  Luls: ©) Draz: (1 I 
, ! FU ste [] uań [] /iwsaw [) umń[) wstaw [|] tsń LC] ;/ 
gytul warchar (40) w Fabinson Crusza | pipe ya wad a dA 
=" wzm "m RmiesRka | | — 3 " W identyczny sposób doda- Ligycie kabel cadódakiarinie wareioatw 6 zapytanie SĄ | hagę dzrzch filmoteka: 
IGE” URRSRC "|a |z==r=== jemy kolejne rekordy do tabeli p | i aoaaKI 6 ROM Tiny 
aid « (liga 7. Gatunki oraz do tabeli Nosniki denna en yet oaryj 
gatnek)nifid) unsigned SME  —<——-3 - Rak: W przypadku tej ostat- - miau | r U 
mankóo * pi ró Eo —czci.niej w pola © wpisujemy identy pozosiaaia | 
Rama młecea cia. (lKałory właściwego gatunku oraz geciożjeśkiwedtja 
ra bazłudnaj wyspiz nośnika (więcej informacji wygenerować polecenie SQL, które ! wyszukiwania (wpisane wartości 
cis tat "| | w ramce Relacje w bazie danych). _ możemy później wykorzystać na odpowiadają kryteriom ustalonym 











przykład w skryptach PHP Ekspert 


! przez nas w poprzednim punkcie). 
| Zwróćmy szczególną uwagę na kry- 
1. terium |like '%rcb%'| Dzięki niemu 

















1. na początku 





















































W MS odnajdziemy wszystkie filmy, 
TINYINT, SMALLINT, MEDIUMINT, INT, BIGINT liczby całkowite — od bardzo małych (od -127 do 128 lub od 0 do 255) w lewym panelu p imateka w których tytułach znajduje się ciąg 
w przypadku TINYINT do bardzo dużych (od -2* do 2*-1 phpMyAdmin klika-| | m same rob. Po ustaleniu kryteriów klikamy 
lub od 0 do 2*-1) w przypadku BIGINT My na nazwę na- ! |(M noski na przycisk |<£miana zapytania | 
FLOAT, DOUBLE, DECIMAL liczby zmiennoprzecinkowe o różnej precyzji szej bazy da- | i mnamnnannannanna 
DATE, TIME, DATETIME, YEAR data, CZa$, data I CZaS, [ok nych 6---—---------! 4 « W polu © pojawia się nasze 
CHAR, VARCHAR łańcuchy znaków Nastewnieckitk kładk A ksział se 
TINYTEXT, TEXT, MEDIUMTEKT, LONGTEXT duże danetekstowe DODANO ak woje oka 
TINYBLOB, BLOB, MEDIUMBLOB, LONGBLOB obiekty binarne, na przyklad obrazy, dźwięki Zapytanie przez przykład. Po- SÓL. Kliknijmy jeszcze na przycisk 
ENUM, SET wyliczenia jawia się strona, w której możemy Wykonanie zapytania | Zapytanie 
sprecyzować nasze zapytanie. przesyłane jest do bazy danych i od- 
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Utwńrz kad FFHP 


kaql = SELECT hity . * 
-*FROM fileny' 


„LIFE root | | LIKUT D, 20F; 





zapyłamie SL = [Ecycia] [eiypórierm 5qi.] ben krcu F-F] [rsvtkonane rapytmu] 


mPERE [( fly rank) =1jAGQ_( Hm 


yt” * 








Proszę wybrac bazę 
darych 





przenieść na niego 
strukturę i zawartość 
bazy danych. O ile 

z plikami poradzimy 
sobie, po prostu je ko- 








ne ©. Po kliknięciu na odnośnik 











tach obsługujących stronę. 


Eh 


odpowiednich przywilejów jest wy- 
danie poprawnej komendy języka 


piując za pomocą dowolnego klien- 
ta FTP o tyle przeniesienie bazy da- 


nego serwera I zaimportować ją na 


pe | na naszym lokalnym w dowolnym miejscu na naszym 
"To fimih | tytuł | rezyser aktorzy rok wydania Prym i serwerze pozostaje już : | dysku twardym. 
Dada | sbren GM, Pera 64 | WERE tylko umieścić pliki a 
palę” * | (Bazy danych) ... śl z kodami PHP na wła- | i „3 « Aby później na innym serwe- 
| Ściwym serwerze Oraz : ; rze zaimportować strukturę i zawar- 


tość bazy danych, otwieramy narzę- 
dzie phpMyAdmin znajdujące się 
na tym serwerze (jeśli na serwerze 
phpMyAdmin nie jest zainstalowa- 
ne, korzystamy z informacji z ramki 
Jeśli nie ma phpMyAdmin). Na- 
stępnie odnajdujemy i klikamy na 













otwarta, klikamy 


Foędom dokurar ty Pze iaQza gii 


Utwórz kod PHP| zostanie wyświet- 1 SQL. Aby to zrobić, klikamy nych wymaga od nas wykonania kil- | ; odnośnik ©, 1i———————— y 
lony kod PHP naszego zapytania ©---* w oknie narzędzia phpMyAdmin na : ku kroków. Ekspert pokaże, jak wy- Na stronie,  ! sB ai aan 
który możemy wykorzystać w skryp- — odnośnik ©-------------------------= eksportować bazę z naszego lokal- : która zostaje | Lokaksacza plkau tekstuwieca 


Dodanie użytkownika 


Struktura i zawartość bazy to nie 
wszystko. Powinniśmy zadbać rów- 
nież o bezpieczeństwo. Pamiętajmy, 
że po otwarciu strony narzędzia 
phpMyAdmin zalogowaliśmy się ja- 
ko administrator (root), dzięki cze- 
mu mogliśmy tworzyć czy kasować 
bazę danych, tabele i pola. Również 
Z poziomu skryptu PHP będziemy 
musieli się zalogować do serwera 
bazy danych. Jednak przywileje lo- 
gującego się w ten sposób użyt- 
kownika powinny być znacznie 
ograniczone. Dlatego powinniśmy 


stworzyć użytkownika o określonym: 


loginie, haśle i ograniczonych 
uprawnieniach. Dzięki temu, logując 
się na serwer MySQL z poziomu 
skryptów PHR wykorzystamy te da- 
ne i znacznie poprawimy bezpie- 
czeństwo naszej bazy danych. Uwa- 
ga! Na darmowych kontach z obsłu- 
gą PHP I MySQL odpowiedni użyt- 
kownik będzie już często stworzony 
przez administratora. Wystarczy do- 
wiedzieć się o jego nazwę oraz ha- 
sło (na przykład od administratora 


___ W pole © wpisujemy kod SQL ©----- 


i klikamy na przycisk | Wykonanie | 
Dzięki temu stworzyliśmy użytkowni- 
ka internauta z hastem internau- 
ta e, który może przeglądać, doda- 
wać, kasować I aktualizować infor- 

macje w naszej bazie danych. Eks- 

pert poleca oczywiście zmianę hasła 


na nieco bardziej skomplikowane. 














serwerze właściwym. 


dzia phpMyAdmin (klikamy na ©). 
Następnie klikamy na odnośnik ©. 
r Bazy danych 
r Eksport<f----------1-- 
r zmiana hasła 








r Wylogowanie (*) 








G0L 


[Dokumentacja] 


zn filrmoteką, * 








Baza na eksport 

Nasza baza danych, tabele oraz 
wszystkie pola są odpowiednio 
skonfigurowane. Można więc przy- 
stąpić do napisania skryptów PHĘ 
dzięki którym zawartość bazy da- 
nych będzie mogła pojawić się na 
naszej stronie. W zadaniu tym na 


Wykonanie zapytaniafzapytań SQL doibazy danych 


GRANT select, insert, delete, update I 





Import plików 





nA M A NA A NA A NA A A mA A 


wyeksportowania. Pozostawiamy 
zaznaczone standardowo opcje 
(opis niektórych z nich znajdziemy 
w dokumentacji phpMyAdmin — 
więcej w ramce Dodatkowe mozli- 
wości phpMyAdmin). Zaznaczamy 









Kampr aja 


na zakładkę ©---* Trz=s=] 





Gł aumaumkce ju 








sujemy Ścieżkę dostępu do zapisa- 
nego w poprzednim punkcie pliku. 
'©: 






Uwaga! Jeśli serwer, na którym chcemy zaimportować 
bazę danych, daje dostęp tylko do jednej bazy danych (na 
przykład na tripod.lycos.co.uk mamy do dyspozycji tylko 
jedną bazę danych o ściśle określonej nazwie), z wyeks- 
portowanego w poprzednim punkcie pliku musimy usu- 


nąć fragment kodu ©-------- 


CREATE DATABASE filrnoteka ; 





USE filmoteka, 


Możemy też kliknąć na przycisk 
Przeglądaj. | wskazać wyekspor- 
towany plik. Teraz wystarczy już tyl- 
ko kliknąć na przycisk | Wykonanie 
i struktura oraz zawartość bazy da- 
nych zostaną zaimportowane. 


























Książka: 


PP m 












© PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. 
Wydanie drugie. Vademecum profesjonalisty — 
L. Welling, L. Thomson, tłum. D. Kaczmarek, Ł. Zieliń- 








ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 20053, cena 61,60 zł 
Adresy WWW: 


© www.krasnal.tk 
© www.phpmyadmin.net 
© www.php.net 

© www.mysql.com 


» relacyjna baza danych - 
zbiór uporządkowanych rekordów, 
pomiędzy którymi (w przeciwieństwie 
do klasycznej bazy danych) można 
tworzyć relacje. Najczęściej są to relacje 
wskazywania/odsyłania do. 


» klucz podstawowy - pole, 







lub ze strony pomocy tego konta). 


Wykonanie 


„Po chwili 











czone na stronach 62—63 tego nu- ! przycisk 
pojawia się okno pobierania wyge- 


nerowanego pliku. Zapisujemy plik 





1. Najprostszą metodą na stwo- 
rzenie użytkownika I nadanie mu 


meru Eksperta. Po napisaniu I prze- 
testowaniu gotowych skryptów PHP 





arzędzie phpMyAdmin ma bardzo 

duże możliwości. Niestety, 
większość z nich jest użyteczna dla 
osób z dużą wiedzą o PHP i relacyj- 


pewno pomogą nam kody umiesz- i 


|| 
|| 
I 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
|| 
nych bazach danych. Ekspert proponu- I 
je lekturę dokumentacji, która znajduje I 
się na stronie © również w polskiej I 
wersji językowej. i 
|| 

|| 

|| 

|| 

|| 

l 

|| 

I 

|| 

|| 

|| 
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|| 

I 

|| 

|| 
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|| 

|| 
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|| 


Lilia zela GZK | LEDTZCOAW IU 


„| _ Jeślinie maphpMyAdmin "e 


l [z dla HS Escel 


|- Lo 


padku odszukać opcję importowania 
z pliku i skorzystać z niej. Innym spo- 


o zrobić, gdy na serwerze, na 
którym mamy konto z obsługą 


dana CZy 
PHP i MySQL, nie ma narzędzia phnp- _ sobem jest skorzystanie z jednej z sa- którego wartość jednoznacznie iden- 
MyAdmin? W takiej sytuacji bardzo modzielnych aplikacjopisanych || | tyfikuje każdy rekord w tabeli. 

często dostępne jest narzędzie o po- _ w ramce Narzędzia do administracji y 


» zapytanie SQL — sformułowa- 
ne w języku SQL polecenie, które 
umożliwia wydobycie z bazy danych 
informacji spełniających określone 

w zapytaniu kryteria. 


MySQL na stronie 59. W przypadku 
kont komercyjnych warto zawsze 
skontaktować się z administratorem. 
Od niego dowiemy się o możliwości 
administrowania bazą danych. 


dobnej funkcjonalności i zbliżonej za- 
sadzie działania — na przykład 

w przypadku darmowego konta na 
serwerze tripod.lycos.co.uk jest 
to PHP4U. Wystarczy w takim przy- 


ECTTEFES [3 


mórz O"ce" © "gr 
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ta) PROGRAMOWANIE 
ł PRZYDATNE KODY PHP 


Jokaż kol 


Kompletny kod 
źródłowy 


a stronach 58 — 61 
Ekspert pokazał, w jaki 
sposób zainstalować 
serwer PHP z obsługą MySQL oraz 
za pomocą narzędzia do administra- 
cji bazami danych zaprojektować ba- 
zę, tabele oraz umieścić w nich da- 
ne. W ten sposób stworzyliśmy bazę 
danych Filmoteka, w której umieści- 
liśmy trzy tabele: Gatunki, Nośniki 

i Filmy. W dwóch pierwszych tabe- 
lach zdefiniowaliśmy po dwa pola: 
identyfikator I nazwę gatunku lub noś- 
nika. W tabeli Filmy można zapisać 
kolejno: tytuł filmu, nazwiska reżyse- 
ra I głównych aktorów, rok wydania, 
opis oraz identyfikatory gatunku i noŚ- 
nika. Te dwie ostatnie cechy w tabe- 
lach Gatunki i Nośnik odpowiadają 
konkretnym nazwom gatunku i noś- 
nika. Napiszmy więc skrypty PHR 
które wyświetlą wszystkie filmy na 
stronie WWW e. Stwórzmy również 





wyszukiwać filmy spelniające dowol- | 
ne kryteria. I 





ternet to wspaniałe miejsce do publikowania 
voich zbiorów i kolekcji. Ekspert pokaże, jak 
orzyć taką prezentację dzięki SQL 








ekcję 


Filmoteka 
na ekranie 


Ą by wyświetlić na stronie 
WWW rekordy pochodzące 
z bazy danych, musimy najpierw 
stworzyć kilka niezbędnych funkcji. 
Zapiszemy je w pliku o nazwie 
funkcje.php. Tworzymy więc w do- 
wolnym edytorze plik o tej nazwie 

I możemy przystąpić do kodowania. 


Niezbędne funkcje 


Aby można było korzystać z bazy 
danych z poziomu skryptu PHR ko- 
nieczne jest napisanie funkcji, która 
ustanowi połączenie z bazą MySQL. 


LS Deklarujemy funkcję o nazwie 
lacz_bd() <H i w nawiasach 
klamrowych umieszczamy jej kod. 


PB Za pomocą polecenia 
mysql_pconnect tworzymy połą- 































<? 
function lacz _bd()£ <l 
Śbaza = 


if (!$baza)( <J| 


return false; 


) 


return false; 
) 
return $Śwynik; 


) 


lacz_bd(); 
if (!$wynik)f 


exit; 


) 


echo 
echo 
echo 
echo 


echo ”"<th>Opis</th></tr>"; 


echo 
echo 
echo 
echo 
echo 
echo 
echo 

> 

echo "</table>"; 


) 


echo "Połączenie z bazą się nie powiodło.”; 


if (!Qmysql select db(”filmoteka”"))4 Gi 
echo "Wybranie bazy danych nie powiodło się.”; 


function wyswietl filmy($zapytanie) £ ści 
$Śwynik=mysql query($zapytanie) ; <I 


echo "Błąd. Połączenie nie powiodło się”, GR 


$znalezionych=mysql num rows($wynik); <l 


"<table border=l><tr bgcolor=lightgreen>"; 
"<th>Nazwa</td><th>Reżyser</th>”; 
u<th>Aktorzy</th><th>Rok premiery</th>”; <JI 
u<th>Gatunek</th><th>Nośnik</th>”; 


for ($i=0; $i<$znalezionych; $i++)4 

$Świersz= mysql fetch _array($wynik); 
"<tr><td>”.$wiersz["tytul”"]."</td>"; 
"<td>”".$wiersz["rezyser"]."</td>"; 
"<td>”".$wiersz["aktorzy"]."</td>"; 
"<td>”.$wiersz["rok wydania”]."</td>"; 
"<td>”.pobierz _gatunek($wiersz[”"filmID"”])."</td>"; 
"<td>”.pobierz_nosnik($wiersz[”"filmID"])."</td>"; 
u<td>”.$wiersz[”"opis”]."</td></tr>"; 


o 


function pobierz gatunek($gatunekID) £ 
$zapytanie="select nazwa from gatunki where <A] 


gatunekID='"$gatunekID'"; 
$Śwynik=mysql query($zapytanie); 
if(!$wynik| |Emysql num rows($wynik)==0) 


return "brak gatunku”; 


$Śwynik=mysql result($wynik, 0, ”"nazwa”); <I 


return $wynik; 


) 


o 


function pobierz _nosnik($nosnikID) £ 
$zapytanie="select nazwa from nosniki where 2] 
nosnikID='"$nosnikID'"; 
$Śwynik=mysql query($zapytanie); 
if(!$wynik) return "brak nosnika”; 
$ilosc=tmysql num _rows($wynik); 


if($ilosc==0) return false; 


$wynik=mysql_result($wynik, 0, "nazwa”); <<] 


return $wynik; 


) 


?> 


czenie z lokalną bazą danych <F2. 


W miejscach © podajemy nazwę 
użytkownika i hasło, które stwo- 
rzyliśmy za pomocą narzędzia 
phpMyAdmin (patrz strona 60). 
Efekt działania polecenia 
mysql_pconnect zapisujemy 
w zmiennej $baza. Dzięki temu 
możemy sprawdzić, czy połącze- 
nie się udało <A (jeśli nie, wy- 
świetlamy komunikat <N). 


3. Jeżeli połączenie się powiod- 
to, za pomocą polecenia <Hl po- 
dajemy nazwę bazy danych, z której 
chcemy korzystać (w naszym przy- 
padku baza nazywa się Filmoteka). 











Oto wszystkie filmv z mojej kolekcji Stwórzmy teraz funk- 
EST ES USE ry cję O nazwie 
| |-mmy | ac ja || O: wyswietl_filmy(), któ- 
ligs pot dny DD CY YA WE ABA ra wyświetli na stronie 
cug: ies” Maia winókawiEi internetowej tabelkę z fil- 
Mami z naszej filmoteki. 
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1. Definiujemy funkcję 
wyswietl_filmy(), do której przy 
wywoływaniu będziemy przesyłali 
zapytanie SQL (przykład zapytania 
znajdziemy na stronie 60) <H. 


2. Za pomocą stworzonej przez 
nas przed chwilą funkcji lacz_bdf() 
tworzymy połączenie z bazą danych 
Filmoteka ©2. 


3 m Wykorzystując polecenie 
mysql_query(), wysyłamy do 
bazy danych nasze zapytanie SQL. 
Zwrócony przez bazę wynik zapisu- 
jemy w zmiennej $wynik <H. 
Jeśli zapytanie nie powiodło się, 
wyświetlamy odpowiedni komuni- 


kat €J. 


44. 2a pomocą polecenia <:f 
Sprawdzamy liczbę rekordów, które 
zostały pobrane z bazy jako rezultat 
Naszego zapytania. 





-> Nanna. 





BoENEG (-TUFE 





1 killer, £. Hardy Fierce Erosnm 1790 


a 


pzzygodowy LIV  Frryg 


ip 


(ha filmy spelniające kryterium wyszukiwania: < 


-r' 





5 m Wykorzystując polecenie 

echo, przesyłamy do przeglądarki 
nagłówek tabeli <GH, w której wy- 
Świetlone zostaną kolejne filmy ©. 


6 m Wystarczy teraz wyświetlić 
wszystkie rekordy pozyskane z bazy 
danych. Robimy to w pętli GA — 
na początku za pomocą polecenia 
mysql_fetch_array() przetwarza- 
my każdy rekord na tablicę asocja- 
cyjną, którą zapisujemy w zmiennej 
$wiersz. Dzięki temu, aby wyświet- 
lić zawartość poszczególnych pól 
opisujących dany film, 

używamy odwołania $wiersz[ ”na- 
zwa |, w którym podajemy nazwę 
pola z bazy danych. W taki sposób 
wysyłamy do przeglądarki kolejne 
komórki tabeli z informacjami o fil- 
mie. Jednak w przypadku informacji 
o gatunku I nośniku musimy skorzy- 
stać z funkcji pobierz_gatunek() 

i pobierz_nosnik() zamieniają- 
cych identyfikator gatunku I nośnika, 
na odpowiadające im nazwy tych 
cech pobrane z tabel Gatunki i Noś- 
niki. Napisaniem tych funkcji zaj- 
miemy się za chwilę. 

Stwórzmy funkcję pobierz_ga- 
tunek(), która pobierze z tabeli Ga- 
tunki nazwę gatunku dla określonego 
identyfikatora. Jej działanie polega 
na przesłaniu do bazy danych zapy- 
tania 4 o nazwę gatunku o wska- 
zanym <GB identyfikatorze. Następ- 
nie z informacji zwróconej przez ba- 
zę danych wyodrębniane jest pole 
nazwa <£] i zwracane jako wynik 
działania funkcji <A. W identyczny 
sposób tworzymy funkcję po- 
bierz_nosnik(), która różni się od 
przed chwilą napisanej funkcji jedy- 
nie zapytaniem <4. 


Wyświetlenie filmów 
Na koniec tworzymy plik o nazwie 
wyswietl_filmy.php. Wpisujemy 


wszystkie funkcje z pliku funk- 
cje.php. Za pomocą polecenia © 
wyświetlamy tytuł tabeli. Używając 
odwołania do napisanej przez nas 
wszystkie filmy, które znajdują się 
w bazie filmy. Zgodnie z informa- 
cjami z ramki Gdzie zapisać pliki, 


<? 


?> 


Tytuł | moreon 
Reżysei 
Akiggry Krosńtón 
śe fok wydaria 

jarek | przygodowy * 
Modnie: | DYD * A 
[ Szukeą | 

I 


umieszczamy stworzone do tej pory 
pliki (funkcje.php i wyswietl_fil- 
my.php) na serwerze. W ramce 
znajdziemy też informacje, w jaki 
sposób uruchomić skrypty. 


Zaawansowana 
wyszukiwarka 

Dzięki wykorzystaniu technologii 
PHP I MySQL niezwykle łatwo moż- 
na na naszej stronie stworzyć za- 
awansowaną wyszukiwarkę. Ekspert 
pokaże, jak to zrobić, na przykładzie 
naszej filmoteki. Będziemy mogli 
wyświetlić na stronie filmy spełnia- 
jące szczegółowo określone przez 
nas kryteria ©. 


















Działanie wyszukiwarki polega na 
wyświetleniu formularza, do którego 
będzie można wpisać kryteria wy- 
szukiwania. Po wysłaniu formularza 
skrypt PHP przetworzy dane z niego 
na odpowiednie zapytanie do bazy 
danych. Wyniki tego zapytania zo- 


1. Tworzymy plik szukaj.php, 
w którym zakodujemy formularz 
wyszukiwarki. 


2. załączamy funkcje z pliku 
funkcje.php < i podłączamy 
bazę danych <4. 


« 2-include_once("funkcje.php"); y 
echo "<center><h2>Oto wszystkie filmy z mojej kolekcji:</h2></center>”; 
wyswietl_filmy("”select * from filmy”); << 


3. Tworzymy formularz ©, który i 
po wypełnieniu I wciśnięciu przy- | 
cisku | £zukaj | zostanie przesłany ! 
do pliku wyswietl_szukaj.php i 














<€J. W pliku tym dane z formula- 
rza zostaną przetworzone na zapyta- 
nie do bazy danych. Napisaniem 
tego pliku zajmiemy się za chwilę. 


4. Wyświetlamy pola formula- 
rza GA. Każdemu polu przypisuje- 
my nazwę zgodną z nazwą odpo- 
wiedniego pola w tabeli Filmy. 


5. Aby wyświetlić listę wszyst- 


> = 


na (rusze I Fiętaszkiu na berkcnej WYSDE 


|= m 
= 
E 





nych do tabeli Gatunki, wysyłamy 
do bazy zapytanie I odpowiedź 

z bazy zapisujemy w zmiennej 
$wynik <<. W pętli <GH kolejne 
rekordy zapisujemy w ta- 
blicy asocjacyjnej 
$wiersz <A. Następnie 
dodajemy kolejne opcje 
do listy <£H, jako nazwę 


<? 


?> 


AE p: : Tytuł: <input type="text” name="tytul"><br> 
przypisując IM identyfika- Reżyser: <input type="text”"” name="rezyser"><br> <l 
tor gatunku. Aktorzy: <input type="text” name="aktorzy"><br> 
Rok wydania: <input type="text” name="rok wydania”><br> 
Gatunek: <select name="gatunekID"> 


6 m W identyczny spo- 
sób wyświetlamy listę 
nośników <©]. 


<? 





eśli zainstalowaliśmy Krasnala (zgodnie z informacja- 

mi z artykułu Dobra baza znajdującego się w tym nu- 
merze Eksperta), możemy pliki zapisać na przykład w ka- 
talogu ClusrikrasnaNwwwifilmoteka. Wtedy, aby wyświet- 
lić wszystkie filmy, w pole adresowe przeglądarki wpisujemy 
http://127.0.0.1/ filmoteka/wyswietl_filmy.php 
Aby otworzyć formularz wyszukiwania, podajemy adres 


http://127.0.0.1/ filmoteka/szukaj.php 


include_once("funkcje.php"); śm 
lacz_bd(); <<] 


© 


<form method="post” action="wyswietl _szukaj.php"> 


<option value="” selected> 


$Śwynik=mysql query("select * from gatunki”); <Gi 


for ($i=0; $i<Qmysql num rows($wynik); $i++)f <I 


J. Na koniec wyświet- 
lamy jeszcze przycisk 


Szukaj |<]. 














+ 
t 


</select><br>Nośnik: 


$Świersz=mysql _ fetch array($wynik); 
echo "<option value=N”"”.$wiersz["gatunekID”"]."N">"; 
echo $wiersz[”"nazwa”]; 


gm mm mm m M A M RE EM A RA I A A A A A A A A A A A A A A 


<select name="nosnikID”> 


Nasz formularz jest już 3 


l 
I <? 


gotowy. Wystarczy tylko 
stworzyć plik wy- 
swietl_formularz.php, 
w którym dane z pól for- 
mularza przetworzymy na 
odpowiednie zapytanie 

i rezultat tego zapytania 
wyświetlimy na stronie. 


a m a a m a m a aa a 
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I 
I 
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I 
I 
I 
I 
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I 
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I 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
I 
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I 
I 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
* 


?> 


<? 


include_once("funkcje.php"); 


echo ”"<center><h2>Oto 


$zapytanie 


$Śwynik=mysql query("select * from nosniki”); 

for ($i=0; $i<Emysql num rows($wynik); $i++)4 
$Świersz=mysql _ fetch array($wynik); 
echo "<option value=N”"”.$wiersz["nosnikID"]."N">"; 
echo $wiersz[”"nazwa”]; 


</select><br><input type="submit” value="Szukaj"> < 
</form> 


filmy spełniające kryterium wyszukiwania:</h2></center>"; 


"select * from filmy”; 


If ($tytul<>"”||$rezyser<>"”| |$aktorzy<>"" | |$rok wydania<>”” | | 


$gatunekID<>”” |$nosnikID<>" "yę 


$zapytanie=$zapytanie.” where”; 


af 
SE 
LE 
LE 
1£ 
SE 
$zapytanie 


) 


$zapytanie 


wyswietl_filmy($zapytanie); 
?> 


1. załączamy funkcje z pliku 
funkcje.php i wyświetlamy nagłó- 
wek strony ŚM ę. 


2. Tworzymy podstawowe zapy- 


tanie €AJ. 


3. Sprawdzamy, czy któreś z pól 
formularza zostało wypełnione. Je- 
Śli tak, do naszego zapytania dopi- 
sujemy parametr where <<]. Bę- 


| umieszczać warunki 

| €I jakie film powi- 
nien spełniać, aby z0- 
stał wyświetlony. 


($tytul<>"””) $zapytanie=$zapytanie.” tytul like 
($rezyser<>"”") $zapytanie=$zapytanie.” rezyser like 
($aktorzy<>""”) $zapytanie=$zapytanie.” aktorzy like 
($rok _wydania<>"”") $zapytanie=$zapytanie.” rok wydania='$rok wydania” and”; 
($gatunekID<>"””"”) $zapytanie=$zapytanie.” gatunekID='$gatunekID' and”; 
($nosnikID<>”"") $zapytanie=$zapytanie.” nosnikID='$nosnikID' and”; 

substr ($zapytanie, 


"4$tytul%' and”; 
'$rezyser%' and”; 
'z$aktorzy%' and”; 


0, =3); 


$zapytanie.” order by tytul”; SJ 


4. Usuwamy z zapytania trzy 
ostatnie litery (czyli słowo and, 
które pozostanie po ostatnim wa- 
runku) <ili i dodajemy do zapy- 
tania polecenie sortowania po ty- 


tule filmu <. 


5. Na koniec wywołujemy 
funkcję wyswietl_filmy(), prze- 
kazując do niej zapytanie stwo- 
rzone na podstawie formularza 
wyszukiwania. 

Aby uruchomić wyszukiwarkę, 
postępujemy zgodnie z informa- 
cjami zawartymi w ramce Gdzie 
zapisać pliki. PPM 
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Borland 
JBuilder X 
Foundation 
PEŁNA WERSJA 
do użytku 
prywatnego 
Szczegółowy  . 
opis rejestracji |---. 
w pliku HTML =: 
Warunki 
licencji 

w pliku PDF 


Borland 
JBuilder X 
ELI 


Windows NT z 4.0 SP6a, 
Windows 2000 z SP4 
Windows XP 

Pentium III/500 Mhz, 
256 MB RAM 

Dostęp do internetu 
(tylko do rejestracji programu) 


| 



















* Dane producenta. JBuilder 
Foundation instaluje się także 
na Windows 96. 


Owa, dziesiąta wersja 
JBuildera oznaczona 
jest rzymską cyfrą X. 
JBuilder to zintegrowane Środowisko 
programistyczne (Integrated Deve- 
lopment Environment, w skrócie 
IDE). Inaczej mówiąc, JBuilder jest 
aplikacją służącą do tworzenia, mo- 





mowania w języku Java. Umożliwia 
więc edycję I kompilowanie kodu 
źródłowego, pozwala na graficzne 
tworzenie na przykład okien dialogo- 





Enterprise _ najbogatsza, ze wsparciem dla wszystkich technologii 
związanych z Javą. Cena 3499 dolarów. 

uboższa od Enterprise, przeznaczona do tworzenia 
aplikacji dla sieci. Cena 500 dolarów. 


do tworzenia aplikacji stacjonarnych oraz apletów. Darmowa. 








Developer 


Foundation 


kaz 










| stnieje kilka pakietów, które mogą konkurować z JBuilde- 
rem Enterprise — flagowym produktem firmy Borland do 
programowania w języku Java. Przeważnie jednak są one 
związane ściśle z platformą danego producenta i przeznaczo- 
ne do tworzenia aplikacji dla tej platformy. Do takich w pełni 
profesjonalnych środowisk programistycznych należą: 


© BEA WebLogic Workshop 8.1 

© WebSphere Studio Application Developer 5.1 
© Sun ONE Studio 7 

© Oracle JDeveloper 109 

© Sun Java Studio Standard 5 
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Acta PROGRAMOWANIE 
ł PIERWSZY APLET W JAVIE 


Efekty, które można uzyskać na st 
pomocą Javy przypominają s, . Ekspert pokaże, 
jak bez trudu stworzyć własny aplet w Javie 


dyfikowania oraz testowania oprogra- 







































wych, a także wszel- 
kich komponentów. 
JBuilder należy do 
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najbardziej popularnych aplikacji 
IDE dla języka Java. Jest dostępny 
w kilku edycjach różniących się 
możliwościami | przeznacze- 


po==m=m=mmmii 


dation (poprzednio nazywała się 
Personal) jest darmowa. Pozostałe 
są komercyjnymi rozwiązaniami, 
ale występują również w postaci 
30-dniowej wersji trial. 

Czy więc warto zainstalować 
JBulldera? Wszystkich zaintereso- 
wanych programowaniem w Javie 
nie trzeba z pewnością do tego 
przekonywać. Jednak JBuilder mo- 
że się przydać również początkują- 
cym programistom I webmasterom. 
Jeśli nawet nie będą potrafili two- 
rzyć własnych aplikacji Java, mogą 
korzystać z darmowych apletów. 
Nieznacznie je modyfikując, mogą 
dostosować aplet do własnych po- 
trzeb I umieścić na przykład na 
stronie WWW. Ekspert pokaże, 

w Jaki sposób przejrzeć I zmo- 
dyfikować gotowy kod źródłowy 
ciekawego efektu graficznego. 
Dzięki tej wiedzy będziemy mogli 
go odpowiednio skonfigurować 

I umieścić na naszej stronie WWW. 


Em= 


Instalacja 
JBuildera 
akiet instalujemy z krążka 


l Eksperta. Na płycie GD 


znajdziemy dokładny opis pro- 
cesu rejestracji. 


Plik aktywacyjny 

Przy pierwszym uruchomieniu 
JBuildera program należy aktywo- 
wać, inaczej nie będzie można 
Z niego korzystać. W tym celu nale- 
ży w pierwszej kolejności pobrać 
plik aktywujący. Plik ten możemy 
uzyskać jedynie, jeśli mamy założo- 
ne konto w serwisie Borlanda. Jeżeli 
nie mamy konta, musimy przejść 
przez rejestrację. Można tego 
dokonać z dowolnego komputera, 





2. Klikamy na link Foundation 
pokazuje się okno logowania. Jeśli 
jesteśmy już zarejestrowani, wpi- 
sujemy nazwę użytkownika i hasło 
lub adres e-mail I hasło. Klikamy 
na [Login | i przechodzimy do 
punktu 5. Jeżeli nie mamy konia, 
wciskamy |Mlew User | 





























3. Pokazuje się formularz reje- 

stracyjny. Musimy w nim wypełnić 
wszystkie pola oznaczone symbo- 
lem | >. W polu [Company * 
wpisujemy N/A (jeśli nie prowa- 
dzimy firmy), w |StatejProvince © 
wybieramy |-- Ha.-- |. Pamiętajmy 

0 poprawnym wypełnieniu pola 

z adresem e-mail. Na końcu wci- 
skamy | Continue |. 






























































4. W kolejnym kroku do wypel- 
"_ [mienia mamy ankietę. Konieczne jest 


wybranie odpowiedzi we wszystkich 
punktach. Na zakończenie wciskamy 
przycisk | zubmnit | 














5. Pokazuje się okienko 0 nazwie 
Email Verification | służące do 
potwierdzenia adresu e-mail, na 
który zostanie przesłany plik akty- 
wacyjny. Jeśli adres się zgadza, 
klikamy na przycisk | sukmnit | 


























6. ua adres, który podaliśmy 
przy rejestracji, otrzymamy list 

Z załącznikiem w postaci pliku tek- 
stowego. Plik ten zapisujemy na 
dysku, tak aby podczas pierwsze- 
go uruchomienia programu łatwo 
wskazać jego położenie. 


Instalacja JBuildera 


Proces instalacji powinien prze- 
biec szybko I bezproblemowo. 


1. w drugim ekranie akceptuje- 
my warunki licencji, WEEDE 














2. kolejnym kroku za pomocą 
przycisku wskazujemy 

katalog przeznaczony do instalacji 
lub wpisujemy Ścieżkę dostępu do 
niego. Domyślnie JBuilder jest in- 








_hoczE... 








stalowany w katalogu ©------------ 











3. Klikamy na przycisk | Next | 
Program zostanie zainstalowany 
we wskazanym wcześniej katalogu. 








na przykład w internetowej 
katejce. 





ATIETF zumifkl zrru ike [a wrcizil 
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1. w przeglądarce otwie- 

ramy stronę www.borland.com Wy- 
bieramy | | 
Przejdziemy do strony, na a kóre 
znajduje się tabelka Keys Only e. 




















Aktywacja 

Po instalacji przy pierwszym uru- 
chomieniu programu należy doko- 
nać aktywacji. 





1. w pierwszym oknie, które się 
pokaże, zaznaczamy pozycję 

(0 Have Activation File, q następnie 
klikamy na przycisk | Next | 


Path. | 21 tempreg4że tł <K 



































Ż.W kolejnym kroku musimy 
wskazać lokalizację pliku aktywują- 


| alotat=l=loh | 


przysłany ze strony Borlanda. Klika- 
my na przycisk |_=*_|i wskazujemy 
Ścieżkę do pliku. 


3. Jeśli wskazaliśmy odpowiedni 
plik, pokaże się ostatnia plansza, na 
której wystarczy kliknąć na | Finish |. 
Na tym kończy się proces instala- 
cji JBuildera, od tej chwili możemy 
swobodnie korzystać z programu. 














Dodatki do Ściągnięcia 
Że strony Borlanda możemy rów- 

nież pobrać dodatkowe pliki: doku- 

mentację, przykłady apletów 

(Ekspert zamieścił je na krążku CD) 

i ekstrasy. Szczególnie dokumenta- 

cja I przykłady na pewno wcześniej 

czy później okażą się przydatne. 

Dokumentację warto Ściągnąć, 

a przykłady zainstalować z płyty. 

W skład extras dla wersji Founda- 

tion wchodzi tylko program Ant 

w wersji 1.5.4. 


1. Podobnie jak w przypadku po- 

bierania pliku aktywacyjnego, 

przechodzimy na stronę 

www.borland.com, a następnie 

w sekcji Downloads wybieramy 
der | j | Foundation | 
































2. Jeśli pokaże się okno logowa- 
nia, wpisujemy odpowiednie dane 





Frzqlich Then rt a tis | Extras 
ferdaca piję (1.7 We) <K——; 
feriene. Tarnit 1SL.% Afol 


mu_mm sec. (43.7 Mb) 


fuaamińsa.itu | LI.0 Hej 
fona arnpói Tarąr (13,0 Mb] 








I potwierdzamy adres e-mail. W ko- 


lejnym oknie wybieramy pliki ©-------: 


Praca z Javą 


ajlepszą metodą nauki jest 
nauka na przykładach, dla- 
tego w tej części uruchomimy 

i zmodyfikujemy kod apletu. Ekspert 
z witryny Java Butique (zbiór adre- 
sów znajduje się na stronie 67) wy- 
brał aplet lextParticie z konfiguro- 
walnym i robiącym Wra- 
żenie elektem teksto- 


wym ©. Aby pobrać 



















Fiarwr Eiria > | r] 


M 
| Terqije (Teva prcścj 


-—=—— M Teciesniu Arai Cerajtrirrepaky= rariF wicie aj 


się w Ściągniętym przez nas archi- 
wum ZIP ę. Zaznaczamy calą je- 










schowka. 





kod źródłowy apletu, otwieramy 
stronę http://javaboutique. inter- 
net.com/ParticleText I klikamy na 
odnośnik (Download prt_textzip<" 

















Tworzenie projektu 

Pisanie kazdej aplikacji zaczyna 
się od utworzenia projektu. Dzięki 
kreatorowi błyskawicznie stworzymy 
i skonfigurujemy parametry apletu. 
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3. Pojawia się kreator tworzenia 
apletu. W polu wpisuje- 










2.W panelu [EFZEFF3 dwukrot- 
nie klikamy na nazwę pliku 
EŻ ParticleText java| W oknie © po- 
jawia się kod Java pliku źródłowe- 
go naszego projektu. Na razie kod 
ten to tylko szkielet poprawnego 
programu. Kasujemy w nim 
wszystko, pozostawiając jedynie 








CIaz= FAME: 














winna być taka sama jak nazwa klasy 
w pliku źródłowym. 

W polu pozostawia- 
my ©, czyli nazwę, która została 








Packade: 











projektu. Klikamy na — pomi- 
jamy dalsze KTOKI, gdyż wszystkie 


właśnie zawartości wklejamy kod 





ma mm mm m m m m a 


Fackmje: p= SCĘCERESCE"RFS"RSEE>=> 





Faure plazm  |ava aopiat „ipczej 








I | metry wpiszemy później. 
i Niezbędne dla naszego 
i projektu pliki zostały 


on aktualnie w schowku). Po wkle- 
jeniu kodu usuwamy powtarzające 








1. Aby uruchomić kreator projek- 
tu, z menu |File | wybieramy 
Mew Project... |. 























SNISEAE |<; lach 
1W ostatnim oknie kreatora. Na ko- 





Ż.W oknie, które się pokaże, 

w polu wpisujemy dowolną 
nazwę projektu, na przykład Particle- 
Text. Możemy też podać Ścieżkę ©-; 
w której projekt zostanie zapisany. 
Resztę pozostawiamy bez zmian 

I klikamy na | Next | 











Marie: 

















3 = W drugim kroku możemy 
wskazać Ścieżki do innego JDK, 
Ścieżki zapisu kopii zapasowej czy 
katalogu roboczego. Ekspert poleca 
pozostawić wszystko bez zmian 

i kliknąć na przycisk | Neat | 














4. Dobrą praktyką programi- 
styczną jest umieszczenie informa- 
cji na temat naszego projektu (tytuł, 
Opis czy nazwisko autora apletu). 
Dane te możemy umieścić w po- 
Glaz= Javadoe fieldz: 























iniec klikamy na przycisk [Finish | 





Tworzenie plików 
źródłowych 

Nasz projekt został utworzony. 
Dodajmy więc do niego pliki, 
w których umieścimy kod źródłowy. 











1. Z menu (Fe wybieramy 
T] New... | (możemy też kliknąć na 
ikonę Fi znajdującą się na pasku 


narzędziowym). 




















2. Ponieważ chcemy stworzyć 
aplet na stronę internetową, z le- 
wego menu © wybieramy pozycję 





















"web | a następnie klikamy na Iko- 

nę ©. Klika- 

Tia BOL 0 PZ 
MIEWMACIA 











==L-=—---- StWOTZONE. się polecenia z tak zwanymi dekla- 
s LJ " racjami importu ©. Dalszą część 
Kopiujemy kod: kodu pozostawiamy bez zmian. 











Do naszego projektu (którego 
strukturę możemy podejrzeć 
w panelu ©) zostały dodane 


> Zapisujemy zmiany w naszym 
projekcie, wciskając kombinację 





oryginalnego apletu (znajduje się | 
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irgart 
dirqumrt 
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irqrór L 


tont, "z 
jóam,GdEil .SEfinglTokenifec > 


s zmichii java. appler. *: 
R BA IM EE 

w |ai]Errrem 

w (ŻE) leqrortu [nirim] 
+ ih PariicieTest 


© mylrlir rlnsw ParticleText swtnaeis Aipplet irylemmtu Fannsblie[ 


SNL L FIE AT 

UAE » s SĄD] 

IEEE s LEUI 

zzzcarrij " AD0z | 


prirate static int 
prirate static imt 
priratn amtakir ini 


griraie stalie ini ucrghlalky = 1500; 


[0] GE] 


„ParżcieT esi msu 


„44 i GE | bważen Beań | Dee Ftzkói'p 
|mmmnaanam * 



















dwa pliki: [22 ParticieTexthtmi| grqz i klawiszy ESR j (5). Po zmianach 
E5 ParticleTextjava|, Pierwszy to plik : nasz kod wygląda następująco ©----------* 
przykładowej strony interne- V 

towej, na której wywołany 
będzie aplet. W drugim pliku 
umieścimy kod apletu 
Particle lext Ściągniętego ze 
strony Java Boutique. 




















_laz= Javwadoc fielcz: 


i 


(twerzion 
1. w dowolnym edytorze 
tekstowym otwieramy plik 
ParticleText.java, który znajduje 








Include references from projecł lkrary clazz filEz 





Kompilacja apletu 

Teraz nasz plik źródłowy musimy 
skompilować do tak zwanego kodu 
binarnego, żeby mógł być zinter- 
pretowany I wykonany przez maszy- 
nę wirtualną. 

Z menu wybieramy 
stępnie ||k Fun Project 
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u Lhjeci Lallery 








Rur 





, a na- 
„możemy %%» 





































package KAEUA pAKIEKU: 














się w pakiecie, 
musimy ją za- 








impkoórt AZ ua _pAĘ ieru.NazgwaEklasT: 

























lub też importując 











importować, wskazując nazwę pakietu e--4 











import nazwa pakietu. *; 





zuj PROGRAMOWANIE 
PIERWSZY APLET W JAVIE 


tosowanie pakietów w Javie ma na celu uporządko- 
wanie klas. Klasy przeznaczone do jakiegoś konkret- 
nego celu grupuje się w jednym pakiecie. Fizycznie pakie- 
tom odpowiada analogiczna struktura katalogów, tak 
więc klasy należące do danego pakietu znajdują się w ka- 
talogu o tej samej nazwie. Przynależność klasy do pakietu 
deklaruje się zawsze na 
początku kodu za pomocą 
słowa kluczowego package ©-------- 4 
Pakiety, podobnie jak katalogi, mogą mieć strukturę za- 
gnieżdżoną, wtedy nazwę pakietu znajdującego się we- 
wnątrz innego oddzielamy kropką. 
Jeśli w kodzie innej klasy chcemy użyć klasy znajdującej 


znaczników <PARAM>, które może- 
my w tym przypadku zastosować, 
znajdziemy na stronie http://java- 
boutique.internet.com/Particle lext 


stępujących parametrów ©. Zapi- 
sujemy plik, wciskając ESI. 


2. Atrybuty w elementach 
<PARAM> możemy zmieniać, dosto- 
sowując efekt do własnych potrzeb. 
Należy pamiętać o zmianie wartości 
atrybutu width (szerokość) przy 
dłuższych tekstach przekazanych 
jako parametr displayText. 


3. Klikając w obszarze EB na 
zakładkę możemy zobaczyć 
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też wcis- 
nąć kla- 
wisz (Fe. 
Plik powi- 
nien 
skompilo- 
wać Się 





WNRSCSTTEWWESCEWENEENNEW | | 









bez błę- 
dów. Dzięki kompilacji powstanie 
plik z rozszerzeniem .class (pozwala 
on na uruchamianie apletu). Zosta- 
nie on zapisany w katalogu, który 
zdefiniowaliśmy wcześniej jako 
miejsce przechowywania plików na- 
szego projektu. Po skończonej kom- 






również uruchomiony nasz aplet. 


Zmiana parametrów 


Aby przystosować wygląd apletu 
do naszych upodobań, zmienimy 
plik HTML, w którym jest osadzo- 
ny. Dodamy parametry, które zo- 
staną przekazane do apletu. 


1. Przechodzimy do edycji pliku 
HTML, dwukrotnie klikając na 
w panelu ED, 
a następnie na zakładkę 
w obszarze EB». Pomiędzy znacz- 








BR PurickeT est Mirai 











SDLIFCE: 











podgląd działania apletu w przeglą- 
darce. Jeśli w oknie podglądu nic 
się nie pojawi, należy kliknąć na iko- 
nę [til Aplet można zobaczyć także 
za pomocą programu Applet Viewer. 
W tym celu w panelu EB> klikamy 
prawym przyciskiem myszy na 
ParticieText.htrl|. Z Menu kontekstowe- 
go wybieramy 


























Run using "ParkicleT ext" | 





44 „ Po uruchomieniu apletu wi- 
dać, że potrzebna jest pewna ko- 
rekta w kodzie, gdyż czarne tło nie 
wyświetla się prawidłowo. W tym 
celu w panelu EB» klikamy na 
Eg. ParticleText jara] q następnie 

w panelu EB> wyszukujemy i kli- 
kamy na 




















* ubeiztej Grzbhieg g) | 








5. We fragmencie kodu, do któ- 
rego JBuilder automatycznie nas 
przenosi, zmieniamy obie wartości 


| 6. W następnym kroku przecho- 
i dzimy do panelu [EFŻZF21. KIi- 
| kamy prawym przyciskiem myszy 











S$ ParticleText java (w panelu 
ED ). Z menu kontekstowego wy- 
ś8* Rebuild 














. Aplet 








<PARAM> ©, które siużą do 
przekazania do apletu różnych 
parametrów. Przykłady iopisy U 





fkuklic void zpdate|Graphicz 


i 
I 
1L['BLGE|| sim 
g. draw lnmege (by 0, 0jmul1) ; 
Nam 
1 
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zostanie przekompilowany 
i uruchomiony. Ito wygląda już 
poprawnie. 


Tworzenie archiwum JAR 


Aby umieścić aplet na stronie 
WWW, należy wszystkie niezbędne 
do jego działania pliki skompreso- 
wać do jednego archiwum JAK. 

W JBuilder zadanie to jest bardzo 
proste — wystarczy uruchomić spe- 
cjalny kreator. 








Wizards | | | f3 Archive Builder 
W pierwszym kroku w polu 

wybieramy | Aplet JAR 
a następnie klikamy na | Next | 





























Archive Type: 




















I w oknie, które się pokaże, wskazu- 
jemy na plik | $$ ParticleText.class 
znajdujący się w katalogu 
particletext. Zatwierdzamy przycis- 
kiem | ok _. Następnie zaznaczamy 
wpis, który pojawi się w polu, I wci- 
skamy | Edit... | Usuwamy wyraz 


























Sam jak nazwa pakietu i klasa. Klika- 


my na|ox ina 











Finish |, 








Dkszfirustewi 


EEEE: łe Parcie Tez chaa 





44. W panelu EEEFFJ klika- 
my prawym przyciskiem myszy na 
[6 Applet JAR | Z menu podręczne- 














ib rade's Cord mórai 
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go wybieramy 
$$. Rebuild |. Zostanie 
utworzony plik JAR. 














5. Edytujemy źródło 
































niku <APPLET> (jako wartość poda- 
jemy nazwę naszego pliku JAR). 





003 tra zwy _, pliku HTML. Dodaje- 
Flm gzierenadtprowciEwieieTetcisenPahceT i ar |_— | 

Ż.W polu | Mame: | możemy po- 

zostawić domyślną nazwę archi- 

wum. W polu File | wybieramy ZGGGSE 


Ścieżkę, w której zostanie utworzo- 
ne archiwum. Wciskając przycisk 
_"_] wybieramy ścieżkę z katalo- 
giem classes znajdującym się 
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w tym samym katalogu co projekt. 
Nazwę pliku JAR © możemy pozo- 
stawić. 


3.W kolejnym kroku wskazuje- 
my pliki do archiwizacji. Najpierw 

usuwamy domyślny filtr dołączają- 
cy pliki. Zaznaczamy filtr 

kj Rx TAJ clązze= and rezourcez] 
i usuwamy go przyciskiem 

„ Klikamy na AddFiles... 
































FREMCONWE 








cmudebasz = "," 
archive = "ParTicelETERC. AE" 











Oba pliki: archiwum JAR oraz plik 
HTML możemy przenieść teraz w do- 


Asi 1 


Zur Tagm Wywóz Tox radow isis Purcham 
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M 4, FarticieTesd 
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-- Finished! -- 


said ugalace (Uraphics gi4 


ifr!ztapi 
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urdid paintyGrzghice z| | 


s MOLGTTEJ. . 


wolne miejsce na dysku i przete- 
stować działanie na przykład za 
pomocą przeglądarki WWW. Po- 
prawne wyświetlenie apletu w prze- 
glądarce wymaga zainstalowanej 
JVM (ang. Java Virtual Machine) 
Suna. Jeżeli aplet nie uruchamia 
się, należy odświeżyć widok strony. 
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sprawdzić JVM © i zainstalować jej 
najnowszą wersję. 





LJ Trudne terminy 


SDK - ang. Software Development Kit — dawniej JDK Java Development 
Kit, narzędzia niezbędne do pisania programów w języku Java, między innymi 
kompilator, maszyna wirtualna oraz pakiety z klasami. 


J2SE - ang. Java 2 Standard Edition — środowisko programistyczne 
zawierające kompletny zestaw narzędzi do tworzenia aplikacji. Zawiera podsta- 
wowe klasy. 


J2EE - ang. Java 2 Enterprise Edition — pakiet zawierający to co J2SE oraz 
klasy przeznaczone do tworzenia aplikacji internetowych. 


— pobieranie JVM 


— testowanie © JBuilder. Vademecum profesjonalisty - 
wersji JVM w przeglądarce 


— zbiór artykułów, tutoriali Oraz KOdÓw 


na Warto zajrzeć... 
Książki: 


Michael Landy, Saleem Siddiqui, Jeff Swisher, 
tłum. Adam Majczak, Tomasz Miszkiel, Paweł 
Rośczak, Marcin Samodulski, Krzysztof Wołow- 
ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, 
cena 95 zł 

© JBuilder X. Efektywne programowanie 
w Javie — Jacek Matulewski, Wydawnictwo 


Helion, Gliwice 2004, cena 49,90 zł 
© Java Servlet. Programowanie. Wydanie 
Il - Jason Hunter, William Crawford, tłum. Jacek 
— strona Smycz, Adam Grochowina, lomasz Miszkiel, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 69 zł 
© Thinking in Java. Wydanie 3. Edycja 
polska — Bruce Eckel, tłum. Piotr Rajca na pod- 
st. tłum. Adriana Nowaka, Szymona Kobalczyka 
i Łukasza Fryza, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2003, cena 95 zł * 
* Książka Thinking in Java jest również do pobrania za darmo w wersji 
angielskiej ze strony www.mindview.net/Books 


J2ME - ang. Java 2 Micro Edition — pakiet do tworzenia aplikacji na urzą- s SD Zawiera wiele ciekawych ar- 
dzenia przenośne. tykułów i przewodników 


JRE - ang. Java Runtime Environment — środowisko zawierające maszynę a , 
wirtualną JVM (ang. Java Virtual Machine), w której uruchamiane są aplikacje amerykańskiego czasOpISTNa 0 Javie. 
napisane w języku Java. Zawiera biblioteki oraz plug-in umożliwiający urucha- Do przeczytania sporo ciekawych 


mianie apletów w przeglądarkach. artykułów, FAQ i warsztatów 


— artykuły I przewodniki dla 
programistów. Po angielsku I na 
wysokim poziomie 


Java w internecie 


FE kspert przedstawia linki dużych i ciekawych serwisów poświęconych 
tematyce związanej z programowaniem w języku Java. 


— serwis zawiera wiele ciekawych artykułów i przewodników 
— ponad tysiąc przykładów zastosowania Java 
w różnych dziedzinach 


Serwisy zagraniczne: Polskie zasoby 
— znajdziemy tu wszystko: artykuły, dokumentacje, — strona polskich użytkowników języka Java. Oprócz kilkunastu 
przewodniki, przyktady, najnowszą wersję JVM, aplikacje, informacje o szko- _ przydatnych linków znajdziemy tam też ogłoszenia o kursach I seminariach 
leniach I certyfikatach. | — kilkanaście artykułów poświęconych technolo- 
— pobieranie giom J2EE oraz J2ME 
— polska lista dyskusyjna na temat Javy RKr 


Czasopismo Twój Niezbędnik i wytwórnia Wielkie Joł dają Ci szansę! Zostań twórcą hip-hopu 
W numerze 2/2004 a znajdziesz pełną wersję programu HipHop eJay! Skorzystaj z jego możliwości i zrób własny podkład hiphopowy 


M-LAJĄFE 
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ULE LOU EFA LAU płyt 1[-1[-) „Notes” w ciągu następnych 30 dni. 


Dodatkowo twórcy najlepszych beatów LUIERTZUEJ Js z | = ku 
LE WSPOREAĘ z wytwórnią Wielkie Joł, która wspiera młodych LIL a Jury pod LE LUSCJU 


producentów |na ooo aja he rasa ra Tede znalazło się kilka WATTS EE prz esłucha wszyst MILE ELU 
utworów skomponowanych przez debiutantów | 
wyłonionych w ramach podobnego konkursu]. wybie rze naj lepsze: 
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W celu zmiany napisu znajdu- 
jącego się na przycisku kli- 
kamy na niego oraz wywołujemy 


okno Object Inspectora, wciskając 
klawisz (Fr, . Odszukujemy właści- 







Kompletny kod 
źródłowy 
mxCalendar 
freeware 


p 


i J- Form3 


obok dowolnie wybraną przez nas I 
nazwę. | 
l 
| 
I 





[| Fale 
| Cacbon Modyfskuj  |<[---' 


BiCorerariz  |ITteeCorsrani 











które umożliwi zdefiniowanie po- 
szczególnych zdarzeń. 








2. Dodany w punkcie 1 kompo- 
nent ListBox będzie służył do wy- 
świetlania listy zdarzeń. Przyciski 
natomiast do wywoływania funkcji 
dodawania, modyfikacji I usuwania 
elementów z listy zdarzeń oraz do 
zamykania okna. W związku z tym 
modyfikujemy znajdujące się na 
przyciskach napisy na: Dodaj, 
Modyfikuj, Usuń i Wyjdź €. 











3. Zapisujemy formę oraz pro- 

jekt na dysku. W tym celu wybiera- 
my z menu [File] pozycję |5ave All 
(ten sam efekt uzyskamy, wciskając 
i kombinację klawiszy EF" (FH FA 
lub klikając na ikonę |-=/)). Pozosta- 
wiamy zaproponowaną przez Delphi 





























FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











zesto zapominamy o imieninach czy urodzinach znajomych. 
gdyby tak napisać program, który wspomógłby naszą pamięć? 
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natłoku codzien- Delphi 7 (zostało zamieszczone na zzz uaa| i nym z formą 

nych obowiązków _ płycie dołączonej do Eksperta | Form1 (czyli 

zdarza się, żeza- _ 4/2003). | | Unit1.pas). 
pomnimy o jakiejś ważnej Sprawie. "RL "IP" i Zmieniamy jed- 
Żeby uniknąć takich nieprzyjemnych Założenia ! nak nazwę pliku 
niespodzianek, Ekspert poleca ko- Zanim przystąpimy do pisania | projektu z zapro- 
rzystanie z wygodnego programu kodu, musimy zastanowić się nad ; „4 rea | wmaaj es | wa |1L! ponowanej 
przypominajki. założeniami do naszego dzieła. 0 L__ Project1.dpr 

W dwóch odcinkach (druga Będziemy się starać, aby program na ©. Oczywi- 

część ukaże się w następnym wy- był jak najprostszy I jak najkrót- SWYNEŻ zcżż >] =" Ście nazwa mo- 
daniu) pokaże, jak taką aplikację szy. Nie potrzebujemy przecież hee | że być też inna, 
napisać samodzielnie w popular- kombajnu multimedialnego, ale Rok pamiętajmy tyl- 





nym środowisku programistycznym 








aplikacji, która może powstać 

w ciągu jednego wieczora przy 
komputerze. Co jeszcze? Na pew- 
no musi się ona uruchamiać wraz 


oraz datę wystąpienia. Oczywiście 
dane te można będzie modyfiko- 
wać Oraz usuwać z programu. 


ko, że stanie się ona nazwą pliku 
wynikowego (czyli po skompilowa- 
niu powstanie plik przypominaj- 
ka.exe). 




















K omponent ListBox to 
nic innego jak okno 


Interfejs 

Skoro wstępne założenia Są już 
znane, możemy przystąpić do two- 
rzenia aplikacji. Zaczniemy od za- 


ze startem komputera. Nie może 
też być obecna, jak typowe pro- 
gramy, na pasku zadań, ale po- 
winna znajdować się w zasobniku 





4. Tworzymy nową formę, klika- 
jąc na ikonę |-7] lub wybierając 
z menu [File pozycję [New |. Będzie 


Btdoń ka ręzuniaaą pat 
Gzsbłany użytkownika 

Szabłare grupy nobóchej 

Gee ja użytkownika 

Pi z rara cis afrackasrranój 














ment EE Windows, 
który występuje w bardzo 













































Narzędzia 
wielu aplikacjach. | |= —— systemowym 6----——---—————--; | | projektowania całego interfejsu to okno wyświetlające powiadomie- 
Poszczególne elementy znajdujące się na takiej liście za- Przyponineśa| : 1 | Programu. Będzie się on składał nia o zdarzeniach ©. Dodajemy 

pisywane są we właściwości Items, z kolejnymi indeksa- TOMAWESAW <= [więc na formę etykietę tekstową ©---: 


' komponent ListBox ED> oraz 
jyprzycisk > 


z trzech okien (form). 


mi, zaczynając od zera. Jeśli chcemy zatem odwołać się 
do pierwszego elementu listy, piszemy Items[0], do 
drugiego — Iltems[1], trzeciego Items[2] i tak dalej. 
Jeżeli chcemy dodać element, korzystamy z funkcji 
Items.Add(' napis'), podając w nawiasach ciąg zna- 
ków, który ma znaleźć się na liście. Jeśli zatem nazwą 
komponentu ListBox jest (tak jak w naszej aplikacji) 
ListBoxl, aby dodać dwa wpisy: Imie- 
niny cioci i Wyjście do kina ©, należy 
wykonać dwie instrukcje: "777777777 
ListBox1.ltems.Add( Imieniny cioci'); 
ListBox1.ltems.Add( Wyjście do kina'); 


Nasz program musi umożliwiać i 
definiowanie dwóch rodzajów zda- : 
rzeń: cyklicznych oraz jednokrot- | 





Na główną formę dodajemy 
komponent ListBox 1] 
(patrz ramka Czym jest 





nych. Zdarzenia cykliczne to na 
przykład imieniny, które występują 
w tym samym dniu każdego roku. 
Zdarzenia jednokrotne to wizyta 
u dentysty czy wyjście na koncert. 
Każde takie zdarzenie będzie za- 
tem miało przypisany swój opis 








przyciski |-=| © (kompo- 
nenty te znajdują się na za- 
kładce Standard). Będzie 
to główne okno programu, 









Iman: Goci 
wiypiria dr kir 
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5 . Etykieta Label będzie ETEN | 
jedynie przedstawiała napis: Czezrka Gl ócióki Pisamia 
Już dzisiaj! Ponieważ jednak ma - 

w obecnej formie jest ona |EE- R 

mało widoczna, powinniśmy ij 

zmodyfikować kilka jej wła- fa ze gjy 

Ściwości. Przede wszystkim ay 

w Object Inspectorze odszu- c Aaleiea 

kujemy właściwość |Fant| kli- 1" Fadkmilene 

kamy na nią, a następnie na = —— tu 

znajdujący się obok przycisk |Eunpa środka >] 
l. Ukaże się standardowe 


nę kroju czcionki e. Dokonujemy 
zatem modytikacji. Powiększamy 
czcionkę, by komunikaty byty czy- 
telne. Przykładowe ustawienia to: 
czcionka Arial Black, regularna, 
wielkość 14 punktów, kolor czarny. 
Rozciągamy teraz etykietę na 
długość formy. Zmieniamy właści- 
wość Gaption na Już dzisiaj! (to 
tekst, który znajdzie się na etykie- 


8. Datę moglibyśmy wprowa- 
dzać ręcznie, wpisując na przykład 
w dodatkowych polach tekstowych 
wartości odpowiadające jej po- 
szczególnym elementom (dzień, 
miesiąc, rok), ale wygodniejsze bę- 
dzie wykorzystanie w tym celu do- 
datkowego komponentu mxCalen- 
dar (patrz ramka Skąd wziąć kalen- 
darz). Umieszczamy go zatem na 





cie), Alignment na alCenter 
(dzięki temu tekst znajdzie się do- 
kładnie w środku etykiety) oraz 
właściwość AutoSize na false 
(dzięki czemu rozmiary etykiety 
Właściwość Gaption formy dru- 
giej zmieniamy na Przypominam, 
napis ten pojawi 
się na jej pasku ty- 














tułu ©. Zmieniamy też właściwość 
Caption przycisku Button1 na OK. 





KIZSEN=WEMM="C "O „Tu 


Flżza 


























3 Już dzisiaj! 
| 





ds niką | i | 
a zj i 
„DA elemencie 





a pod nim wsta- 





6. Zapisujemy naszą formę na 
dysku, klikając na ikonę |-2] lub wci- 
skając kombinację klawiszy 
(F). Pozostawiamy zaproponowaną 
przez Delphi nazwę Unit2.pas. 














7. Tworzymy kolejną, trzecią 
formę, w sposób opisany w punk- 
cie 4. Będzie ona służyła do defi- 
niowania zdarzeń, czyli ich opisów 
i dat wystąpienia. Umieszczamy 
zatem na formie etykietę ED», 
pole tekstowe [Z$> , komponent 
GroupBox EB oraz dwa przy- 


„| GroupBox1, | 


(we właściwości Gaption wpisuje- 


my Zdarzenie jednokrotne) ©---' 


9 « Przelączamy się na widok ko- 
du (klawisz (2). W sekcji public 
deklarujemy zmienną data, która 
będzie przechowywała datę odczyta- 





ĘUEliE 
| Fitmlie óererlararicena i 
daru : STEiRMJ! u---------—- 
ET 











Na koniec zapisujemy formę Form3 
na dysku, w sposób identyczny, jak 





ciski £B> (wszystkie te kompo- 
nenty znajdziemy na zakładce 
Standard). 

Zmieniamy właściwości Gap- 
tion: formy Form3 na Definiuj 
zdarzenie, etykiety Label1 na 
Opis, elementu GroupBox na 
Data, przycisku Button1 na 
Anuluj oraz przycisku Button2 
na OK. Dodatkowo usuwamy wpis 
znajdujący się we właściwości 
Tekst pola tekstowego. Uzyskamy 








HENTECIH um 
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zśgłiy 





tym samym widok €6------------- > 
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rzełączanie się między wido- 

kiem kodu a widokiem for- 
matki możliwe jest dzięki klawi- 
szowi F%, Z kolei aby przełączyć 
się pomiędzy poszczególnymi pli- 
kami projektu (Unitl, Unit2, 
Unit3), wystarczy kliknąć na wy- 
braną zakładkę ©-- 


tira | lwa Urs3 | 











uniz MnaEJ: 





w przypadku formy Form2 (patrz 
punkt 6). Pozostawiamy zapropono- 
waną przez Delphi nazwę pliku, czyli 
Unit3.pas. 


Wnętrze aplikacji 

Interfejs, czyli wszystkie trzy for- 
my, z których będzie korzystała 
aplikacja, jest już gotowy. Czas 
przystąpić do pisania kodu. Roz- 
poczniemy od procedur, które połą- 
czą wszystkie formy w spójną ca- 
łość umożliwiającą definiowanie 
zdarzeń. 


LE Przełączamy się na widok ko- 
du związanego z formą Form1 
(czyli na plik Unit1.pas). Zdefiniu- 
jemy dodatkowy typ danych (kla- 
sę), która będzie przechowywała 
opis pojedynczego zdarzenia (patrz 
ramka Klasy i obiekty). Klasę tę na- 
zwiemy TZdarzenie. Odszukujemy 
zatem miejsce definicji typów da- 
nych (na samym początku pliku 
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dmta i sStringr 
astatnaawywu | =CE LEEJ: 
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fadnokzaEny : 
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HE 
o 
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|= 
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/TFotni = ciass(TForn| % 
ListBoxwi! TListBox! 
Buttonii TEUETONI 
Buttonżi TEutton: 


ICE. ZEZE.ZEEE.ZEEZEEEEELJ 


Pole data przechowywać będzie 
datę zdarzenia w postaci ciągu zna- 
ków, w formacie rok-dzień-miesiąc, 
na przyktad 2004-01-28. Pole 
ostatnioWysw to również data, ale 
określająca, kiedy ostatnio informo- 
waliśmy użytkownika programu 
0 zajściu danego zdarzenia (dzięki 
temu będziemy mogli zapobiec wie- 
lokrotnemu wyświetlaniu tej samej 
informacji). Pole nazwa będzie za- 
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lasy i obiekty to podstawowe po- 
jęcia w programowaniu obiekto- 
wym. Obiekty są to byty programi- 
styczne powstałe w trakcie działania 
programu, które wykonują pewne za- 
dania i przechowują dane. Obiektami 
są, na przykład, wykorzystywane 
w naszej aplikacji formy, przyciski 
i menu. Klasy to konstrukcje języka 





Delphi/ w wersji Personal, którą się posługujemy, 

nie ma komponentu, który udostępniałby wizualny 
kalendarz. Możemy jednak użyć komponentów dostar- 
czanych przez innych producentów. Jednym z nich jest 
oferowany na licencji freeware mxCalendar. Znajduje 
się on na dołączonej do Eksperta płycie CD. 
Aby móc z niego skorzystać, musimy go najpierw zain- 
stalować. W tym celu uruchamiamy instalator dostępny 
w menu płyty. Pierwszy etap instalacji przebiega typowo, 
jak dla każdej aplikacji środowiska Windows. Należy za- 
akceptować licencję oraz wskazać katalog, w którym ma- 
ją się znaleźć instalowane pliki. Następnie uruchamiamy 
środowisko Delphi (jeżeli akurat pracujemy w Delphi nad 
projektem, zamykamy go) i dwukrotnie klikając na jego 
ikonę, otwieramy plik mxCalendar_d7.dpk 
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I 

I formować Delphi o ścieżce dostępu do katalogu, w którym 
I jest zainstalowany komponent. Z menu |T555| wybieramy 
i 

I 

I 











Erwiranment Options... , ą następnie klikamy na zakładkę 
Library 
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tej chwili możemy korzystać z komponentu mxCalen- 


1 dar w naszych aplikacjach. 





Gieped tema dencńe raańci paź 











wierać nazwę zdarzenia, na przykład 
Imieniny cioci Joli. Ostatnie pole 
(jednokrotny) ma zawierać okre- 
ślenie, czy jest to zdarzenie jedno- 
krotne (wystąpi tylko raz) czy wielo- 
krotne (czyli cykliczne). 


2. Aplikacja będzie umożliwiała 
zdefiniowanie wielu zdarzeń, musi- 
my więc je wszystkie jakoś przecho- 
wywać. Bardzo dobrze nadaje się do 
tego celu klasa TList. Jeżeli utwo- 
rzymy obiekt takiej klasy, będzie on 
mógł zapamiętać praktycznie dowol- 
ną liczbę elementów (zdarzeń). Naj- 
plerw musimy jednak zdefiniować 
zmienną tego typu (będzie się ona 
nazywała listaZdarzen), zatem od- 


programowania, które pozwalają na 
zdefiniowanie obiektów. W klasie defi- 
niujemy zmienne i funkcje. Zmienne 
(nazywane polami klasy) pozwalają na 
określenie, jakie dane będzie mógł za- 
wierać dany obiekt, natomiast funk- 
cje zawierają kod wykonywalny, za- 
programowany do wykonywania okre- 
ślonych przez programistę zadań. 


wj 
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W szystkie zdarzenia znajdują się 


na liście wskazywanej przez 
zmienną listaZdarzen. Dostęp do 
nich uzyskujemy, odwołując się do 


właściwości Items, podając w nawia- 


sach kwadratowych numer elementu 
listy (pamiętając, że numeracja zaczy- 
na się od zera). Zatem aby pobrać 
pierwszy element listy, należy zasto- 
sować konstrukcję: 
listaZdarzen.ltems[0], drugi: 
listaZdarzen.ltemsf[[] i tak dalej. 
To jednak nie wszystko. Otóż 
listaZdarzen (czyli obiekt klasy 


szukujemy sekcję public, gdzie 
wpisujemy ©. 





public 





ETA; 


| Fublic declarazrionEe i 
listmzdarzem i 


i 5. Zmienna 


TLiEti<f " | m 
listaZdarzeń jest za- 











deklarowana, musimy teraz utworzyć 
obiekt klasy TList i przypisać go do 
niej. len 









Ezqir 


DGSEFTAJPpLSYJ 
ndsuieczLisc=] 





ETL; 


liscaćdarzen :'"= 


gracedaru TFferml.Fermcranta |Sandac:- TOGJESEJ 


proces 
musi się 
odbyć 


TLisar. Creńte: 








M 


w trakcie 
tworzenia formy, podczas zdarzenia 
OnCreate. Korzystając z Object In- 
spectora, przypisujemy kod ©. 


4. Powróćmy teraz do miejsca, 

gdzie zadeklarowaliśmy zmienną li- 
staZdarzen i dopiszmy deklaracje 
wszystkich pomocniczych procedur 
aplikacji ©. Będą one wykonywały 


— A A RA A A A m a m m m 


odczytajWpisy — odczyt 
wszystkich zdarzeń z dysku, 
zapiszWpisy — zapis zdarzeń na 
dysku, 

wyczyscListe — usunięcie 
wszystkich wpisów z listy, 
odswiezListe — wyświetlenie 
listy zdarzeń na ekranie, 
sprawdzDate — sprawdzenie, 
czy należy wyświetlić informacje 
0 zdarzeniu. 


5. Kod procedur zadeklarowanych 
w punkcie 4 napiszemy za chwilę. 

Najpierw jednak przypiszemy instruk- 
cje do zdarzeń związanych z przycis- 
kami. Wywolujemy na ekran formę 

Form1 (wciskając klawisz (F4) i kli- 
kamy dwukrotnie na przycisk Dodaj. 


Kod ten będzie wywoływany za- 
wsze po kliknięciu przycisku Do- 
daj. Zaczynamy od deklaracji 
zmiennej pomocniczej wpis KD». 
Będzie ona przechowywała dane 
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ETid; 


liaszaTdkrzeńn s 


| FuGliE dac laramEiońa | 


TLisT; 


odczętajFpisy: 


zapiscwpisy! 


UYSZTACLIECE! 
mdewiarLiete! 


spramdrzhate |zdscrzenie 


: TEdarzemiej 
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TList) może przechowywać dowolne | 
obiekty, niekoniecznie tylko zdarzenia. | 
Co więcej, kompilator nie wie, co aktu- 
alnie znajduje się na liście. Zadaniem I 
programisty jest dostarczenie tej infor- | 
macji. Dlatego pełna konstrukcja wy- | 
gląda następująco: I 
TZdarzenie(listaZdarzen. I 
ltems[index]), I 
gdzie index jest indeksem pobierane- I 
go elementu. Mówi ona dokładnie: 
pobierz z listy listaZdarzen element ! 
o numerze index i potraktuj gojako  ! 
obiekt klasy TZdarzenie. I 


0 zdarzeniu, które chcemy dodać 
do listy zdarzeń. Następnie modyfi- 
kujemy zawartość Formy3 (forma 
ta służy do definiowania zdarzenia 
— opisu, daty i innych cech). Usta- 
wiamy na kalendarzu datę bieżącą, 
usuwamy tekst znajdujący się 

w polu tekstowym Edit1 (zawiera- 
jący opis zdarzenia) oraz usuwamy 
zaznaczenie pola wyboru Check- 
Box1 (pole to ustawia zdarzenie 
jako jednokrotne) IEB>. 

Następnie w linii EB> wykonuje- 
my jednocześnie dwie operacje: 
wyświetlamy formę Form3 na 
ekranie (form3.ShowModal) oraz 
Sprawdzamy, czy użytkownik kliknął 
na niej przycisk OK. Jeśli tak, 
oznacza to, że trzeba odczytać 
wprowadzone dane I utworzyć nowy 
obiekt TZdarzenie i zapisać go na 
liście listaZdarzeń. 

Obiekt tworzymy instrukcją 
Create i przypisujemy go do tym- 
czasowej zmiennej EB». Polom 
nazwa, data i jednokrotny przy- 
pisujemy dane odczytane 
z Formyg, czyli dane wprowadzo- 
ne przez użytkownika IBB>. Ponie- 
waż wpis jest dopiero tworzony, 

a zatem nie mógł być jeszcze nigdy 
wyświetlony, polu ostatnioWysw 
przypisujemy datę z przeszłości 
(czyli 1970-01-01). Tak utworzony 
i wypełniony danymi obiekt opisu- 
jący zdarzenie dodajemy do listy, 
wywołując funkcję Add (listaZda- 
rzen.Add(wpis);). 

Na zakończenie zapisujemy listę na 
dysku (zapiszWpisy) oraz wy- 
świetlamy uzupełnioną listę na 
ekranie (odswiezListe) K3>. 


6. Przypisujemy kod do przycisku 


konywany, kiedy użytkownik zechce 
zmodytikować dane jednego ze zda- 
rzeń wyświetlanych na liście. Pierw- 
szym krokiem jest określenie numeru 
aktualnie wskazanej pozycji (pole 
itemindex komponentu ListBox1) 
i zapisanie tego numeru w zmiennej 
index EB». Następnie sprawdzamy, 


zdarzenia, r > procedure TFormi.Butrondólick|żender: Tibject| ! 
. I VAT 

_ Czyli jego__| index 5 integer; 
I Opis (pole IBOSERT i TZdarzenie: 
I opis), datę ED indie := Laztlnzz. Itemizcjwe> 
I if ińdmź £ O Ehis 
i (pole data) BD" 5" 
I Oraz iniorma- ED -1s=renie = TZdarzeniejliscazdarzen[irdex]]! 
| cje, czy ma PERENEA ORIANNTA NEA A 
I /fOEMJ „Edit 1. Text zdRrP=NIE, EADUBJ | 
i ono charakter | zormi.CheckPOKI.Checked zdarzenie. jednokrotny:  ! 
I I 
I jednokrotny vżocm) „mCalendari Pate r= StrTobte (zdarzenie.daka) ;; 
I (pole jedno- RS LZK i rEOfk Ehkm 
| krotny) £3>. / /BABEREMIEHAENA Js OPIE EGRELDŃERE 11411 4 
I A | zdarzenie data != form, data! I 
| Nasiępnie Mędarzenie .Jednokentny 10 tors, Checa Checkedz / 
i ALA odawieci Lata: 
i iormę Form end; 
I : EzxdĘ 
! Na ekranie 
I O[az Spraw- precadore IFeEm1l. BUŁEGG=CILICE|Rkndar: IODJEEL) 
I dzamy, Czy ikdex : integer: a, 
I : : hejgie 
. użytkownik — (fat 12 LESCBGKI. TznEniEKPy 
1 kliknął na niej sza Ka 
| isk OK NS zk ERA SAZEENAC ERA ZANA a 
i PIZyCISK WR, PI TEPIEDNY NN. 
I dokładnie 24 : wozy ję rak  RTRATERNE = mESmi LEAR 
1 w taki sam zi 
I sposób jak Eb Tzdar Eente |ListrazdscEeE[ c= „FESEJ 
I , listazdaczen.Dl=l=re |index| I 
iwpunkcieo. JAAA 
I l; ; /B Episy: O 
i Jeżeli przycisk [ED ozsmieznsace: | 
i OK został POPP 








procedure TFarml.FuttonliClick[5ender: Tobject| r wanymi przez 
WIE . . 
KD> upis : Tzdarzenier użytkownika) 
IONOS AKNNCA : ED Na za- 
(iormi.mxcalendarl. Date i= date; ' : , 
| Tormi .Edici. Text = *''; I kończenie 
I _|iE hi zm p I) : : 
RE ROA M EEZEEA zapisujemy 
Ep :* torni.Shouftadal = meók then dane i od- 
heqgin AE 
upis i= TEdmrzenie.CEFATE: ŚWiEZamy 
/WBiS.nmazwa |= formi.Editl. TEK) > listę. 
i upis.dazra := foerrd .daĘA; | 
Napis. jednokratny_ 1= forna , CheckBox1, Checkedj 
upia.oatatniaWysu ;a '1OTO-O1=01'3 7 
listazdar zen. kid [wpiej 7 u (aS na 
(apiazipiay: kod wywoły- 
KD  OdswiezListe: / ! 
SEA RÓJ > wany po klik- 
amd; NIĘCIU Na 








czy wartość ta nie jest przypadkiem 
mniejsza od zera (oznaczałoby to, że 
żaden element nie został zaznaczo- 
ny), a jeśli tak, kończymy wykonywa- 
nie procedury £3>. 

Jednak jeżeli jeden z elementów 
listy został zaznaczony, odczytuje- 
my go I zapisujemy w zmiennej 
pomocniczej o nazwie zdarzenie 
IE (patrz ramka Jak pobrać ele- 
ment z listy). Następnie poszcze- 
gólnym elementom interfejsu for- 
my Form3 przypisujemy dane 


konania to oczywiście usunięcie 
zaznaczonego wpisu z listy zdarzeń. 
Przede wszystkim stosując metodę 
z punktu 6, przypisujemy numer 
zaznaczonego elementu do zmien- 
nej index oraz jeśli jej wartość jest 
mniejsza od zera, kończymy wyko- 
nywanie procedury ED». 

Następnie korzystając z funkcji 
MessageDlg, pytamy użytkowni- 
ka, Czy na pewno chce usunąć 
wpis IE%>. Jeśli odpowiedź jest róż- 























wciśnięty, modyfikujemy dane zda- 
rzenia (reprezentowanego przez 
zmienną zdarzenie) zgodnie z da- 
nymi znajdującymi się w formie 
Form3 (czyli danymi zmodyfiko- 


na od Yes (tak), a tym samym war- 
tość zwrócona przez funkcję Mes- 
sageDig jest różna od mrYes, koń- 
czymy wykonywanie procedury, wy- 
wołując instrukcję Exit. 


N azwa pliku z danymi, czyli z listą 
zdarzeń, będzie taka sama jak 
pliku wykonywalnego z rozszerze- 
niem zmienionym na „data. Pro- 
gram musi zatem w jakiś sposób do- 
wiedzieć się, jaką nazwę ma jego plik 


się do właściwości ExeName 
obiektu Application. Znajduje się 
tam nazwa pliku wraz z pełną ścieżką 
dostępu. Do zmiany rozszerzenia 
można wykorzystać funkcję Chan- 


wykonywalny i w jakim znajduje się | 
katalogu. Tę informację uzyskamy, y 


pliku z danymi. 





odwołując 





cChangeF1leExt tApplication.Ex=Name, „data | 











Jeśli jednak użytkownik potwier- 
dzi, że chce usunąć wpis, zwalnia- 
my pamięć zarezerwowaną dla 
obiektu znajdującego się pod wska- 
zanym indeksem IEB> i kasujemy 
wpis z listy E£B>. Na zakończenie 
zapisujemy zmodyfikowaną listę na 
dysk oraz odświeżamy widok IE3>. 


B. Pozostał nam jeszcze przycisk 
Wyjdz, który będzie służy! do 
ukrywania formy Form1. Tu na 
szczęście wystarczy jednak instruk- 
cja hide ©. 


: procedurą przypisaną do przycisku 

! Wyjdź. 

| W pierwszym kroku deklarujemy 
1 niezbędne zmienne pomocnicze : 

| f, która umożliwi operację na pliku, 
1 |, wskazującą aktualnie zapisywaną 
1 pozycję z listy listaZdarzen, na- 
: zwapliku, przechowującą nazwę 

|. pliku z danymi, oraz zdarzenie, 

1 w której zapiszemy niezbędne dane 
| odnośnie aktualnie zapisywanego 

i zdarzenia KD». 





pracsedure TFacm1l.5FuEktanA_ lLick(zender: 
Ej 1 


t----32-5h 1 dz: 





ETdl! 


' Nazwy pliku z danymi 
' (patrz ramka Nazwa pliku 
! z danymi), którą zapisuje- 








Zapis i odczyt danych 
Dane 0 wszystkich zdarzeniach 
(imieninach, urodzinach i tak dalej) 
musimy przechowywać na dysku. 
Najlepiej w pliku znajdującym się 
w tym samym katalogu co aplika- 

cja. Zbiór ten będzie miał nazwę 
taką, jak plik wykonywalny progra- 
mu (w naszym przypadku przypo- 
minajka.exe), ale z rozszerze- 
niem .data (przypominajka.da- 
ta). Napiszemy trzy procedury: 
odczytajWpisy, zapiszWpisy 


NN NN NN NN NON N A 


| dala, | 


Następnie otwieramy ten plik i przy- 
gotowujemy go do zapisu 
(patrz ramka Operacje na plikach). 
W pętli for EB> odczytujemy ko- 
lejno każdy wpis z listy listaZda- 
rzen (przypisując go do pomocni- 
czej zmiennej zdarzenie) oraz za 
pomocą serii instrukcji writeln za- 
pisujemy dane do pliku. Zwróćmy 
uwagę na sposób zapisu pola 0 na- 
zwie jednokrotny. Pole to jest typu 
boolean, nie możemy go zapisać 
bezpośrednio instrukcją writeln, 





AEEignFile|f, 
Ezurice|f]i 


UAZURPLIKU] F 


£OE 1 IE” O EC 1iISCEZABEZEK 

regiLEI 
ZdAFZELIE 
WriEelnjL, 
UEIEGIEJL, 
MCIJEEGIN|(E, 


tł 

b: uwriteln|£ć, '1'] 
| lee 
I 


4 uriteln|jf, '0O']E 


ulosefile|f]! 
EE! 





„ COUBC 


Ew TZdaczEekiEe |liscażdaczek.[1]]E 
EJAEZEKIE ELAZTUAMJ 3 

ZAÓRECTENIE AREA] > 
ZdABEZENIE.OZĘBEKNIOAYZU] 7 

„GF ZAMETENIE.JEAdNOKEGENY = EEUE ENENM 4 


i pomocniczą utworzWpis. gdyż wymaga ona typu string (czyli 
pEEGGEMIEE TFCEKI.ESPISEWPISTI 
WBE 
/£ e ctewcfiler 0 4 
ŃD>! i : 1KEEJgEEF ! 
! zmamzumpliku : areingz i 
4 zdarzenie : TZdaczenie: / 
begin WZEAĘO TOJA ZE O AWCE 
22 FBTEAMILAKA = CHANJEFIIEExK |Appliration.zZzelimmMme, '.-dmtm'] r 


- 1 do 
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1. Zaczniemy od procedury zapisu- 
jącej dane do pliku. Każde zdarzenie 
zostanie opisane czterema liniami 
tekstu zawierającymi dane odczyta- 
ne z pól: opis, data, ostatnio- 
Wysw, jednokrotny. Procedurę 


łańcucha znaków, napisu). Pomaga- 
my sobie zatem, stosując instrukcję 
if i jeżeli pole jednokrotny ma 
wartość true, zapisujemy do pliku 
wartoŚć 1, a w przeciwnym wypadku 
wartość zero EB. 


apis i odczyt pliku tekstowego 

można przeprowadzić za pomocą 
zaledwie kilku instrukcji. Należy zadekla- 
rować zmienną typu textfile o dowol- 
nej nazwie, na przykład zastosowaną 
w procedurze zapiszWpisy - f. Na- 
stępnie za pomocą instrukcji Assign- 
File(f, nazwa_pliku) dokonuje się 
powiązania zmiennej f z plikiem na- 
zwa_pliku. Instrukcja Reset(f) przy- 
gotowuje plik do odczytu. 
Po wykonaniu AssigFile i Reset plik 
jest gotowy do odczytu. Znajdujące się 


w nim kolejne linie tekstu odczytujemy 
za pomocą instrukcji readln. Najczę- 
ściej odbywa się to w pętli while. 
Przygotowanie pliku do zapisu jest po- 
dobne, należy wykorzystać instrukcję 
AssigFile(f, nazwa_pliku), a na- 
stępnie wykonać funkcję Rewrite(f). 
Od tej chwili dane można zapisywać, 
wykorzystując instrukcję writeln. 

Po zakończeniu operacji plikowych, nie- 
zależnie od tego, czy był to zapis, czy 
odczyt, należy zamknąć plik, korzysta- 
jąc z funkcji CloseFile. 


3. Odczytem danych z pliku 
„data zajmować będzie się proce- 
czamy ją tuż za procedurą za- i 
piszWpisy. Kod rozpoczynamy od 
sprawdzenia, czy istnieje plik z da- 
nymi. Służy do tego funkcja File- 
Exists. Następnie wywołujemy 
procedurę wyczyscListe (napi- 
szemy ją w dalszej części artykułu), 
która usunie wszystkie elementy 
z listy listaZdarzen ED» (oczywi- 
ście o ile jakieś wpisy się tam znaj- 
dują). 

Następnie wykonujemy instruk- 
cje przygotowujące plik do 






» identyfikator/uchwyt okna - ang. handle. Zasób 
systemowy pozwalający z poziomu kodu zmieniać cechy 
(na przykład wygląd) okna. 


» komunikat — wiadomość przekazywana aplikacji 
przez system operacyjny lub inny program, informująca 
o zajściu konkretnego zdarzenia. 


» pętla komunikatów - główna funkcja aplikacji 
przetwarzająca komunikaty systemu operacyjnego. 


» Windows API - zbiór podstawowych funkcji udo- 
stępnianych przez ten system operacyjny. Ich wykorzystanie 
pozwala na wykonanie wielu zadań programistycznych, któ- 
re wymagają korzystania z podstawowych zasobów syste- 
mu, na przykład mechanizmu kopiowania plików. 





odczytu £3> (patrz ramka |, 
Operacje na plikach oraz =. 
opis procedury zapisz- 
Wpisy w punkcie 2). Od- 
czyty odbywa się w pętli 


E m$ 
Gp1lB; 
Ezj.iń 


1 nóT FalaExristai|(jnaiwapliKa|j ENER EŻSLI 
while E3>, przy czym Ę n="ra=1aca; 
konstrukcja while not AsszigńFilie(£, cEmrwaplIkij ; 


eof(f) do oznacza: wyko- 
nuj pętlę tak długo, aż z0- 
stanie osiągnięty koniec ; 


* 

: Ą ra. [e nIjE, dnEmj : I 
pliku. Poszczególne linie E» dake h sw 8 TREE F I 
odczytujemy za pomocą spamdia(ź, żadzakrockyi : / 


instrukcji readln, zapisu- 
jąc odczytane dane kolejno 


54 





ETHLI 


TERTEL IE) 
zmzuap liku 
i Tzdmrzenie: 
dat BL, 


nazusp liku 


Resec [Ej I 


ukile noz geotf£| do 
Gajgin 


LlouaTilm[Zi; 


TFGEFL „odEEJTAJWEISTĘ 


; Etrireg 
jednzkrotny, ostacnioWygu | string 


i= ChamjeFileExt JApplicaticon.Exzhson=, '.dara']r 


Tremdlnit, opisji > 





r UOSracniowysu, jEd5OKEOCEYEI 
liutmićarr=un.Adi |taumpl : 








w pomocniczych zmien- 
nych: opis, data, ostatnio- 
Wysw, jednokrotny £3>. 
Następnie wywołujemy funkcję 
utworzWpis (przekazując jej wy- 


, , , , , y zanction utworrzipia |apiz, data, caĘkmEkniciya=, 
mienione zmienne). Funkcja ta zwró- | |, 3eseeksezaw : ateanel sTadarzenia: 
ci nam gotowy obiekt TZdarzenie, : wpia : TZdarzenie; 
2 : ENIE ME I kieqin 
który będziemy mogli JUZ spokojnie I wpis I= Tzdarzenie „.CEGATEJ 
dodać do listy listaZdarzen, za po- i Ami losożycćLIĘkIE ost, » 
, I | wpis. data = at I 
mocą metody Add IEB>. Na zakoń- | 7 wpszycztatnsowyse, j-_ garaż dotycz 
. . | I 4L JEONECECEJETRY = i ERe=n % 
czenie zamykamy plik, wywołując ; 31 vpia.jednokrarny := żalse | 
instrukcję CloseFile. ETE „jednokrotrhy = CLUL: u 
I Eeault != upis! PSSE 
; , I =ErdJ 
44 „ Podczas odczytywania pliku ! 
wykorzystywaliśmy pomocniczą | 
funkcję utworzWpis, która z prze- : 5. Wpisy należy odczytać pod- 
kazanych danych budowała obiekt | czas uruchamiania programu, czyli 


umieścić przed procedurą odczy- 
tajWpisy. Wykonujemy tu kilka 
bardzo prostych zadań. Przede 
wszystkim tworzymy nowy obiekt 
klasy TZdarzenie i przypisujemy 
go do pomocniczej zmiennej o na- 
zwie wpis EB». Następnie polom 
tego obiektu przypisujemy dane 
przekazane do funkcji I£3>. 

W przypadku pola jednokrotny, 
podobnie jak w punkcie 1 korzysta- 
my z instrukcji if, aby dokonać 
konwersji z typu string (tego typu 
jest zmienna przekazana do funkcji) 
do typu boolean E3 (tego typu 
jest pole jednokrotny obiektu 
wpis). Na końcu wykonujemy in- 
strukcję result := wpis;, która 
powoduje, że utworzony obiekt zo- 


stanie przekazany procedurze wy- 
wołującej (w naszym przypadku 
procedurze odczytajWpisy). 














w procedurze przypisanej do zda- 
rzenia OnCreate formy głównej 





prezcadiira IFazml Form rakLG [SanJAE: ICGJEEEJ > 
EEgJ1E 
liSEBIŚBEEEM 3" TLISCT.CEEBTE: 
DdSzEYCTAajWpisSĘ! 
zdswjezLisc=] 
ETA 











Form1. W tym czasie należałoby 
również odświeżyć listę wpisów wi- 
doczną w komponencie ListBox1. 
Modyfikujemy zatem kod procedu- 
ry FormGreate, dopisując frag- 
ment kodu ©. 
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PROGRAMOWANIE 
KURS VBA CZ. 4 








Kompletny kod 
źródłowy 





Nawet 

iajlepszy 
rogram może 
nie zrobić wraże- 
nia, jeśli nie będzie 
adnie zaprezentowany. 
:kspert pokaże, jak do 
aszego projektu VBA 
lodać efektowną grafikę 


uż trzy odcinki kursu po- 
święciliśmy nauce pro- 
gramowania w VBA, two- 


es z wodot 











FOT.: AGE/EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


rząc przydatną aplikację — lerminarz | 
spotkań. Nauczyliśmy się zasad i 
tworzenia makrodefinicji, poznali- i 











RI 4 M bj-ri15 19 
wią [5 | 
J | 
a = 
|| 
rw] KrzarJwa | 


























ATTr1E (AE H-=MniG ZJ 


















© w przypadku wykresu osadzonego używamy kodu 







(w tym przypadku w arkuszu o nazwie 'Arkuszl'). 
© w przypadku wykresu wbudowanego, wpisujemy kod 









r Uwaga! Aby odpowiednio ustawić wygląd wykresu osadzonego, używamy kodu: 











nia jego położenia w arkuszu), wykorzystujemy kod: 


Worksheets('Arkuszl' ) .Chartobjects('Wykres 1') .Chart. Inaczej mówiąc, obiekt reprezentują- 
cy wykres osadzony zawarty jest w obiekcie reprezentującym arkusz, w którym wykres się znajduje 


ThisWorkbook.Charts('Wykresl'). Takie odwołanie podobne jest do odwołania do obiektu 
reprezentującego zwykły arkusz, na przykład ThisWorkbook.Worksheets('Arkuszl '). 
Zwróćmy uwagę, że wykresom osadzonym nadawana jest domyślnie nazwa 'Wykres 1', a wykresom 
1 wbudowanym nazwa 'Wykresl' (bez spacji między słowem 'Wykres' a kolejnym numerem wykresu). 


! Worksheets('Arkuszl').Chartobjects('Wykres 1').Chart.XYZ, gdzie w miejscu XYZ po- 

! dajemy właściwość lub metodę formatującą wykres (na przykład metodę ChartType określającą 

! typ wykresu). Jeśli jednak chcemy wykonać operację związaną z istnieniem wykresu, a nie jego wy- 
1 glądem (na przykład gdy chcemy stworzyć nowy wykres, zmienić jego nazwę lub zmienić ustawie- 


| Worksheets('Arkuszl').Chartobjects('Wykres 1').XYZ, gdzie w miejscu XYZ wpisujemy 
| nazwę odpowiedniej metody lub właściwości (na przykład 'Add' w przypadku tworzenia wykresu). 


śmy różne obiekty, metody I właści- 
wości języka VBA dla aplikacji 

Excel. Aby jednak przystąpić do pl- 
sania własnych arkuszy-aplikacji, 
powinniśmy nauczyć się posługiwać 
wykresami — jednymi z najbardziej 
złożonych obiektów. Ekspert pokaże, 
jak rozbudować lerminarz spotkań 

0 wykres graficznie przedstawiający 


Stworzymy również procedury, dzięki 
którym będziemy mogli dynamicz- 
nie zwiększać i zmniejszać skalę 
oraz poruszać Się po Osi Czasu wy- 


kresu. Na koniec poznamy podsta- 
wowe informacje na temat obiektu 
Shape, za pomocą którego może- 
My na arkuszach umieszczać cieka- 


makrodefinicje. 


Parę słów o wykresach 


Kazdy, kto próbował kiedyś stwo- 
rzyć wykres danych w Excelu, wie, 
że nie jest to zadanie proste. Jeśli 
nawet skorzystamy z kreatora wykre- 
SÓW, to późniejsze dostosowanie 
estetyki wykresu do naszych potrzeb 
może zniechęcić nawet najbardziej 
wytrwałego. Jak można się tego 
spodziewać, sztuka obsługi wykresu 
Z poziomu VBA też nie należy do 
najłatwiejszych dziedzin. Ekspert 
pokaże jednak najważniejsze meto- 
dy pozwalające na wstawienie wy- 
kresu w skoroszycie oraz przedstawi 
najistotniejsze właściwości umozli- 
wiające dopasowanie jego wyglądu 
do naszych oczekiwań. Wiedza ta 
Z pewnością wystarczy nam, aby we 
własnych makrodefinicjach korzy- 
stać z obiektu Chart. 

Na początku należy wspomnieć 
o dwóch rodzajach wykresów 
w Excelu. Pierwszy to tak zwany 
wykres osadzony. Możemy go 
umieszczać w dowolnym miejscu 
każdego arkusza © (na jednym ar- 


| dała (kli | 


kuszu może się znajdować nawet 
kilka tego typu wykresów). Drugim 
rodzajem jest wykres wbudowany, 
czyli umieszczony jako osobny ar- 
kusz. Dla użytkownika jest on wi- 
doczny jako dodatkowa zakładka ©--: 
po kliknięciu na którą pojawia się 
pelnoekranowy wykres. Z punktu wi- 
dzenia VBA różnica pomiędzy tymi 
rodzajami sprowadza się do Sposo- 
bu odwoływania się do obiektu re- 
prezentującego wykres — więcej in- 
formacji w ramce Wykres osadzony 
i wbudowany. 
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Wstępne założenia 1 osi czasu kolejne za- niej przypiszemy jej tworzony przez 
Przed przystąpieniem do napisa- : dania do wykonania, nas obiekt wykresu. 
nia makrodefinicji tworzącej wykres i wykorzystamy pozio- 
musimy ustalić, co powinno się na  ! my wykres słupko-_ 44. Wyłączamy aktualizację obra- 
nim pojawić. Uruchamiamy więc ! wy ©. Sformatujemy i zu EB, dzięki czemu makrodefini- 
Excel i otwieramy stworzony w po- | go w taki sposób, I | cja będzie wykonywana znacznie 
przednim odcinku plik Termi- : aby dobrze byłona ': I szybciej. Następnie za pomocą me- 
narz_spotkań.xls. Ekspert propo- | nim widać zadania | | tody Activate ustawiamy arkusz 
nuje na początku rozbudowanie go — : naosi czasu. Doda- : i o nazwie Dane jako aktywny Eb. 
o możliwość zdefiniowania stopnia | my do niego trzy Se- ! Li 
wykonania zadania. Dzięki temu każ- | kk" sa la" w Aa la r la la i 5. Wpętli [GB sprawdzamy 
dej czynności będziemy mogli przy- sza będzie określała chwilę rozpo- |! w naszym projekcie wszystkich liczbę wpisanych zadań do wykona- | 
pisać zaawansowanie jej wykonania _ częcia wykonywania zadania, druga | | zmiennych ED». nia. Działanie tej pętli polega na | 
od 0 do 100%. seria będzie reprezentowała wykona- : I sprawdzaniu wartości kolejnych ko- 
ną przez nas część zadania ©-------* | 2. za pomocą polecenia mórek z kolumny G, od wartości 
1. Do arkusza [Dare | | a trzecia seria danych pozostałą i Public Sub definiujemy procedurę z komórki G2 poczynając. Jeśli ko- | 
dopisujemy nową kate- | część, którą musimy jeszcze wyko- __| TworzenieWykresu() E3>. mórka okaże się pusta, zostanie - 
__gorię © i nadajemy jej „ |! nać ©. Aby poprawić czytelność spełniony warunek EB>. Wtedy do 
. formatowanie procentów. Aby to zro- | wykresu, wyłączymy wyświetlanie 3. Deklarujemy kilka zmiennych _ zmiennej intKoniec zostanie wpi- 
-----1_ pierwszej Serii danych. ED . które wykorzystamy w dalszej _ sany numer wiersza poprzedniej ko- - 
koc oc oianih części pro- — moórki (czyli takiej, w której znajdo- 
RAAF ZOZARKY: | czy. PFRN A zy m SR cedury. wała się nazwa ostatniego zadania). „ 
1... 2 larwa zdajzeńia  |irwania jie „etu kuj nożna dzielić? | żn ". Zwróćmy 
2_ Kupić żywopint i _tumiet_ | 000S1S | (00 | ME | Ico% | Uwagę 6. W pętli e dla każdego zada- 
Gadki aaaz =p sil | BK szczególnie nia obliczamy dokładną datę i czas | 
s_Znpłacie ra fakture ra Lyweejiei NIE | M nazmienną jego rozpoczęcia K:)> oraz czas I 
E zaeadzić krzewi I=k 3% | I | 
r ipowodatzeadtowii rowie WE 1 iu j  chriWy- trwania. Czas trwania rozdzielamy na i ć 
8. Przyciąć drzówka owecówa 0.00 AK | | (W kres. Póź- _ część już wykonaną EM)> oraz na | D> 
| z menu [Esrmat| wybieramy pozycję Tworzymy sia Ga ZEG | | 
Komórki... Przechodzimy do za- Uruchamiamy edytor Visual Basię EP" 7% 777777570 | 
kładki [Liczby | | w polu [kategoria: kli- _ i dodajemy nowy moduł kodu, sim żak asc ipn ez | 
łamy na pozycję |Procentowe | aw po- WKÓYM pzzpzmcznawe s aassarora A: bar i 
Je | Miejsca dziesiętne:| wpisujemy O. umieścimy Tim EngKorektm As Single I 
wszystkie i s Tereiaerz (Terier „zy [O 1651 12ar1on. SereenDpiar ing a False i 
2. Nową kategorię należy makra, jakie; |= rem, Ep wrteneete ("ane") „Actirate | 
uwzględnić w napisanej przez nas stworzymy ł erni zion I 
w poprzednim odcinku makrodefini- _ wtymod- :: „4 [ESTEE] [b_poc rach rngfonoska In Ratzye |"g10") I 
cji sortującej spotkania i zadania do  cinkukursu.jjle 0% 8 * ieukikc 2 LAZRSCZKCIGA > | 
wykonania. Aby to zrobić, urucha- Aby dodać jj ea amk SE MGWZ | 
miamy edytor Visual Basic — z me- Modul, pra- | i | uęhatee | czzywawai| Next | 
nu |Marzędzia | wybieramy podmenu wym przyci-!! 1 <-- For 1 = Ż To LNEKOBIEC <= non nnnnnnnnnnnnnnnnnananannnnannnam . 
Makro | | Edytor visual Basic | [)WU- skiem klika- a Et» Wiezwane wo: RSE) BOR Baa; s SARE 
krotnie klikamy Na węzeł my Nd Nazwę projektu © | Z Menu i I [p =: ivesneer. Cella[i, iżj .Valoz = Acrivefheer.Cella[i, Ti.walue | 
i | Arkusz1 (Dane), q następnie kontekstowego wybieramy | Insert | I I + Timeserial (Rowr (kctiveSheet.Gells(1, 8) .Valuej, _ | 
w oknie kodu odszukujemy proce-___ a następnie [48$ Medle] W węźle ©-'| [Tp nessweszamt.ceilals, 13)-Valum = Fazmat(Timateciai(0, 60 _ 52 
durę ©. W liniach © zamiast litery |_; pojawia się nowy modul. Klikamy |: |-mp asziweznest.cenisli, 1aj-Valo= - Pozmar(Tinagariani., 8]. 5 
wstawiamy J, aw miejscu © 7ą- I I na niego W oknie właściwości, | =" u Artireshest.Cellis(fi, mi.Valas " |1 - Arrivesheet.celle(i, 10] .Valuej., Oi, "hkzmne"] 
f miast liczby 9 wpisujemy 10. | _wpole © wpisujemy nazwę _  , > SPAPPRAPEN OR? 
I I I odcinek4 , Dwukrotnie klikamy na IE) ps l1car ion. DisplapAlerta = False 
| 3. Odtej pory w kolumnie J mo- : : stworzony moduł i w głównym oknie IT) laviicerloa.Dieplegkiazta « Trim 
i żemy umieszczać informacje o po- | ! możemy kodować procedurę. ENEA 
I stępie w wykonywaniu zadań. I | >) Set chrtWykres = Thisuorktook, Charte, Add [Afteri=lorksheeta|"Autofiltr"] | 
| Możemy teraz przystąpić do II 1. Zaczynamy wpisaniem polece- DA chrtWykrez.ChartType = xIEarZLacked 
| opracowania założeń Które będzie: _j y nia wymuszającego deklarowanie ĄCE 
i my chcieli OSIąj- | FEiwate Sub Workakeer Beflorealoublećlick(Bysal _ 7" [p żowece: mboekaheeca |SPaza7| „Raege jWocrkakecta jF"Dane"j „.Callajżi, iżŻy, 
| nąć, tworząc ko- | Terger ls EHDEl. Range, CHRGEJ Ls "2 nm ha Uorkskeeta|"Dane"] .CellsjintEoniec, 12)| 
I lejne procedury. I It (Target. Calumn »= 4] And (Target.colunn <= 5] _ chrtWwykra».Sariasmcol sszałekozyc deny = E A 0 ” 
| Usłalmy wię ŻE || ae zazogtotneriac.Coonłnim TT cm || | I wee awa a aa kadeec(oanaz zęba ónłonieć, 13 
1 StWOrZVMY W kres FB Call Zoctowiaia (TAEGEC, Ranga |"D: 1%, al I A 
| A czył | zlselE"Tasget, Iutaslor.Colo< Tada = 41 Them | ""H)) $ousee:=borkaheeta ("Base . Range jWorkakeera |"Bane"j.Cellajż, 14), _ | 
I ; Ep==>= call Zurrowanie(Tacgetr, Bange |"GsI"ji, Oh I Worksksera |"Dane"] „CellisjiktEoni=c, 13)| 
I umieszczony na I TaEgetr. Interior,.Colotlndex = 3 I : ję | 
oddzielnym arku- WSA Surtowanie (Target, Bange |"BsI"), O) | ""HD  / wazkaketaj"Dane").Bunos(Workskeeca(eDanee) „zellaiż, 4j, _ 
| SZU Naszego sk0- spa uj a dadpapa i Ba p gc = jg | Worksbecta |"lane"] „Czllis|jizcEconiec, 4h] 
a | | |OŻCŻŻZE A 
| da 4 Fei Zu | kprlirmtion.irreenipdating = True 
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a1a3 PROGRAMOWANIE 
KURS VBA CZ. 4 



















pów wykresów. Możemy je przeglądać w oknie ©7; 


Excelu występuje tącznie kilkadziesiąt różnych ty- 
































Kolumnowy 





Kolumnowy grupowany 





xlGolumnClustered 


Punktowy z wygładzonymi liniami  xlXYScatterSmooth 


Powierzchniowy Powierzchniowy trójwymiarowy  xlSurface 






















Public 3ub Upieksranie (cherWykreg| <f———————————————————- 1 


Eri Wi1EE 


Er WicE 


Eri WitE 


Eri WiLE 


eEhrEWykcaa. Hasligend « 


Sith czhetrWękrez.Pilotkr=a 
„Hsigót = 0,5 " „Hejgbr 
„Widch = 0.5 © 
„Imterioc.colarindex = 17 


„Width 


With ckhetrWykres. kaza fxlCaLEGOEF| 
„FeueEsefFlocórder =" TEue 


Sith chetWykres, Mass fxlVsalUue| 
.TickLsbe LE.HuntoerFoecnst = "ur ny cjd 


hkismm” 


Falai 


Wirk cherWykres.Jerieslollecticn(L| 
„Border.Lineśtyle = xLKone 
Imteciue.Tulorlndex = xLHone 


chrtwykces.=arisscCallsction|2) .Interier ,ColeriIndex = 4 
chrĘkwykren . "erieacoliImckion(|1i . Inkserior.Colorinjdex = © 











pozostałą do skończenia zadania 
KGb . Wszystkie obliczone wartości 
wypiszemy w kolumnach L, MIN 
(czyli kolumnach reprezentowanych 
przez liczby 12, 13 I 14). Dokładną 
datę i czas rozpoczęcia obliczamy 
na podstawie daty umieszczonej 

w kolumnie G i czasu z kolumny H. 
Jeśli w kolumnie F znajduje się sło- 
wo koniec, oznacza to, że data 

| czas z kolumn G I H wskazują na 
moment zakończenia zadania. W ta- 
kim przypadku, aby uzyskać datę 





Chart 


usuwamy je. Polecenie EE3> wyłą- 
cza, a 3 włącza wyświetlanie 
alarmów. 


8. Teraz możemy już zająć się 
stworzeniem wykresu. Do tego celu 














obiektową chrtWykres EB). 


g. Pierwszym zadaniem po stwo- 
rzeniu wykresu powinno być ustale- 
nie jego typu I nazwy. Typ ustalamy 
za pomocą właściwości Chart- 
Type E©)> — więcej na ten temat 
dowiemy się z ramki Typy wykresów. 
Nazwę wykresowi możemy nadać za 
pomocą właściwości Name (io. 


EoSoSGGGOGOSRSZESZGGGGEGEERESESESSGSE=SESG 


10. Ostatnim zadaniem jest 
wskazanie komórek, z których apli- 
kacja Excel pobierze dane niezbędne 
do narysowania słupków. Jak wcześ- 
niej ustaliliśmy, dodamy do naszego 
wykresu trzy serie danych, które 
znajdują się w kolumnach L, MIN 
arkusza Dane (obliczyliśmy je 

w punkcie 6). Aby dodać nową se- 
rię do wykresu, używamy metody 
Add obiektu SeriesCGollection. 
Wykorzystując parametr Source, 
wskazujemy komórki, w których 
znajdują się dane. W ten sposób 
dodajemy serię z datą I czasem 
rozpoczęcia każdego zadania EE)» 
oraz czasem jego trwania (podzie- 
lonym na część już wykonaną EE) 
i jeszcze do zrobienia FI)» ). 


ActiveChart.Chartlype=xlXYScatter 





11. Da pierwszej serii, wykorzy- 
stując właściwość XValues, okre- 
ślamy etykiety poszczególnych za- 


dań PD. 


12. Proces tworzenia został za- 


durę Upiekszanie() (w której od- 
powiednio ustawimy wygląd wykre- 
su) oraz procedurę TworzAuto- 
ksztalty(). Na koniec włączamy ak- 
tualizację obrazu i możemy przystą- 
pić do napisania wywołanych właś- 
nie makrodefinicji. 


Upiekszenie wykresu 


Stwórzmy procedurę, która usta- 
wiając różne właściwości naszego 
wykresu, dostosuje jego wygląd do 
naszych potrzeb. Wykorzystamy 
w niej tylko niektóre właściwości 
obiektu Chart. Więcej właściwości 
wraz z ich krótkim opisem znaj- 
dziemy w tabeli Właściwości 
obiektu Chart i obiektów potom- 
nych. 


1. Deliniujemy procedurę ©. 


Ha mm m A A A A A A A A A 


2. Na początku ustawimy kilka 
parametrów obszaru rysowania 
ED (reprezentowanego przez 
obiekt PlotArea). Za pomocą wła- 
ściwości Width i Height ustala- 
my szerokość i wysokość obszaru 
rysowania na 90% wartości do- 
myślnych. Za pomocą polecenia 


które najprościej wywołać, wybierając z menu |"*stó" | Chartlype Określa typ wykresu 
Excela pozycję (W Włykres...|, W VBA typ wykresu może- ! HasLegend Dołącza do wykresu legendę ActiveChart.HasLegend= True 
my ustalić za pomocą właściwości ChartType, przypi- i AutoŚcaling Automatycznie skaluje wykres ActiveChart.AutoScaling= True 
sując jej nazwę odpowiedniego typu wykresu. W tabeli i HasTitle Włącza wyświetlanie tytulu wykresu ActiveChart.HasTitle= True 
poniżej znajdziemy kilka przykładowych nazw najbardziej | ChartTitle Text Ustawia tytuł wykresu ActiveChart.ChartTitle. Text="Wykres funkcji sinus 
popularnych wykresów. | Mxes(xiValue) HasTitle Ustawia wyświetlanie tytułu osi ActiveChart,Axes(xValue).HasTitle= True 
ea wa luk i MxesfxlCategory) AyisTitle.Caption Nadaje tytuł osi ActiveChart.Axes(xMalue). AxisTitle.Caption="Czas' 
MOAMMEETENE RNARERNAE TickLabels.NumberFormat Nadaje format etykietom osi ActiveChart. Axes(xlCategory). TickLabels. 
NumberFormat="hh:mm' 
ReversePlotOrder Odwraca kierunek osi ActiveChart.Axes(xlValue).ReversePlotOrder= True 


Interior.Golorlndex=37 usta- 
wiamy kolor wnętrza obszaru ryso- 
wania na niebieski. 


3. Osie wykresu reprezentowane 
są przez kolekcję Axes. Aby zmie- 


wykorzystujemy metodę Add obiek- _ kończony. Gdybyśmy teraz urucho- _ nić ustawienia osi kategorii (w na- 
Kolumnowy skumulowany  xlColumnstacked tu Charts. Dzięki opcjonalnemu pa- _ mili procedurę TworzenieWykre- _ szym przypadku osi pionowej), 
Ślupkowy Slupkowy grupowany xlBar(lustered rametrowi After nasz wykres zosta- _ su(), wygląd wykresu odbiegałby _ w nawiasie umieszczamy nazwę tej 
Liniowy WZA WED nie wstawiony za arkuszem o nazwie znacznie od naszych oczekiwań osi IEB>. Dzięki właściwości 
Kołowy Kolowy rozsunity dPieExpoded Autofiltr |. Stworzony wykres będzie (patrz wykres na poprzedniej str0- ReversePlotOrder zmieniamy do- 
Punktowy Punktowy zwykły xIXYScater reprezentowany przez zmienną nie). Dlatego też wywołujemy proce-  myślny kierunek wyświetlania kate- 


gorii naszego wykresu, w którym 
punkty wyświetlane były od dolu 
(patrz wykres na poprzedniej stronie). 


4. Dla etykiet osi wartości zmienia- 
my format wyświetlania daty [E3>. 


5. 2a pomocą właściwości £% 
wyłączamy wyświetlanie legendy. 


G. Ostatnim zadaniem jest wyłą- 
czenie wyświetlania pierwszej serii 
danych naszego wykresu. Osiągnie- 
my to poprzez wyłączenie wyświet- 
lania obramowania [E3> i wnętrza 
słupka dla tej serii KB. Na koniec 
ustalamy jeszcze kolory dla pozosta- 
tych serii danych ED)». 


Sterowanie 
wyświetlaniem 

Nasz wykres jest już gotowy 
I wygląda tak, jak założyliśmy na 
początku. Jednak znacznie polep- 
Szymy jego czytelność, jeśli umoż- 
liwimy użytkownikowi naszego [er- 
minarza spotkań powiększanie 
i zmniejszanie skali wykresu oraz 
poruszanie się po osi czasu. Aby to 
zrobić, musimy w arkuszu wykresu 





Fublic dub TuorzEkutokaztaltę |chrewykres| 


| CZa$ [ozpoczęcia, musimy odjąć SIR Pim intfzerckosg, intWysokoec As Integer 


czas trwania zadania zapisany 


w zmiennej sngKorekta [£3>. 24 


7. Sprawdzamy, czy w naszym 


skoroszycie istnieją jakieś arkusze ©) s=wreres.zhapex 


> — intSzerokośc + 20, intwyncknsu " 0.3 + 30] .omAction = "Powieksz" 
wykresów wbudowanych iP». Jeśli chrtUykrez, Shapes. AddTektEftect [mzoTextEtfect4, "zmniejsz", "Ariml", LEW, mecfmlse, naofalse, _ 
intSzerokasc + 20, intwynnknac " 0.2 + 60].OmArtion = "Znnmiejnz" 


tak jest, za pomocą polecenia 
ThisWorkbook.Charts.Delete 
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EheEWykcEs. Shapka . AŚdSGABE (osOShapELETEAELGW, 
cherWykces. Shazza. Ahlitape (asozhapeFigztkirrou, intrdzerokosc + TO, iktrHysokoge * 


UNĘSEBTAKOBE = chrtwykr=m.PigotirEa, Fidzh 
intEkyackczc = chctirkrea,FPlctizsa. HFigst 


„kddTewcEfiecy [msoTewrEifect4, "powiększ", "AFim1", 1EŻ, macfalse, MsOFAlSE, 


inESzerokode « Ż0, śneWysakode * 0.2, 0, 


Oj .Omnkicrson = "Hlayo" 
0.2, 20, 205 .Cakceion = "Hperaun" 











umieścić przyciski, które umożliwią 
sterowanie wymienionymi czynno- 
Ściami. Ekspert poleca wykorzysta- 





Fusliz Sub Nluwcij 


Dim 
[ir 
zwt 


angPonocrnicza kw Sirglu 
zhrtHykruu iu chart 


nie do tego celu Autoksztattów [lh »en==::=n.sczus=tysinting - False 


i napisów WordArt. Napiszmy 
więc procedurę TworzAuto- 
ksztalty(), która wstawi wspo- 
mniane elementy na obszar arku- 
Sza wykresu oraz przypisze im 
określone zadania. 


1. Tworzymy procedurę oraz defi- 
niujemy dwie zmienne pomocnicze 
ED, w których zapiszemy szero- 
kość i wysokość obszaru rysowania 
naszego wykresu E3>. 


2. Autokształty reprezentowane 
są przez obiekt Shape. Ich stwo- 
rzenie polega na wykorzystaniu me- 
tody AddShape, w której jako pa- 
rametry podajemy kolejno: 

e typ autoksztaltu — dla strzałki 

w lewo będzie to msoShape- 

LeftArrow, a dla strzałki w pra- 

wo msoShapeRightArrow, 
e współrzędne lewego, górnego 

rogu autokształtu, 
e szerokość i wysokość auto- 
kształtu. 

Stworzonemu autoksztaltowi 
przypisujemy na końcu, za pomocą 
właściwości onAction, nazwę ma- 
kra VBA EB, które zostanie uru- 
chomione po kliknięciu na auto- 
ksztalt. 


3. Bardzo podobnie tworzymy 
napis WordArt. Do tego celu wyko- 
rzystujemy metodę AddTextEffect 
E% dla której podajemy kolejno: 
nazwę efektu, treść napisu, nazwę 
I wielkość czcionki, grubość I po- 
chylenie oraz współrzędne położe- 
nia napisu. Podobnie, jak w przy- 
padku autokształtów, za pomocą 
właściwości onAction przypisuje- 
my napisowi nazwę makra, które 
zostanie uruchomione kliknięciem 
na dany napis. 

Po stworzeniu procedury 
umieszczającej na arkuszu wykresu 
autoksztaltów I napisów ©, musi- 


With chrtNykruw. zur |xlialuu) 


[p r=- inn. Jcruu=lpeintirn] w Trum 





zhrtHykruu = Thiwkork>ook.CharEu (Li 


HOJPONOENLCIE w |.Huximirrscmlu - .Miz=irrore"wlu]| *” 0.3 EOJPONOENLCIE w |.Huximirrscalu - .Miz=irrore"wlu]| *" 0.3 
ENgPONOCENLIETE = IIt|rnyPorocnicrm < [1 ; AS], _ AOgPONOCENLETE = IIt]rnyPorocnicrm < [1 ; AS], _ 
ls 45, IntfungFomoczicoam " 43] 4 sBj 1; 48, IntfungFomocsic="u " 4S]J „ GB 
„.HMinitmarócmiu = „HinimurS5cnlu - ANGFOCOCNICZE „.HMinitmarócaiu = „HinimurS5cnlu + ANGFODOCNICZE 
„.Hnxirarrócaia = „HurirmtrrScnlu — ANĘGFOCOCNICZE „.Hnxirarrócaiu = „HurimtrS5cnlu + ANGFOCOCNICZE 
End With End With 





Fu>blicr Sub Hpcmwrcj] 


Dir 


ED" 


zwt 


angPonocnicre kw Sireglu 
zhrtiykrauu ku chart 
zhrtHykruu = Thiwkork>ook.CharEu (Li 


>> ipplicrmtion. Scrumz=Trolwtirng w Faulzu 


Uith chrtWykrauw. KEnur |xl*' a lum) 


[p «r—=—: ian. Secrun=lpeiut ir Trum 











Eri Sub Eri Sub 
my stworzyć procedury, które z0- 5. Działanie „ENER 
s . , ż I 
staną uruchomione po kliknięciuna procedur | SSID SER 


te elementy: Wlewo(), Wpra- 
wo(), Powieksz(), Zmniejsz(). 
Procedury te, tak samo jak wszyst- 
kie napisane przez nas w tym od- 
cinku kursu, również umieszczamy 
w module |>+ż. Odcinek4 | 














1. Działanie procedur Wlewo() 
oraz Wprawo() będzie polegało 
na zmianie minimalnej i maksy- 
malnej daty wyświetlanej na osi 
wartości naszego wykresu. W obu 
definiujemy zmienną pomocniczą 
sngPomocnicza oraz zmienną 
obiektową typu Chart wskazującą 
na nasz wykres ED. 


2. Wyłączamy aktualizację ekra- 
nu Bb i do zmiennej pomocniczej 
przypisujemy wartość równą 30% 
aktualnej różnicy pomiędzy maksy- 
malną I minimalną wyświetlaną da- 


tą ED. 


3. Do minimalnej i maksymalnej 
wartoŚci aktualnie wyświetlanej do- 
dajemy (w przypadku procedury 
Wprawof()) lub odejmujemy (dla 
procedury Wlewo()) wartość 
zmiennej pomocniczej sngPomoc- 
nicza [B$. Aby wartość przesunię- 
cia była wielokrotnością 30 minut 
(w przypadku wartości mniejszej niż 
pół godziny była ustawiana na 30 
minut), wpisujemy polecenie £3>. 


4. Na koniec wystarczy jeszcze 
tylko włączyć aktualizację ekranu 
ED) i procedury Wlewo() 
i Wprawo() są już gotowe. 








gat zhrtFykcuw = Thiuiorkcock.Chartz(1| 
Dim anjFoncocnstcin, amnzdwełnot ow 


Powieksz() e-' 
i Zmniejsz() ©-. 
jest bardzo zbli- 
żone do działania 
procedur Wle- 
wo() i Wpra- 
wo(). Obliczamy 
zakres aktualnie 
wyświetlany 

i pomniejszając 
go do 30%, zapi- Mn. i- zus zasiesszii 

sujemy W zmien- Jle chraWykreż ks Chirt 

nej SNgPOMOC- 27) pzzanznaca, regdęancacka 
nicza. Następ- 

nie, w przypadku 
procedury Po- 
wieksz() odej- 
mujemy tę war- 


ipplirmwticz.Jcruunlpistirj = FaLlum 

Uicth chrtWykcnu.klzxeu|ulwa]lc=u] 
ErjPormor=tcrm = Int | |-FMautrrriróculiw — -Nisirrzrjcale) * 0.1] 
-„HNinirznmóculiu =" .HininurScmlu + ENJFPOSCCNIETH. 


„Marirrzrejcw.l m — MOJPOSC=NIETH. 


" AB / BM 
u _„HurirorocwLu 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

i mrejplaczcur=km "w [.HMurirnurrocwlu — .HinimrreSculmj / 5 
i mrnzlucccyckm = IIE|rrzajaczcuckm « |1 s AE], Ly GB, Int|rzzluinnuckm " AS] / 
I „MujcrToit= = unglwdncowt bu 
i End Uitk 
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I 
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ipplirwticz.JcrauunUpistirej = Teum 


Eni Sn 








igplisat Lun.Sczezenipiatimj * False 
uirr chertyyreg. kres (kITASUE) 
ETJPYTWOTNIOER = 
ETZFOROCNIEIŃ "= 
HizitmirrscmlE = 
MińiimiaScalE = 


|.Hsrincsdpal= - „AHinikenEcomiej * 0.3 

IEf[(ergiforn=nic="u « |2 7 48], Lr AŚ, [rr|ungFomccnic="a " «5/ 
„Minirmrzjicala = snjForzacniccza 

BńxzlmiisitńlE = BKJFOEŃCENICEG 


.NinimmScaujsj 4 


HreplBHrrrĘKa. = E 
4S, Int|jrrgiwdno"wmckm " AH) / 45] 


|-Hazximzrlcale — 








s 2 mrepiamdnowtiku = JiIf(femrzjudnosntku « [1 ; 48], L 7 
tość od Mini- Zorii, a atęldedntst in 
mumścale 
: , igpliraettan_Sczwanlpoacting = Trtm 
i dodajemy do ę 
Maximum- 





Scale (w przypadku Zmniejsz() 
czynimy odwrotnie). 


właśnie przycisk i z me- Y z 
nu kontekstowego wy- Twórz wycia | — 


bieramy podmenu 







































6. w podprogramach powiększa- | |Stiekt CommandButton | > "7 | A 
jących I zmniejszających za pomocą : a następnie | Edit |. Wpi- | Pom </e cata 
właściwości MajorUnit ustawiamy | sujemy treść, która po- | AMIAGR 


jeszcze główną jednostkę w taki jawia się na przycisku, 
I wciskamy klawisz 
(Fs]. Ponownie 

klikamy prawym 

przyciskiem myszy : 
na przycisk I Z Me- *----------————-s 1 
nu kontekstowego wybieramy pozy- : 
cję CZ Wyświetl kod programu | | 


W edytorze Visual Basic zostanie 





sposób, aby na ekranie były widocz- 
ne cztery linie pomocnicze ©. 


M>-Friwnte Sao Commandiuttami clicki] 
I < 

I 
| call Twoczanialykceau 
|| 








Uruchamiamy makro 
Makrodefinicje tworzące wykres, 

formatujące go, umieszczające na 

nim autokształty oraz procedury po- 


End Suh 

















niem wykresu Są już gotowe. Na ar- 
Diane 











kuszu 0 nazwie umieśćmy 
jeszcze przycisk, który będzie uru- 
chamiał procedurę Two- 





koniec, klikając na ikonę ©, wyłą- 











czamy tryb projektowania. Od tej 

























































rzenieWykresu(). pory kliknięcie na przycisk 

W tym celu przechodzimy : | Twórz wykres | spowoduje stwo- 

do arkusza |E'ane|| zme- ; rzenie wykresu. PPH 

nu | *"idak | wybieramy 

a następnie 

Przybornik Formantów | » autokształt — jeden z zestawu gotowych kształtów, 











wśród których znajdują się prostokąty i koła, a także róż- 
norodne linie i łączniki, strzałki blokowe, symbole sche- 
matów blokowych, gwiazdy i wstęgi oraz objaśnienia. 


» obiekt WordArt - specjalny rodzaj autokształtu, 
który powstaje dzięki dodaniu do dowolnego tekstu je- 
dnego z dostępnych efektów. 


Z paska narzędzi, który się 


zwalające na sterowanie wyświetla- 


| przycisku ©. Następnie 
i prawym przyciskiem my- 











i szy klikamy na stworzony 
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start PROGRAMOWANIE 
| —H KURS C++ 


jech kod 


ecyduje (2 


łozbudowane instrukcje 
yarunkowe pozwolą 

ia pisanie programów, 
tóre radzą sobie w wielu 
ytuacjach. Ekspert pokaże, 
ak konstruować je w C++ 




















$$ Ekspert radzi 


Z astosowanie break w ostat- 
nim wierszu instrukcji 
switch, po słowie default, nie 
jest konieczne i możemy je pomi- 
nąć. Jeśli bowiem wiersz ten 
zostanie wykonany, to instrukcja 
switch automatycznie zostanie 
również zakończona, nie ma więc 
potrzeby dodatkowo przerywać jej 
działania słowem break. 








Napiszmy teraz program, który 

pokaże, jak w praktyce wykorzy- 

stać omawianą instrukcję wyboru 
„_„switch ©. 

Na początku deklarujemy 
zmienną liczba typu int oraz wy- 
świetlamy prośbę o wprowadzenie 
wartości całkowitej ŚM. Następ- 
nie wykorzystujemy standardowy 
strumień wejściowy cin do od- 
czytania wartości wprowadzonej 
z klawiatury przez użytkownika 
i zapisania jej w zmiennej 
liczba E%>. Następnie wykony- 
wana jest instrukcja switch, która 
Sprawdza, czy wartoŚć zapisana 
w zmiennej liczba odpowiada 
jednej z wartości występujących 
po słowach case E». Jeśli tak, 
wykonywana jest odpowiednia in- 
strukcja cout. Zatem program ten, 
w zależności od wprowadzanych 
danych, może wyświetlić cztery 





i , E * : 
— zz M. z z - 


= ot A pzez 
Ak 7 


| 


case, są wykonywane instrukcje 
znajdujące się po słowie default. 


na sposób działania instrukcji 


Instrukcja switch 








|gf--———--———————-----LL-AEOONENENNA nnn 


























łinclude <iost .h> 
W wususaznaś s p aa 
pert 3/2004) przedstawio- fint main() 
ne zostały różne postacie instrukcji ri paz yc «I 
a Z: ; ; I ; I 
warunkowej If. Nie jestto jednakjedy- | || ||| | cout << „Podaj liczbę całkowitą:" << endl; / 
na istniejąca w C++ + instrukcja stu- cin >> liczba; 
switch (wyrażenie) ( żąca do E> Z WiącaMi . 
bf aa ) ; case l : cout << „Wprowadzona liczba to 1”; break; 
RAI KARO SK: ; pawikedzi a. SpraWw- case 2 : cout << „Wprowadzona liczba to 2”; break; 
AGO KRAREJ ; szos Z ać dzani case 3 : cout << „Wprowadzona liczba to 3”; break; 
case wartośćn : instrukcjen; break; zania ; s ; 
default: instrukcjem; Warun- default : cout << „Wprowadzona liczba jest różna od 1, 2 i 3"; break; 
ł H 
ków. Do ł 





tego celu można również wykorzystać 





instrukcję switch (nazywaną także in- 
strukcją switch-case lub instrukcją 


w sposób następujący: 


1 obliczana jest wartoŚć wyrażenia 
wyrażenie (wynikiem musi być 
wartoŚć całkowita). 


2. Jeżeli wynikiem jest wartość!, 
wykonywane są instrukcje, jeżeli 
wynikiem jest wartość2 — wykony- 
wane są instrukcje2, i tak dalej. 


3. Jeżeli nie uda się dopasowanie 
wyniku obliczeń wyrażenia do żad- 
nej z wartości występujących po 


44. Działanie instrukcji switch 
przerywane jest po napotkaniu 
stowa break lub instrukcji wystę- 
pujących po słowie default. 

W nawiasach występujących po 
switch najczęściej umieszcza się 
zmienną typu całkowitoliczbowe- 
go (czyli short, int, long, ale 


break, przerywa ona bowiem 
działanie instrukcji switch. To 
znaczy, że po napotkaniu break 
następuje zakończenie przetwarza- 
nia instrukcji switch. Zastosowa- 
nie break nie jest jednak ko- 
nieczne. Wykorzystanie tej techni- 
ki obrazuje ragment kodu ©. 

































łinclude <iostream.h> [owniez 
char — SESRTŃ 
: : D:ySzocciz projram.cpg 
+ main () więcej siej yo : iu 1-h fnr wini Copyright (ri 
. |ELL (ar; L5 7 z] LEJ) h [s h 
int liczba; 0 rodzajach p | Gi Copyr tqgli 
cout << „Podaj liczbę całkowitą:” << endl; : Badai Tiszka całko 
cin >> liczba; zmiennych | ee | 
switch (liczba) £ w artykule 
case 1 J K Ą 
ED case 2 : cout << „Wprowadzona liczba to 1 lub 2”; break; dk ZMIE- 
case 3 niacć zmien- 
FP) case 4 : cout << „Wprowadzona liczba to 3 lub 4”; break; Ek 
default : cout << „Wprowadzona liczba jest różna od 1, 2, 3 i 4" Ne W Og 
) percie 
A 6/2003). 
l 
l 


Z | 
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UEWIAKT system 17 cnadene i pują bowiem żadne inne komendy. zh 
D:V>bec32 program.cpg Dzięki takiemu zapisowi instrukcje 

Bar land Ce+ 5.6 for wini? Copyright (c) 1993, 2002 Borland 5» zostaną wykonane zarówno K:: instrukcję switch-case można zapisać w po- 
„ge bo geja pp: ntal Link 5.60 Copyright (c) 1397-7002 Borland wtedy, kiedy wartość zmiennej staci złożonej instrukcji warunkowej if. Przykładowy 
):4 I >pragram liczba będzie równa JE jak i wte- 
ia jA rac ztykiawkadietc dy, kiedy wartością zmiennej licz- 
wprowadzona kSRO i. ba zostanie 2. Analogicznie in- 
OPAT RSERZEĘ CARO Erę 1 strukcje I£B> zostaną wykonane, 

i kiedy zmienna liczba będzie mia- 
1. ła wartość 3 lub 4. Tym samym na 
i 

i 

i 













zmieniając sposobu działania kodu. Efekt działania da 
fragmentów jest identyczny. Warto jednak zauważyć, że 
przy dużej liczbie warunków użycie instrukcji wyboru 
switch jest zdecydowanie bardziej czytelne, dlatego też 
warto ją stosować, choć oczywiście zależy to od preferencji 


[mol loFs:ji WNĘT=2UE="NE NAT" ME, 
l programisty. 














Pierwsza część kodu jestiden- _ nie. Instrukcja switch-case wy- : ekranie nasz program wyświetli | WEEOTZE 2 SRA OY A. | 
tyczna jak w poprzednim przykła- gląda jednak inaczej. Po wyraże- właściwy opis wprowadzonej przez *---1 <KGG © cipe © Mdć Jawacia I 
dzie i takie samo jest jej znacze- niach case 1 i case 3 nie wystę- ; nas liczby o. I R ao żaod z! 

|OUZE FE FWAOA 
|else if (liczba == 2) cout << „2'; 
| else cout << „ani 1, ani2"; 




















3>- łinclude <iostream.h> 














| nstrukcje warunkowe if mogą cja warunkowa if badająca prawdzi- | chowywały parametry |" "e "et" 
być zagnieżdżane. Oznacza to, wość warunku warunekg. Jeśli równania ŚM ana-  |int main() 
że w bloku instrukcji występują- jest on prawdziwy, wykonywane są | stępnie wczytujemy ata a, B, c; <M 
ETER instrukcje3, a jeżeli jestfał- : dane z klawiatury GA. Aa R uadykacydza: : 
if(warunek2)( | wujoi, |. SZW» Wykonywane Są in- Za pomocą instrukcji SB O. O NAGEGO ES: 
, "| strukcje4. Możliwe są zatem : if sprawdzamy, czy |cout << 'Podaj parametr B: '; | £I 
olse( | instrukcja, | Cztery różne przypadki, wza- | zmienna A nie jest R rdf kataty, 4 
) leżności od tego, które wa- równa zero. Jeśli tak, GIN OC aaa Dab „ti 2 ; 
Pea ; runki są prawdziwe, a które oznaczałoby to, że if (A == 0) 
if (warunek3) £ | fałszywe. równanie nie jest kwa- RZ nie jest równanie kwadratowe: A = 0!'; 
: PARSE? Takie zagnieżdżone instruk- i dratowe, wyświetlamy | , 
elsef padac „ if doskonale będą nada- więc informację tim REED OPRESS ZE. = 
; y się do napisania krótkie- i fakcie na ekranie | 
) A go praktycznego programu, i kończymy wykonywa- 0 Bodka p oną: 
który przyda się na lekcjach nie programu, wywołu- | cout << 'Brak rozwiązań w zbiorze liczb rzeczywistych! ;KU| 





cych po if lub po else mogą poja-| matematyki. Będzie on obliczał jąc instrukcję return e> : 

wić się kolejne instrukcje if. Sche-'! pierwiastki równania kwadratowego. ! <A. Jeśli jednak double wynik; 

matycznie taka konstrukcja będzie | Równanie takie ma postać: A * x2 : A jest różne od zera, at a ak make = 

miała postać | JĘFĘSR======G=====—-  +B*x+C=0. Gdzie A, B IC możemy przystąpić do cout << 'Rozwiązanie: x = ' << wynik; Śl] 

Zewnętrzna instrukcja if bada to parametry równania. Ma ono roz- : obliczenia delty, czyli ae < 

prawdziwość warunku waruneki. _ wiązanie w zbiorze liczb rzeczywi- wykonania instrukcji wynik = (- B + sqrt(delta)) / 2 * A; 

Jeżeli jest on prawdziwy, wykony- __ stych, jeśli parametr A (delta) ów- ! delta = B * B - SA PSC AIR ZE EE 
__wane Są instrukcje z bloku e.Po-  nyB2 - 4 * A * Cjestwiększy | 4 * A * C. Wynik cout << ', x2 = ' << wynik; 
| nieważ w tym bloku znajduje się lub równy zero. Jeśli parametr A obliczeń przypisujemy 

kolejna instrukcja if, badana jest równy jest zero, mamy jedno roz- do zmiennej o nazwie |> 





prawdziwość warunku warunek2. _ wiązanie równe -B / 2 * A, delta. 
Jeśeli ten warunek jest prawdziwy, jeśli A jest większa od zera, mamy 
wykonywane są instrukcje1, a je- _ dwa rozwiązania: 


żeli ten warunek jest fałszywy wy- _ xl = (-B + +D) / 2*A 


: ULE FI progr am - cpp 
Kolejny krok to Eorland Ca4 5.6 for Winj2 Copyright (c) 13533, Z002 Bor land 

i , program .chp: 
sprawdzenie, Czy A NIE EMATTEGTT LIFTINGU SES A LCANECCTAIITAN:OAETT 


jest mniejsza od zera. LANE" 

















1 konywane są instrukcje2. |x2 = (-B — +D) / 2*A. Jeżeli jest, oznacza to, FERISERNESE 

| Jeżeli warunek! jest fałszywy, _ Program będzie miał postać ©-------- i że równanie nie ma roz- KREM a: wi z iowi ad 

1 wykonywany jest blok ©. W tym _ Na początku deklarujemy trzy wiązań w zbiorze liczb — sak8Ć 

| bloku znajduje się kolejna instruk- : zmienne, A, B i C, które będą prze- rzeczywistych, wyświetlamy sto- wynik = (- B + sqrt(delta)) 

! sowny komunikat na ekranie ŚA. : / 2 * A; 

| waaunaki i Jeśli A nie jest mniejsza od zera, | i 

ARIMA ZEK UEEENA EE ; sprawdzamy kolejne warunki. i wynik = (- B + sqrt(delta)) 

If wawłaiwu H falsz | | Jeżeli bowiem A jest równa zero, ; / 2 * A; 

SE k I możemy od razu obliczyć rozwią- ; _ Ponieważ do uzyskania wyniku 

I | I i I zanie równania ze wzoru i niezbędne jest obliczenie pierwlast- 

| | pi || -B/ 2 * A Wynikobliczeń | kazA, korzystamy z funkcji sqrt 

"F warunek2 F warunek3 . |  przypisujemy do zmiennej pomoc- obliczającej pierwiastek kwadratowy. 
I | | | niczej o nazwie wynik i wyświet- ': Deklaracja tej funkcji znajduje się 
r prawdziwy fałszywy ! ! prawdziwy fałszywy | | lamy komunikat z rozwiązaniem na ; w pliku math.h, dlatego też na po- 
| a I ekranie 48. W przypadku, jeśli A ! czątku programu znalazła się linia 
I | | jest większa od zera, mamy dwa | finclude <math.h>. Po skompilo- 
> sp nm |, I pierwiastki (rozwiązania) równania : waniu i uruchomieniu programu bę- 
] instrukcje) instrukcje 2 j instrukcje 3 instrukcje a | 4 Obliczamy jewdwóchli- i dziemy mogli rozwiązywać dowolne 
oco GE aCZCA PPP EE niach: | równania kwadratowe ©. ML 
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_ Jutro 
na polu bitwy 


Już wkrótce żołnierz 
w swoim plecaku 
zamiast generalskiej 
buławy będzie nosił 
ładunek elektronicz- 
nych gadżetów 
podpiętych do 
globalnej sieci 





wist rakietowych pocis- 

ków, błyski eksplozji, 

latające w powietrzu 
tragmenty pancerzy, swąd prochu 
i dymu — samo centrum walki. Dla 
postronnego obserwatora — jatka. 
Ale to tylko pozory. Kiedy opada Di- 
tewny pyt, pobojowisko zaskakuje 
jednym szczegółem: wśród zdewa- 
stowanego sprzętu wojskowego nie 
ma śladu ludzkich szczątków ani 


= 


? 
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krwi. Wyjaśnienie jest proste — to 
wojna przyszłości, w której o zwy- 
cięstwo walczą tylko stworzone 
przez człowieka maszyny. 

Podobne wizje znaleźć można na 
kartkach wielu powieści z gatunku 
science fiction. W laboratoriach na 
całym świecie wciąż powstają no- 
we technologie, które mają zastąpić 
żołnierzy maszerującymi, pływają- 
cymi lub latającymi maszynami. 
Ale według wojskowych specjali- 
stów wizja całkowitego zastąpienia 
człowieka przez roboty na wojen- 


+ Pusto za sterami 


obo-copter — tak 
brzmi robocza nazwa 
bezzałogowego śmigłow- 
ca, nad którego skonstru- 
owaniem Pentagon pracuje 
już od kilku lat. Helikopter 
ma reagować na komendy 
przekazywane ludzkim gło- 
sem i odpowiadać operato- 








sterowany na przykład 

z platform poruszających 
się po ziemi lub z tradycyj- 
nych załogowych samolo- 
tów. Ma być zdolny do 
działania w zespołach po- 
wietrznych, osiągania za- 
równo dużych wysokości, 
jak i operowania nisko nad 


rowi w ten polem 
sam spo- walki. 
sób. Kon- Według 
struktorzy planów 
twierdzą, pierwsze 
że robo- robo-cop- 
-Copter iery ze 
będzie 5 znakami 
mógł, po- £ armii USA 
dobnie jak !- mają się 





używane dzisiaj śmigłowce 
bojowe, przenosić i wy- 
strzeliwać pociski rakieto- 
we, a także razić nieprzyja- 
ciela ogniem z karabinów 
maszynowych. Pilotowa- 
niem helikoptera ma się 
zająć tworzony właśnie 
system sztucznej inteligen- 
cji. Koszt całego przedsię- 
wzięcia ma sięgnąć sumy 
500 milionów dolarów. 
Szefowie projektu twier- 
dzą, że śmigłowiec będzie 


pojawić na niebie w 2012 
roku. Jednocześnie trwają 
prace nad zastosowaniem 
systemu werbalnej komu- 
nikacji pomiędzy pilotem 
a maszyną w używanych 
już dzisiaj helikopterach 
bojowych, na przykład 

w AH-64 Apache. 

Taki sposób sterowania 
śmigłowcem ma pozwolić 
załodze skoncentrować się 
przede wszystkim na 
walce. 


nym froncie to wciąż bardziej fic- 
tion niż science. Żywy szeregowiec 
długo jeszcze będzie nadstawiał 
głowę w walce. Ale może dostać 
do dyspozycji precyzyjnych, odpor- 
nych na trudne warunki asystentów 
z układami scalonymi zamiast móz- 
gów, którzy pozwolą mu na długo 
tę głowę zachować. 


Piechociarz z gadżetami 


Jesienna noc. Nad ciemną bryłą 
lasu w Fort Polk (USA) pojawiają 
się otwarte czasze spadochronów. 
Jeden po drugim na ziemi lądują 
komandosi z 40 oddziału amery- 
kańskich Rangersów. Każdy z żol- 
nierzy wyposażony jest w prototy- 
powy system Land Warrior — cały 
zestaw gadżetów pomagających 
w satelitarnej nawigacji, łączności 
I rozpoznaniu terenu. Dzięki syste- 
mowi grupy żołnierzy tworzą zwarty 
oddział po 30 minutach. Przy uży- 
ciu tradycyjnych środków tączności 
i papierowych map odnaleźliby się 
dopiero po dwóch godzinach. 

W szybkim wyeliminowaniu prze- 
ciwnika Rangersom pomagają kara- 
biny M4 wyposażone w czujniki 
termiczne. Między innymi dzięki tej 
broni mogą namierzyć wroga 

w ciemności z odległości 300 me- 
trów. Komandosi kończą swą misję 
dwukrotnie szybciej niż w wypadku 
tradycyjnie wyposażonego plutonu 
piechoty. 

System Land Warrior nie miał 
łatwej kariery. Prace nad nim roz- 
poczęto w 1998 roku, a przetarg na 
rozwój projektu wygrała firma Ray- 
theon (producent między innymi 
pocisków Tommahawk). Wyniki 
prac nie były jednak zadowalające. 
System o roboczej nazwie Skorupa 
Zótwia miał wiele wad — żołnierz 
musiał dźwigać hak 


na plecach 4 a E Po 

sprzęt ważący  <ZYStŁYmM 

25 kilogramów, czem, inteligentny 
zastosowane nfla5> ha: 


w nim oprogra- 





szało Się CO 
chwila, a bate- 
rie zasilające 


o wiele mniej 

niż zakładane 12 godzin. Koszt 
Land Warriora był horrendalny — 
około dwóch miliardów dolarów. 
Wówczas Pentagon przekazał pro- 
jekt inżynierom z Krzemowej Doli- 
ny. Postanowili oni zastąpić specja- 
listyczne oprogramowanie i sprzęt 
produktami komercyjnymi. W no- 
wym Land Warriorze zastosowano 





procesory firmy Intel, a całość 
oparto na systemie Windows 2000, 
który ponoć wytrzymuje prawie 

10 dni pracy bez awarii. Po modyfi- 
kacjach Land Warrior waży sześć 
kilogramów, a do końca 2004 roku 
amerykańska armia ma dostać do 
celów ćwiczebnych I bojowych 

46 000 takich zestawów. To jednak 
dopiero pierwsza wersja systemu. 
Następne są w fazie opracowywania 
w ramach projektu Future Combat 
System, na który Pentagon chce 
ostatecznie przeznaczyć 15 miliar- 
dów dolarów. Amerykańscy woj- 
skowi są optymistami — według 
nich już za 10 lat piechur w armii 
USA nie będzie w niczym przypo- 
minał dzisiejszego żołnierza. Polo- 
we mundury zostaną wyposażone 
w Całe zestawy sensorów, które na 
bieżąco będą badać rytm serca, ciś- 
nienie krwi i temperaturę ciała żol- 
nierza, a później przekazywać je do 
centrum dowodzenia. Jednym 

Z najbardziej zaawansowanych ele- 
mentów ekwipunku ma być helm. 
Wbudowane w niego kamery mają 
Śledzić otoczenie zarówno w Świet- 
le dnia, jak i w mroku I przekazy- 
wać obraz do półprzezroczystego 
wyświetlacza umieszczonego przed 
ludzkimi oczami (podobne rozwią- 
zanie stosują dzisiaj amerykańscy 
strażacy po to, by móc dostrzec 
szczegóły poprzez dym, używają go 
też kierowcy niektórych modeli sa- 
mochodów, by widzieć drogę we 
mgle). Na tym samym monitorze 
można wyświetlać mapy i dane 

Z urządzeń nawigacji satelitarnej 
(GPS) w wypadku, gdyby w terenie 
zagubił się jakiś piechur — oferma. 
Wyświetlacz ma także przekazywać 
obrazy zarejestrowane przez poru- 
szające Się na ziemi roboty i bezza- 
łogowe urzą- 
dzenia latające 
(czytaj o nich 
w dalszej czę- 


bezprzewodo- ŚCci tekstu). In- 
we sterowanie gąsie-  Żierowe 
mowanie zawie- micowymi i lztnia, 


pracujący nad 
wyposażeniem 
przyszłości 


dlegia przy-- przyznają, że 
wytrzymywały _ sztość na polu walki 


do rozstrzyg- 
nięcia Doz0- 
staje kwestia komunikacji żołnierza 
z jego elektronicznymi asystentami 
na polu walki. Najbardziej kuszące 
jest porozumiewanie się z syste- 
mem za pomocą komend wydawa- 
nych ludzkim głosem. Ale nie ma 
róży bez kolców — w bitewnym ha- 
łasie rozkazy mogą być niesłyszal- 
ne, poza tym żołnierze pochodzący 


z różnych części kraju posługują 
się innym akcentem, co może zmy- 
lić system rozpoznawania mowy. 
Dlatego jako alternatywę rozważa 
się umieszczenie odpowiedniego 
panelu sterującego w rękawie mun- 
duru lub kombinezonu. Dopełnie- 
niem indywidualnego ekwipunku 
ma być inteligentny kamuflaż, 


jektu. — Czujniki zamontowane pod 
stopami sprawiają, że ładunek za- 
chowuje się dynamicznie — kiedy 
my balansujemy ciałem, w odpo- 
wiednich punktach podtrzymywany 
jest ladunek. 

BLEEX na razie może być zasila- 
ny gazem propan lub tradycyjną 
benzyną (jedno tankowanie ma wy- 
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Roboty z serii SUGV mają być pełnoprawnymi członkami plutonu armii USA. Pentagon pla- 
nuje kilka różnych wersji tych urządzeń, wyspecjalizowanych na przykład do wykrywania min 
w terenie czy rozpoznawania skażeń. System gąsienic ma sprawić, że SUGV bez trudu pokona 
rozmaite przeszkody na swojej drodze 


zmieniający się pod wpływem wa- 
runków w terenie. Takie rozwiąza- 
nie, twierdzą naukowcy, w wielu 
wypadkach pozwoli żołnierzom stać 
się niemal niewidocznymi. 


starczać na dobę pracy urządzenia). 
Trwają prace nad tym, by do napę- 
du systemu wykorzystać bardziej 
wydajne paliwo lotnicze lub wodór. 
BLEEX nie jest jeszcze doskonały — 
da się w nim bez wysiłku maszero- 
wać, trudno jednak poruszać się 
bardziej dynamicznie na polu walki. 
Dr Main zapewnia, że eksperymen- 
ty nad prototypem wciąż trwają. 
Plerwsze zaawansowane testy sys- 
temu zostaną przeprowadzone przez 


Plecak na grzbiecie, 
szkielet na nogach 

Widok umundurowanego czło- 
wieka z laptopem na współczesnym 
polu walki nie dziwi już nikogo. 
Urządzenia elektroniczne, choć co- 
raz mniejsze, mają wciąż jedną wa- 
dę — swoje ważą. 
Ciężkiej doli piechu- 
ra postanowili ulżyć 
inzynierowie z uni- 
wersytetu Berkeley 
pracujący nad pro- 
jektem zwanym 
w skrócie BLEEX 
(Berkeley Lower 
Extremity Exoskele- 
ton). Chodzi o ro- 
dzaj zewnętrznego 
szkieletu (egzoszkie- 
letu) — systemu prę- 
tów i siłowników za- 
kładanych na nogi 
piechura. Dzięki te- 
mu rozwiązaniu 
możliwe ma być 
przenoszenie bez 
wysiłku dużych cię- 
żarów na dalekie od- 
ległoŚci. 

BLEEX sprawia, 
że żołnierz niosący 
na plecach ładunek 
0 ciężarze 52 kilo- 
gramów czuje, jakby 
przenosił zaledwie 
dwa kilogramy — 
mówi dr John Main 
jeden z szełów pro- 


BLEEX to system 
siłowników i czujni- 
ków, który ma zdjąć 
ciężar z barków żoł- 
nierza. Mógłby się 
też przydać na zaku- 
pach... 


Pentagon w połowie 2005 roku. B> 
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BLEEX ma wejść na wyposażenie 
armii w ciągu następnych pięciu 
lat. Planowana jest też wersja do 
zastosowań cywilnych (na przykład 
w straży pożarnej). 


Na szpicy 

Prawdziwy pech — dowódca plu- 
tonu wyznaczył cię na szpicę. Masz 
prowadzić oddział w terenie, wypa- 
trując pułapek I ukrytego wroga. I to 
niestety ty pierwszy staniesz się ce- 
lem ataku nieprzyjaciela, to ciebie 
zabije albo porani podstępna mina. 
Chyba że na szpicę można posłać... 
maszynę. Nad skonstruowaniem 
naziemnego robota — zwiadowcy 
pracuje kilka firm, między innymi 
iRobot. Z laboratoriów tego produ- 
centa wyszedł już jeden z cyberzoł- 
nierzy — PackBot. Osadzony na gą- 
sienicach metalowy korpus, wypo- 
Sażony w kamerę i manipulator już 
dzisiaj pełni służbę w Afganistanie 
(przeczesuje tam jaskinie w poszu- 
kiwaniu terrorystów). W czerwcu 
2004 roku wykrył też bombę przy 













jednej z dróg w Iraku i poległ pod- 
czas jej rozbrajania. 

lo duży sukces — mówi wicead- 
mirat Joe Dyer z firmy iRobot. — 
Straciliśmy co prawda maszynę, ale 
przynajmniej kilku amerykańskich 
zolnierzy więcej wróci bezpiecznie 
do domu. 

Teraz w iKobot trwają prace nad 
następcą PackBota — maszyny na- 
zwanej w skrócie SUGV. Jej pod- 
stawowa zaleta to mniejsza masa 
w porównaniu z poprzednikiem 
(nieco ponad 12 kilogramów za- 
miast z górą 20). Cyberzwiadowca 
może być na przykład wrzucony 
przez okno do podejrzanego lub za- 
jętego przez wroga budynku. Stero- 
wanie nad nim odbywa się bez- 
przewodowo za pomocą laptopa 
lub komputera kieszonkowego. 
Oprócz czujnego oka kamery SUGV 
wyposazony będzie w wykrywacze 
ruchu I sensory badające skażenie 
chemiczne lub biologiczne. We- 
dług przedstawicieli firmy iKobot 
maszyny SUGV na dużą skalę po- 
winny pojawić się w amerykańskich 
oddziałach na przestrzeni najbliż- 
szych 10 lat. Koszt programu budo- 
wy robotów-zwiadowców nie jest 
dokładnie znany. 


Z lotu ptaka 
Z góry często widać lepiej — tę 
starą prawdę powtarzają twórcy 
programu Organic Air Vehicle 
(OAV) prowadzonego na zlecenie 


N ie ustają prace nad skonstru- 
owaniem lasera, który można 


by wykorzystać na współczesnym 
polu walki. Według specjalistów la- 
ser, który spełniałby wymagania 
armii, musi osiągać moc około 100 
kilowatów. lakie urządzenia dziś już 








Laser na spuście 


w dodatku może znaleźć się jako 
uzbrojenie na pokładach samolo- 
tów. Pierwszym z nich ma być 
bombowiec strategiczny B-IB (na 
zdjęciu), w którym jedna z komór 
bombowych zostanie przystosowa- 
na do zamontowania lasera. We- 





istnieją, jed- dług kon- 
nak ze wzglę- struktorów 
du na swe taka broń 
rozmiary nie będzie sku- 
nadają się do teczna do 
zastosowania zwalczania 
w terenie. = nadlatują- 
Z kolei lasery, s cych pocis- 
które dałoby =" zza © ków, a tak- 


się przenosić, zapewniają na razie 
jedynie moc 10 kilowatów. Jednak 
inżynierowie z Air Force Research 
Laboratory (Laboratorium Badaw- 
czego Sił Powietrznych USA) są 
dobrej myśli — ich zdaniem już 

w 2006 roku pojawi się laser o od- 
powiednich parametrach, który 


Pentagonu. Wynikiem eksperymen- 
tów ma być wyposażenie oddziałów 
w rodzaj powietrznego szpiega, któ- 
ry z wysokości kilku lub kilkudzie- 
sięciu metrów będzie obserwował 
okolicę i dostarczał żołnierzom da- 
nych o zagrożeniach i jednostkach 
nieprzyjaciela. OAV będzie ważył 
około 35 kilogramów, a w powie- 
trzu napędzany cichym silnikiem 
ma funkcjonować przez 25 minut 

w promieniu dwóch kilometrów od 
operatora (sterowanie ma się odby- 
wać bezprzewodowo). Na pokład 
latającego aparatu 















można upakować 
ponad trzy kilo- 
gramy ładunku — 
na przykład wy- 
krywacze min, ka- 
mery czy czujniki 
skażeń. W przy- 
szłości, jak twier- 
dzą inżynierowie 
pracujący nad 
projektem, będzie 
możliwość wypo- 
sażenia AV 

w broń (na przy- 

i Pojazd Organic Air 
I Vehicle jest stero- 
- || wany kezprzewodo- 
|! wo przez operatora 


-— | wyposażonego na 
——. |! przykład w notehoo- 
| _. ka ©. Przekazywany 
przez powietrznego 
zwiadowcę obraz po- 


zwala rozpoznać wie- 















p pm | le szczegółów pod- 


Mm czas działań na uli- 
zz cach miast ©. 
ARIA 7 Różne szpiegowskie 
pojazdy i zdjęcia z ich 
obserwacji można 
zobaczyć na stronie 
www.Spyplanes.com 
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że celów naziemnych — na przykład 
wozów bojowych czy samolotów 
stojących na lotniskach. Rozważana 
jest też możliwość montażu lase- 
rów na pokładach samolotów 
szturmowych oraz bezzałogowych 
maszyn (choćby opisywanego ro- 
bo-coptera). 


kład karabin maszynowy), dzięki 
czemu pojazd będzie precyzyjnie 
razi! wroga z powietrza. 


Nie leci z nami pilot... 


Bezzałogowe samoloty zwiadow- 
cze nie są już dzisiaj niczym szcze- 
gólnym na polu walki — tego typu 
maszyny zwiadowcze o nazwie Pre- 
dator używane są przez Ameryka- 
nów w czasie działań na Bliskim 
Wschodzie. Przykład: w listopadzie 
2002 roku Predator wyśledził w Je- 
menie samochód, w którym podró- 
żowało sześciu terrorystów z organi- 
zacji Al-Kaida. Dzięki bezzałogowe- 
mu samolotowi udało się ich wyeli- 
minować. Specjaliści przyznają jed- 
nak, że Predatorowi daleko jeszcze 
do doskonałości — do marca 2003 
roku 30 spośród 80 maszyn zostało 
zestrzelonych lub zniszczonych 
w wypadkach. Dlatego Pentagon 
wciąż naciska na budowę nowych 
modeli samolotów niewymagają- 
cych do działania obecności pilota 
w kokpicie. Jednym z nich ma być 
F-350 skonstruowany przez firmę 
Lockheed Martin. Maszyna może 
służyć nie tylko do śledzenia celów 
naziemnych, lecz także na przyklad 
do wykrywania skażenia biologicz- 
nego, chemicznego lub nuklearne- 
go w powietrzu. Samolot ma być 
sterowany bezprzewodowo ze stacji 
naziemnej, a do nawigacji używać 
między innymi danych przekazywa- 
nych bezpośrednio z okołoziem- 
skich satelitów. Inną koncepcją jest 
opracowywany przez Boeinga X45 — 
maszyna, która ma być zdolna do 
przenoszenia około pół tony kiero- 
wanych pocisków. [rasę maszyny 
można zaprogramować przed star- 











FOT.: FORUM 

















Strzał zza węgła? Żaden problem. Lufę tego karabinu można załamać pod kątem 63 stopni 


tem, ale istnieje też możliwość 
zmiany parametrów w trakcie lotu. 
Inny bezzałogowiec, Gnat /50 z la- 
boratoriów konstrukcyjnych General 


raz ma się przydać nie tylko strze|- 
cowi — w razie potrzeby można go 
bezprzewodowo przekazać do do- 
wództwa. Obecnie karabin testowa- 








X45 do wykonania swoich zadań nie potrzebuje wcale pilota — ma lecieć po zapro- 
gramowanej trasie i w razie konieczności modyfikować jej przebieg. Pentagon moc- 
no stawia na rozwój takich samolotów. Do końca 2005 roku zamierza wydać na 
sprzęt i oprogramowanie do bezzałogowych maszyn ponad miliard dolarów 


Atomics, to prawdziwy długody- 
stansowiec — może latać bez prze- 
rwy przez 46 godzin I osiągać pułap 
ponad ośmiu kilometrów. Kilka ta- 
kich maszyn jest testowanych przez 
armię USA. 


Nie wychylaj się... 

Chetm zatknięty na długim paty- 
ku, wystający poza krawędź muru — 
przez kilkadziesiąt lat taki by! spo- 
sób na sprawdzenie obecności 
przeciwnika niewidocznego gołym 
okiem. Ale według amerykańsko- 
-izraelskiej firmy Corner Shot Hol- 
dings może być inaczej. Firma 
opracowała system umożliwiający 
za pomocą karabinu nie tylko Śle- 
dzenie tego, co dzieje Się za ro- 
giem, ale w razie konieczności tak- 
że naciśnięcie na spust. Lutę kara- 
binu można załamać pod maksy- 
malnym kątem 63 stopni w prawo 
lub w lewo. Umieszczona na końcu 
lufy miniaturowa kamera przekazuje 
obraz do zamontowanego przy kol- 
bie niewielkiego wyświetlacza. Ob- 


ny jest w armiach 15 krajów, 

a koszt systemu, w zależności od 
zamontowanych komponentów, wa- 
ha się od trzech do pięciu tysięcy 
dolarów. 

Za cztery lata standardowym wy- 
posażeniem oddziałów ma się stać 
inny karabin, oznaczony symbolem 
XM29. Broń mierząca 80 centyme- 
trów długości ma strzelać nie tylko 
znaną już od wielu lat amunicją 5,56 
mm, stosowaną dotąd w karabinach 
M16. Będzie też przystosowana do 
zupełnie nowego Środka rażenia — 
tak zwanych pocisków termobarycz- 
nych. [a amunicja to prawdziwy wy- 
nalazek diabła. Wystrzelony pocisk 
wybucha nad ziemią, tworząc kulę 
ognia niszczącą swym żarem 
wszystko wokół. Ci, którzy przeżyją 
eksplozję, nie mają się z czego cie- 
szyć, w ciągu kilku sekund bowiem 
uduszą się z braku powietrza — ładu- 
nek termobaryczny wysysa tlen 
w okolicy kilkunastu metrów od eks- 
plozji. Takie rozwiązanie stosuje już 
lotnictwo USA — termobaryczne 


FOT.: BOING 


bomby zrzucane były w Afganistanie 
do jaskiń, w których mieli się ukry- 
wać terroryści z Al-Kaidy. Teraz ar- 
mia postanowiła wyposażyć w tę 
broń także pojedynczych żołnierzy, 
dodając do pocisków dodatkowy ga- 
dzet. Każdy z ładunków ma zostać 
wyposażony w elektroniczny chip, 
który pozwoli ustalić, w którym 
miejscu I na jakiej wysokości pocisk 
ma wybuchnąć. Może on też podą- 
żać po wyznaczonym torze, omijając 
na przykład konkretne przeszkody, 
krążąc wokół celu lub skręcając za 
załom muru. Pierwsze próby karabi- 
nów MX29 wyposażonych w termo- 
baryczną amunicję rozpoczęły się 
niedawno na poligonach w USA. 


Żołnierzu, lecz się sam! 


Nawet naszpikowana elektronicz- 
nymi gadżetami armia musi liczyć 
się z tym, że w czasie walki padną 
zabici I będą ranni 
żołnierze. Dla tych 
ostatnich jednak rany 
nie muszą od razu 
oznaczać wściektego 


L 
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Z a przodka bojo- 
wych pojazdów 


bezzałogowych może 








































mi tkankami 

a systemem 
nerwowym. Na 
podobnej za- 
sadzie ból tłu- 
mi na przykład 
morfina, lecz 
RI624 ma nad 
nią przewagę — 
nie powoduje 


Adresy WWW: 

© www.defense-update.com 

© www.army-technology.com/projects/ 
index.html 

© www.darpa.mil 

© www.natick.army.mil 

© www.janes.com 

© www.combose.com/Science/ Technolo- 
gy/Military_Science 


stanu odrę- © www.g2mil.com 

. ń k , ; il 
twienia i trud- © www.army.mi 
ności z poru- 


szaniem się. Twórcy środka twier- 
dzą, że możliwe jest zażycie go na- 
wet przed akcją — wówczas ból 

w wypadku zranienia będzie od razu 
mniej dokuczliwy. Ważnym elemen- 
tem medycznej pomocy niesionej 
rannym ma być mundur żołnierza. 
W laboratoriach trwają prace nad 
materiałem, który w wypadku zła- 
mania kości lub nadwerężenia Ścię- 
gien automatycznie zamienia się 

w rodzaj tupek usztywniających 
chore miejsce. Inny pomysł medy- 
ków to wbudowany w mundur ska- 
ner, który pozwoli sanitariuszowi na 
niemal natychmiastową orientację 
w obrażeniach wewnętrznych odnie- 
sionych przez żołnierza. | ostatni 
gadzet — rodzaj inteligentnego ban- 
daża. Owinięty wokół rany ma, za 
pomocą drobnych impulsów elek- 
trycznych, nie tylko zatamować 
krwawienie, lecz także rozpocząć 
rekonstrukcję zniszczonych frag- 
mentów skóry. Niestety, na razie 






ła eksplozja ukrytych 
pod pancerzem /5 ki- 
logramów materiałów 


kilogramów. Sterowa- 
nie nim odbywało się 
za pośrednictwem na- 


bólu i natychmiasto- 
wego transportu do 
często dalekiego 

i ttudno dostępnego 
szpitala polowego. Od 
kilku lat Pentagon 
przeznacza Środki na 
opracowanie metod, 
które pozwolą ograni- 
czyć ból I tamować 
krwawienie w wypad- 
ku mniej groźnych 
ran. Według specjali- 
stów zastosowanie ba- 
danych obecnie leków 
pozwoli żołnierzowi 


uchodzić Goliath, który 
był postrachem Pola- 
ków w trakcie Powsta- 
nia Warszawskiego. 
Wbrew pozorom po- 
jazd nie był pomysłem 
niemieckim — prototyp 
powstał w 1940 roku 
we Francji, a po jej za- 
jęciu przez Hitlera tra- 
fit w ręce Niemców. 
Wehrmacht zmoderni- 
zował Goliatha i wpro- 
wadził do walki 

w 1942 roku. 

Był to bezzałogowy 
pojazd gąsienicowy 

o wadze niemal 400 


pozostać w oddziale I walczyć na- 


wet do 96 godzin po zranieniu. 


winiętego na bęben 
kabla. Akumulatory 
pozwalały na przeje- 
chanie dystansu |,5 ki- 
lometra, a po osiąg- 
nięciu celu następowa- 





brak informacji, kiedy cudowne 


wybuchowych. Pojazd 
oczywiście ulegał 

zniszczeniu. Do końca 
wojny Niemcy wypro- 
dukowali 2650 Golia- 
thów. 













FOT.: PAP/CAF 


Pierwszym z wynalazków jest RI624 
— Środek przeciwbólowy. We 
wstrzykiwanej do organizmu sub- 
stancji znajdują się specjalne prze- 
ciwciała, które mają blokować prze- 
pływ impulsów pomiędzy zraniony- 


sposoby leczenia na polu walki 
miałyby się stać codziennością. 
| jeszcze jedno — na zmartwych- 
wstanie żołnierzy nikt nie znalazł 
skutecznego Środka. 

Na razie... 
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systemów BSD 


pakietów .ports 


© trudny w instalacji 


konfiguracyjnych 


Jodobnie jak Linux, 
TeeBSD wywodzi 
ię z systemów 





© bezpłatny, oparty na licencji BS 
© wydajny, stabilny i bezpieczny 
© najszybciej rozwijany wśród 


© system instalacji i aktualizacji 


© duża ilość oprogramowania 
© instalator w języku angielskim 


© bałagan w rozmieszczeniu plików 


FREEBSD 
INSTALACJA I PIERWSZE KROKI W SYSTEMIE 





i. 





niksalny system 





Choć Linux i BSD wywodzą się z systemów unikso- 


wych, rozwijane są na różnych zasadach. Ekspert 
prezentuje coraz popularniejszy FreeBSD 


a Uniwersytecie Ber- 
keley w Stanach 
Zjednoczonych długo 
trwały prace nad nowym systemem 
uniksowym. W ich 
wyniku powstał sys- 
p tem oznaczony jako 
4.3BSD (skrót od 
Berkeley Software 
Distribution), a z nie- 
go aż trzy odłamy: 
NetBSD, 386BSD 
(który później zmie- 
nił nazwę na Free- 
BSD ©. Najszybciej 
rozwijającym się i mającym najwię- 
cej użytkowników jest FreeBSD. 


Podobieństwa i różnice 


Zapewne linuksowcy zastanawia- 
ją się, jakie są różnice między Li- 
nuksem a FreeBSD. Ekspert nie bę- 
dzie tu wkraczał w skomplikowane 









sowych tajniki jądra systemu, wymieni je- 
LE 
UNIX Time-Shared System 
——— 
AL HUP-UX MINIX  SystemV IBSD 
SCO XENIX Linux ŚĆ, eż 4,3 BI —aK|-" 
am kżddeakch Solaris FreeBSD ali 
MacOS X OpenBSD 
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dynie takie, które są widoczne dla 
przeciętnego użytkownika. 

Przede wszystkim systemy BSD 
powstają jako całość, czyli jądro 
systemu oraz podstawowe narzę- 
dzia do pracy z nim. Linux nato- 
miast to jedynie jądro systemu, 
do którego trzeba dorobić otoczkę. 
Dlatego powstało tak wiele dystry- 
bucji Linuksa. Oprogramowanie 
dla obu systemów jest takie samo, 
gdyz oba systemy korzystają głów- 
nie z aplikacji Open Source, które 
Są zazwyczaj zgodne z różnymi 
platformami systemowymi. 
Dlatego środowiska graficzne, na- 
rzędzia oraz inne oprogramowanie 
może być używane na obu syste- 
mach. BSD i Linux różni sposób 
dostarczania pakietów, choć dla 
zwykłego użytkownika jest to bez 
znaczenia, gdyż łatwość instalacji 
jest podobna. 

Systemy BSD mają jedną, bardzo 
ciekawą zaletę, która jest nieobecna 
w Linuksach — są to tak zwane por- 
ty. Mianem tym określa się sposób 
instalacji oprogramowania, który 
praktycznie nie wymaga od użyt- 
kownika żadnych dodatkowych za- 
biegów (Co ma zwykle miejsce w 
Linuksie). Instalator sam Ściąga 
z internetu najnowsze wersje źródeł 
wybranego programu, nakłada od- 


powiednie łatki, a następnie kompi- 
luje i instaluje aplikację. 

Systemy BSD — oprócz aplikacji 
linuksowych — mogą także urucha- 
miać pliki wykonywalne 
SGO oraz Solarisa. Dzięki 
temu użytkownicy BSD 
mogą korzystać na przy- 
kład z serwerów bazoda- 
nowych Oracle czy ser- 
wery gier Counter Strike 


HańńEe 


Ds. 
12 | 5. 





r r 
a EB 


13.2. 


„1-RELEASE-13E6-miniinst. 150 


oferując duży stopień bezpieczeń- 
stwa oraz niezawodność. Wiele 
systemów wymagających stabilnej 
pracy lub pracujących pod dużym 
obciążeniem działa właśnie pod 
kontrolą systemów z rodziny BSD. 


Istnieją dwie gałęzie FreeBSD — 


wersja produkcyjna (stabilna) oraz 


wersja zawierająca nowe technolo- 


gie. Produkcyjna galąż ma ozna- 
czenie 4.xx. Zawiera sprawdzone 


oprogramowanie, dzięki czemu na- 


leży korzystać z niej na serwerach. 


System z nowinkami technicznymi, 


najnowszymi sterownikami oraz 


oprogramowaniem nosi nazwę New 


lechnology i oznaczony jest 5.XX. 


Nośniki z instalacją 


Najnowszym wydaniem FreeBSD 


jest wersja 5.2.1 i na niej będzie 
opierał się tekst Eksperta. Jest to 


system mniej przetestowany niż ga- 
łąź 4.x, ale sprawdzi się do zastoso- 


wań domowych. Ekspert uważa, że 


najwygodniejsza jest instalacja Sys- 


raz można pobrać z jednego z mir- 
rorów, których lista zamieszczona 


jest pod adresem ©. Ekspert poleca 
skorzystanie z polskiego mirroru ©. 


Wybór rodzaju instalacji 
Cała instalacja odbywa się w ję- 


zyku angielskim w trybie teksto- 
wym. Ekspert pokaże, jak przejść 
przez jej etap w najprostszy Spo- 


| ] ftp: ftp. plFreehód. orgjpabj Frege ST [ECEIHAGECAGEE 5 2. 1[ 

ftpr//fta.pl.freehsd. orqy/pub/FrecHED/ISD=IMAGES 
Parent directory 
Ty Fl 
sir 
1-RELEASE-13B6-diseL. 15 i <<[----HeH-" 


ali 
LLLLI 


1-AELEASE-13B6-boot only. iso 


1=RAELEASE=1385=disc2. 150 
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FreeBSD 
najszybszy 

Systemy BSD oparte są na licen- 
cji BSD. Różni się ona od licencji 
GPL głównie zapisem mówiącym 
0 tym, że można zastosować w ko- 
mercyjnym produkcie kod udostęp- 
nionego programu, bez konieczności 
ujawniania poprawek, jakie naniosto 
się w tym kodzie. Dzięki takiemu za- 
pisowi firmy nie muszą dzielić się 
swoją ciężką pracą z innymi i mogą 
czerpać z niej bezpośrednie zyski fl- 
nansowe. BSD ma jedną z najlep- 
szych implementacji protokołu 
TCP/IP co sprawia, że system ten 
jest między innymi wykorzystywany 
w sprzętowych urządzeniach typu 
firewall. 

FreeBSD nadaje się również do 
wykorzystania jako serwer sieciowy, 


wia znacznie więcej, niż jest to 


samodzielne eksperymenty. 


startujemy komputer z tej plyty 


(w razie konieczności należy włączyć 


odpowiednią opcję w BIOS-ie). Po 


wczytaniu bootloadera pokazuje Się 


menu z wyborem opcji startowych. 
PB Wybieramy pozycję numer 
Helcone to FreefS? 


Freelizli [drfault 


| "lal || 
RUM" TES MECLH „LGD LET 


UETBREL BET REZ, AIZ. 


JUEL LESELET=TU 
BU MiTh uerhoze | 





nrokq! 


sób. Oczywiście instalator umożli- 


opisane w artykule. Ekspert poleca 


1. Wypalamy płytę ze Ściągnięte- 








IERTER1. 





tielcuri te thm FreuE5Sh inztallatlon and cenfiquratiau lal, 
zeluct one of thu opiions below hy uslug the arrom kaga ar typing tha 


firat character of tha optlon name pou' ra Intarestod la. 
upiilue Hith ISPACEI or 


Tu nalt, 


L dari |nsl BĘ 

Bag lm ia quick Taztallat ian Ufer aepurta! 
Bagińn a Custom Installation (Tar uxpartał 
F Dn post=lnstall conTigurat lon af FrumR5H 
[I insfallsiton lmstruct 

" Zpluri kprykuarid type 
ri Ujeu*jei uarinur Instal lad inn opt innz 

p Eupalir made uitkh CNROHeNUN=[loppy ar alari almll 
il Upqrade an axiztinq systen 
L Losń default lnstall conf lgquraf (om 
| Glossary uf [umct lonu 
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PFiancu 


inunku AK 
uzu LTRHI ta snas ta Exlt. 








umu, HERIHE, etc. 








i osiem sekund, po których nastąpi 
' automatyczne uruchomienie kerne- 


! |a. Na ekranie pokazują się komuni- 


| katy jądra systemu informujące 

' o urządzeniach, które zostały wy- 

| kryte, oraz wykonanych czynno- 

i ściach. Następnie uruchamia się 

! program sysinstall, który umożli- 
i wia nam zainstalowanie systemu 

! oraz oprogramowania. Poruszanie 

i się po sysinstall możliwe jest za 

! pomocą klawiszy kursora. Przejście 
| do menu decyzyjnego, które znaj- 


menu opcji © następuje po na- 
ciśnięciu klawisza (-%*-]. Do zazna- 
czenia lub odznaczenia opcji lub 
właściwości używa się klawisza 


lub (Eee 


ony kursorem pozycję o, 
a następnie naciskamy (EH. 


Tworzenie Slice oraz 
dzielenie go na partycje 

Ekspert pomoże utworzyć odpo- 
wiednie partycje na dysku I po- 
dzielić je na obszary logiczne, na- 
zywane Slice. 


1. Wyświetla się komunikat mó- 
wiący o tym, że do partycjonowania 


K; 
7 ę 
LJ u 


dy podczas instalacji pomi- 

niemy jakiś etap, nie powin- 
niśmy się martwić, że coś stracili- 
śmy. Zawsze można wywołać in- 
stalator na już zainstalowanym 
systemie, wpisując w shellu pole- 
cenie sysinstall 














I by podać wielkość partycji 

I w megabajtach, należy do- 

! dać literkę M na końcu liczby, na 

! przykład 3072M będzie oznaczać, 
| że chcemy zagospodarować ob- 

|  szar o wielkości 3 GB. Aby było 

| nam łatwiej wprowadzać konkret- 
! ne wielkości, możemy za pomocą 
1 klawisza E*] zmieniać jednostki 

1 dla wprowadzanych liczb. 


będziemy używać programu fdisk. 
Naciskamy (E"*4. Gdy mamy więcej 
I niż jeden dysk, musimy wybrać ten, 


6 Wystarczy do tego celu jed- 
na partycja. 


2. Uruchomiony zostaje pro- 
gram fdisk. Za jego pomocą 
określamy miejsce, w którym zain- 
stalujemy system. Stworzymy nową 
partycję, którą dzielimy na kolejne 
logiczne obszary (tak zwany Slice). 

Zaznaczamy za pomocą kurso- 
rów wolną partycję, a następnie na- 
ciskamy klawisz (©. 

Wyświetla się pytanie o wiel- 
kość partycji przeznaczonej dla 


aby miała ona co najmniej 3 GB. 
Jeżeli chcemy zagospodarować 
całe wolne miejsce, potwierdzamy 
podpowiedzianą przez fdisk wie|- 
kość, jeżeli chcemy mieć inny 
rozmiar partycji, wpisujemy go, 
dodając literowe oznaczenie po- 
jemności. Aby zaakceptować 
zmiany, naciskamy (FH. 


3. Następnie instalator pyta 
o typ tworzonej partycji, sugerując 


Plansza zpacify tha siza for kos FraneBSl slice ln klog 
ur a ppanał A tra) wg HI 


"R" tur i" naj bycea zę: I. 
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Hein [If qgiuu chocca a num=FranEkRB pariiiinn typa, Lt mili nod 
he f[ornattaed ar otharmica preparad_ ii mill zinply recaruw space 
Ter ęgou fo uga another tnol, sich az LIG format, to later foremt 
mmdj actually use thrn pardif ton, 


(Erier] (Emer) potwierdzając ten wy- : „ma >. 1, c-] 

bór. Po utworzeniu Slice wy- cm: za | 
chodzimy z programu, naci- ! asc 
skając klawisz (I 


165 (standardowy typ party- 























IKEENITETELTLETET EUT TE 
Install a standard MBR (na kont kanager) 
Leave the Master Boot Record untouched 





4. Kolejnym etapem jest 
wybór rodzaju boot mana- 


gera. lu warto zastanowić UB Cancel 








najwygodniejsza. | 
e Możemy zainstalować standal- ! 


|„K_ 
u 
uQ: 
TE. 


JI est wiele szkół mówiących, jak tworzyć partycje. Ist- 
nieje nawet domyślny podział, niemniej Ekspert od- 
radza jego używania, gdyż może się okazać, że wielkość 
partycji potrzebna dla naszych zastosowań okaże się nie- 
właściwa. Dla zastosowań domowych najlepiej stworzyć 
jedynie dwie: swap oraz główną partycję (/) . Przeczyta- 
my o tym w punktach 5-12. 


FreeBSD ©. Będzie on automa- i 

tycznie wykrywał inne systemy : 
i umieszczał je w swoim menu ! 
wyboru. | 

e Drugą opcją jest zapisanie” I 

_ 9. Tworzymy główną partycję 

i systemu. Ponownie naciskamy 

! klawisz (*), przy zapytaniu 

r 0 wielkość naciskamy (E*4 po- 


nim ładowaniu systemu © — 
wtedy nie będziemy pytani o wy- 
bór systemu do załadowania. 

e Ostatnią możliwością jest po- 
zostawienie oryginalnego MBR 
w stanie nienaruszonym ©- 
Jest to przydatne wtedy, gdy 
na komputerze znajduje się już 
zainstalowany Linux I Win- 
dows, a menedżerem startu 
jest LILO (w takim wypadku 


















Jeśli FreeBSD zainstalowany jest na dysku kanału Prima- 
ry, należy do lilo. conf (na przykład na końcu tego pliku) 


i należy uaktualnić AEG je wydając polecenie: 1110 


dostęp do FreeBSD będzie era /hdbl 
możliwy po przekonfigurowa- i optional 


niu LILO — patrz ramka ©). label=FreeBSD5.2.1 
Po wyborze odpowiedniej dla 
nas opcji naciskamy (EF. zostawiając rozmiar sugerowany 
przez instalator. 

3. Tworzymy partycje wewnątrz 
Slice. Poinformuje o tym komunikat 
wyświetlany przez instalator. Po- 
twierdzamy informację, naciskając 
(Erie) Przechodzimy do dzielenia 


SIICE. 


10. Przy wyborze rodzaju party- 
cji wskazujemy na 6--------------------------——-====em E 


If pań wani in urk ikis partitinu for skap cpace. srlnci 


If pań aant fo pul a (ilraystiam om if, crhnorę FZ. 


A file ayntarj <f-----------—- 
> m [ETNA 


6 z W uruchomionym automa- 
tycznie programie disklabel naci- 
skamy klawisz (4. 


Tańeci 














11. instalator pyta o punkt mon- 
Please specify the partitl . " 4 
ztęakytów. W for wogpakytań towania utworzonej partycji. Wpi 
8388513 blocks (4895MB) an 


' my klawiszem (En, 


m m A A RE M A A A A A A A A A A A M HA BJ 














m m m a A A A A A A a a na zł 


więcej niż ilość pamięci RAM 

w komputerze. Wielkość należy po- 
dać w megabajtach, dodając zaraz 
za podaną liczbą literę M. 


12. Ostatecznie uzyskujemy 
odpowiedni podział wewnątrz 

8 u Po wpisaniu rozmiaru partycji ! opuszczamy program diskiabel, | 
naciskamy (E*e4. Wybieramy rodzaj 
tworzonej partycji. Wskazujemy ©-- 
a następnie 


zachowując przy tym zmiany na 
dysku. Kontynuujemy instalację. 


UFEDSEGE UL. Partltlan nakecz AAHZI Freec H hlack=z (PHEN 
naciskamy zize Heufe Fair i Hog ni jize HEHTE 
klawisz Reza JA4MB SHAP 
[Enterj| FTILLERF) I1g11HR FS: 
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Full gnarcee, hinaries amd doc but mo qames 
Sama az ahnug * Ź Mimdou System 

Full hinarias and doc, karnel zources only 
Sanam A5 ahoue + Ź Hirdou System 

Aunrrage user — binaries and doc omly 

+: a Hindou SyustrH 

The skallest configuration possikle 
specify your on distribution set 











Profile instalacji 

Kolejnym etapem jest wybór pro- 
filu instalacji. Definiuje on, jakie 
składniki systemu zostaną zainstalo- 
wane oraz czy dostępne będzie Śro- 
dowisko graficzne (X Window Sys- 
tem). Profil pozwoli zainstalować 
1 programy, które będą nam potrzeb- 
ne do pracy. Możemy korzystać 
z kilku predefiniowanych profili. 
1. Ekspert zaleca wybrać profil ©. 
Kursorem nakierowujemy podświet- 
lenie na wybrany rodzaj instalacji, 
a następnie nacisnąć (E*4. 


Zs Kolejne pytanie dotyczy tego, 
czy chcemy zainstalować kolekcję 
portów. Jest to jedna z najciekaw- 
szych funkcji w systemach BSD, 
zgadzamy się więc z sugestią insta- 


latora i wybieramy [ZEM 


3. Następuje teraz wybór rodzaju 
Xserwera, czcionek I komponentów 
systemu "+; 








Install 


mstall 
Install 
Install 
Install 
Install 
Install 
Install 
Install 


FOM 
from 
from 
from 
wer 
from 
from 
from 


HF 





TP seruer 
an FTP server through a firenall 
an FTP server through a http proxy 
a BOŚ partition 


an existing filesysteń 
a floppy disk zet 

SCSI or QIE tape 

Go to the (iptions screem 
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medium, z jakiego zostaną zainsta- 
lowane pakiety. Jak widać, jest 

Z Czego wybierać. Mając instalację 
FreeBSD na CD, wybieramy oczy- 


J. Po dokonaniu wyboru instala- 
tor pyta nas, czy jesteśmy pewni 
dokonanej wcześniej konfiguracji. 
Kolejne jego działania spowodują 
bowiem utratę danych, znajdują- 
cych się na dysku. Decydujemy się 
na instalację, wybierając © oraz 
naciskając (FE. 


8 m System rozpoczyna instalację 
plików binarnych, konfiguracyjnych 
Oraz drzewa ports, co może po- 


A z 
r pret 


"nt chinkem 


I 
I 
I 
ci JL l | >> 
I 
I 
l 
| 
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| | gl 















distribution sets. 


Flnrase select the cnoeponents pou need from the zFrecAG 


i trwać od kilku do kilkudzie- 





Ixit tkis kemu (returning to pret 
Easgie cońpomemt HEMIU (required ] 
4 GEFUEF HEMU 

Fumt gat momu 


LES 


I LH I Cancel 











| sięciu minut, w zależności od 

| zasobów sprzętowych nasze- 
-go komputera ©. Jeżeli je- 
steśmy ciekawi, jakie pliki 
właśnie się instalują, naci- 
skamy kombinację klawiszy 








Chcemy zainstalować wszystko, 
md wchodzimy zatem kolejno do 
. opcji ©, zaznaczamy pozycję 
A Select all below 
i potwierdzamy klawiszem (Eh. 


Aby przejść do menu początkowe- 




















Exit this menu treturning to previous) 





44 „ Po zakończeniu procesu wy- 
boru składników dla Xfree86 naci- 
skamy klawisz A. Przechodzimy do 
następnego kroku, wciskając (El. 


5, Wróciliśmy do głównego 
menu z wyborem profili instalacji. 
Aby przystąpić do instalacji syste- 
mu na dysk, naciskamy klawisz 
(4, a następnie (EA. 


(F2) | obserwujemy 
przewijające Się nazwy plików. 


9 m Gdy zainstalują Się już 
wszystkie pliki, zostanie wyświetlo- 
ny komunikat informujący 0 zakoń- 
czeniu procesu oraz gratulujący 
wyboru FreeBSD. 


Wstępna konfiguracja 
systemu 

Teraz następuje szereg pytań 
dotyczących konfiguracji systemu. 


1. Decydujemy o konfiguracji 
urządzeń sieciowych, usług, które 
mają być wystartowane podczas ła- 
dowania systemu, możliwości uru- 
chamiania plików wykonywalnych 
Linuksa I ustawieniach myszy. 









proceed i mg t 





Last Chancet Are gou ŚWURE ynu kant continue the installat ion? 
then ME 5TROHGLY EHCOURAGE rOL TU MAKE PROPER RACKUFSZ before 


ke can take no responsibility for lost disk contents? 
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2. Przy konfiguracji X-Ów 
(skrótowa nazwa dla X Window) 
mamy możliwość wyboru domyśl- 
nych ustawień Xserwera i rodzaju 


A A A A A A A A A w 


będzie zainstalowane na dysku 
(dostępne są między innymi po- 


Korzystanie z systemu 


Ekspert pokaże, jak pracować 
w trybie tekstowym i graficznym. 


1. Po starcie systemu na ekranie 
pojawia się informacja o urucho- 
mionym oprogramowaniu oraz py- 





The 
The 
The 


DCI FE (kl 








Hfterztep window manager 
Hincdowmaker window manager 
twwm winelow manager 








pularne wśród użytkowników 
Linuksa KDE i Gnome). 


3 z Kolejne zapytania będą doty- 
czyć dodatkowych pakietów do za- 
instalowania, o których mogliśmy 
zapomnieć przy wskazywaniu 
oprogramowania za pomocą 
systemu profili. 


tanie o login. Wpisujemy tam 





żemy wydawać polecenia syste- 
mowi. 





rd a rEs UEST" 


kamułLuć Swiać Ekzpszrt1 | 


Hue wLraotoTy: Lngiń shelEr 


Um cukoU =) | [2 





Następnie wyświetla się okno, 
w którym zmieniamy hasto dla kon- 
ta root oraz zakładamy konto dla 


sec wid Group Martagesent 


fbLnesh | 


2. Aby urucho- 
mić środowisko 


Login Tt: UTM; Grosz Piazza i fi 

DA | e | SZ J | graficzne, wy- i 
GEJ Ę dajemy polecenie : 

Full nanu; Fiusbar grzeqgu 


startx. Jeżeli 
prawidłowo skonii- 
gurowaliśmy usta- 
wienia dla 
XFree86, ekran 
przełączy się na 





Szybkie zamknięcie okien X Win- 
dow jest możliwe poprzez naciś- 
nięcie kombinacji klawiszy 


EM EF 4 f-peoSpacaj 




















The disk S1 





Lanf igurs 
Lurnf igurs 
Lurnf igurse 
LorF 1igure 





Ihe disk Label 
Ek 


HUT 


Install prerpackaged softuare for FreshRzll 
Set tha GustSk KanageT e passuord 
fPC=stygls partition? Editor 
! atjiEsgr| 

cd uzer and group informat ion 

Customize zysten console kahawlor 

Set uhich tles zońe ueu'ra im 

Charge the irstallatioń rgdisa tL.pe 

EDIJSE 

ssditienal network services 
SGŁER SEDTUMitY options 

sągten startup opt lon 








=> 


4. W na- 


stępnym oknie 

możemy dodat- 
kowo skonfigu- 
rować zainstalo-1 
wane wcześniej; 


dy mamy zainstalowanych kilka środowisk, takich jak 
KDE czy nome, możemy przełączać się między nimi. 
Aby to zrobić, w pliku „xinitre, znajdującym się w katalo- 
gu domowym użytkownika, wpisujemy odpowiednią linijkę 
z poleceniem uruchomienia startera środowiska. 
© W przypadku KDE wpisujemy tam polecenie urucho- 
mienia startera KDE. Najprostszą metodą, aby to wy- 
konać, jest wydanie komendy: 


echo 'exec startkde' > -/.xinitrc 


3- Kończymy 
instalację 
FreeBSD, restar- 
tując komputer. 


© Dla Gnome polecenie będzie wyglądać następująco: 

echo 'exec gnome-session' > -/.xinitrc 
Teraz wystarczy tylko wydać polecenie StartxX, aby uru- 
chomić środowisko. 


3. Istnieje możliwość urucho- 
mienia graficznej konsoli logowania 
do systemu. Gdy mamy zainstalo- 
wane KDE, wydajemy komendę 
kdm. Gdy nie ma zainstalowanego 
KDE, używamy polecenia xdm — 
konsola wygląda jednak skromniej. 


6. v domyślnie zainstalowanym 
KDE znajduje się kompletne Środo- 
wisko pracy. W jego skład wchodzi 
wiele różnych programów narzę- 
dziowych, gry oraz narzędzia biuro- 
we, będące odpowiednikiem zna- 
nego pakietu MS Office. Z wykorzy- 





| 
| si charię £ 
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K kamputar Swiat Elspart 
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Welcome to FreeBSD at freebsd 





detaait 


Earaśaori jype: | ". 





4. Tak jak w przypadku trybu 
tekstowego, podajemy nazwę użyt- 


logowania znajduje się kilka 
przycisków oferujących dodatkową 


funkcjonalność ©------------------- 


m A R NA A NA W z m z a z m z m z m w w w w 


staniem takiego pakietu został 
napisany niniejszy artykuł. 

Ekspert zaleca eksperymenty 
z innymi niż Gnome i KDE mene- 
dżerami okien, jak na przykład 
Alterstep, WindowMaker czy też 





3-loglni root 


Paaaare: 


kelcoks to FresHzl| 





fresbedk 


FrezEGD/1386E iFreebsd. localdonsin) (ttuydii 


„m 6 sali freebed login: POOT LOGIM trest) (HM tLuwh 

Last login; Thu Jum 3 14357506 on EU 

CLopuright tc] IS828=Z0EHH The FresE5ll Project. 

Crpygright ir) 1979. 1380. 13983. 1306. 1988. 1389. 1391. 1532. 1933. 1904 
The Feganta of the University of California, ALI rights rezerucd, 


FrasEOl 5.2.]1-FELERSE (LEHEEIL) 40; Mon Feb 21 20540100 GHI 203 








3. Pulpit środowiska graficznego 
bardzo przypomina inne systemy 
operacyjne ©. Do wyboru aplikacji 


nięcie na ikonę spowoduje urucho- 
mienie wybranego przez nas pro- 
gramu. 


xfce (instalacja tego ostatniego 
nastąpi po wydaniu polecenia: 
pkg add -r xfce). 


Dodatkowe pakiety 
Na pewno wcześniej czy póź- 
niej zachcemy dolnstalować pro- 


Ańdak glica mam jar Zakiaki | ĄeTędzii iriawtaria nt Firsif 
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ER tai FEET" 
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(u FyG a " 


Filie Bili vw meań Fjgimać Fraqei Tagk [orik Zdrój pala 


= == ŁA 
Saaja Edycja Waal Zakłami Lji=a 


mi „ukos 


1 3 WTZ a4%aO gE 


|| Faq GH 


ilizliEl|iziliziiizi|igi |ozi| 


GC fhatre 


gramy, które będą nam potrzebne 
do pracy w systemie. Pomoże 
nam w tym menedżer pakietów 
pkg. Ekspert na prostym przykła- 
dzie pokaże, jak z niego korzy- 
stać. Zalnstalujemy z sieci popu- 
larny menedzer plików pracujący 
w konsoli tekstowej — Midnight 
Commander. 


1. Wydajemy polecenie w shellu, 
będąc zalogowani jako root: 

pkg add -r mc 

Opcja -r oznacza, że pakiety bę- 
dą instalowane z sieci. 


2. Program Ściąga odpowiednie 
pakiety z internetu i dodatkowo 
Sprawdza, czy do ich działania po- 
trzebne są jeszcze jakieś kompo- 
nenty. Jeżeli w systemie ich nie 
ma, zostaną one pobrane i doinsta- 
lowane do FreeBSD. Nie trzeba Się 
więc martwić, że instalowane opro- 
gramowanie nie uruchomi się 

Z powodu braku niezbędnych bi- 
bliotek. 


Korzystanie z portów 


Innym sposobem instalacji 
oprogramowania jest użycie por- 
tów. Oto, jak się nimi posługiwać. 


1. Zainstalujemy prostą grę 
netris. Przechodzimy do katalogu, 
w którym znajduje się drzewo por- 
tów, wydając komendę: 

cd /usr/ports/ 


2. Szukamy miejsca, gdzie jest 
zapisany katalog z grą, wydając 


polecenie ----------------------- 





ifiEi]iti]i 
m „LEA Acz PE 


pakiet res ma znirsta|owanych, ba zoctuną one dociągreęte oruz zuiretulcywnre=. 
Mie trzeba się martwić, że inzalowan= oprogamoware nie uruchomi się z 
powadu bruku jakichś bibliotek, które cą niezbędne do działunin, 


Zanetai ufny pr 
ańqklije dj Urzewa porlóa 


cd / er porta 
Lnetris_zeurch.tif] 
do kainlognu z portam: 
gal LEE . [F ile" QAMES N a [12 


make instuli ziezn dirtclean 


|1 Fizyka  Hzeżada 


ttr] kraj Jibai | [ii 
== = pmozzEy mi zz 


Inzyym zposobamirstalaci oprogramowanie jen użyda portów 
tą grą — netrie, Przechodamny da 


zzukumy* miejrou gdzie znęjóuję zę katalog z pra wydnjęc polecacie = 


W wyreku dzsiertu potecenia dostaliśmy informacje o porcie. Frzejdźmy 


Skańpalujmy, zanetalujmyę ori skteujimy tdiągreęte ródła programie: 


ai] ie |isi] irai Ji jal 
= mimi = F —. 
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katalogu, w którym 
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» boot manager - program sterujący ładowaniem 
poszczególnych systemów operacyjnych. 


» DHCP protokół dynamicznego przydzielania adre- 
sów IP dla komputerów podłączonych w sieci lokalnej. 


» firewall - system umożliwiający kontrolę ruchu 
w sieci internetowej. 


» MBR - ang. Master Boot Record — wydzielone miej- 
sce na początku dysku, w którym znajduje się kod progra- 
mu wykonywanego na samym początku bootowania się 
komputera. 


» Slice — rodzaj partycji na dysku, którą można dzielić 
na mniejsze. Na takich typach partycji bazują wszystkie 
systemy BSD oraz na przykład Solaris. 


>)» SWaf) — wydzielona partycja, na której zostaje umiesz- 
czona wirtualna pamięć, wykorzystywana przez system 
operacyjny. 


Książka: 
© FreeBSD. Księga eksperta — Roderick W. Smith, 
Helion 2003, cena: 89 zł (zawiera CD-ROM) 


Adresy WWW: 

© www.freebsd.org/doc/en_US.IS08859-1/books/ 
handbook/mirrors-ftp.html 

© ftp://ftp.pl.freebsd.org/pub/FreeBSD 

© www.bsdguru.org 

© www.freebsd.hello.pl 

© www.freesbie.org 

© www.bsdzine.org 

© http://tlumaczenie.freebsd.pl 

© www.freebsd.org 


Grupa dyskusyjna: 


© usenet: pl.comp.os.freebsd 


Forum dyskusyjne: 
© www.bsdguru.org/dyskusja 


3.W wyniku jego działania otrzy- 
mujemy informacje o porcie ©----------- 
Przechodzimy do katalogu: 

cd Siek -roskcinwa 





Bieljpie ; 
Fathż 
ike: 
Maimt ; 
Index + 
E-depz : 
R-depz 
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FLUST pasa FEAMES/NEtŁT 12 <_--- 
R network head to head version of Tetris 
cez mofkanewidth org 
gaMEż ipvb 











44. Pozostało tylko skompilować, 
zainstalować I skasować Ściągnięte 
źródła programu: 

make install clean distclean 





treebsdł make install clean distcelesn 
»» hetris-U,5,tar,sz doesn't zeem to exist in /usr/a 
»» Httemetine to fetch from Ftpr/śF tp .netris „ore puk 
keceiving netriz-0,5,tar.gz 132/37 bytesi: LOK 
je/śir bytes transterred in 1,l zecondz t271,8/ kEpz! 
»» netris-U,5-v6-1TAHl=lBa „diff sz doesn't seem Ło E 
>> HEtenetihe Ed Feteh Frem rEFrsrTEEŻ WE. Limie „air. 
tetchż Ftpżz/śFtpe „vG, Linux „or, jefpukbóL inue" IPvuG-2 ne 
»> Httemoting to fetch from htteż/ś/ftpe „v6, linux ,or, 
tetcht htteż//Ftać „vb, linux „or, jpźpubśL inu IPuE-2 Fr 
»» Httemetine to fetch from ftp:/śFtp,FreseB5l .ore/pu 
Receiving netriz-0,5-ve-1THIIl=OUGa diff „sz (Sldl kute 
sld] butes transferred in Q.U zecondz (115.72 kEkzi 


5. Po instalacji programu 6 
wydajemy polecenie rehash, które 
uaktualnia informacje o zainstalo- 
wanych programach. KW E 
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Wraz z wejściem do Unii Europejskiej producenci i dystrybu- 





a. 
ae 


torzy komputerów muszą oznaczyć swoje towary znakiem CE. 
_ Niestety, wymaga to przeprowadzenia drogich badań, których 


koszt poniosą prawdopodobnie wszyscy kupujący sprzęt 





Oznaczenie CE 
muszą mieć 
wszystkie urzą- 
dzenia dopuszczo- 
ne do obrotu na 
| rynku Unii Euro- 
7 pejskiej. Dotyczy 
| to zarówno zasila- 


H3.2P 


nia Europejska to nie 

tylko nowe możliwości, 

ale i dodatkowe obo- 
wiązki. Już dziś przekonują się o tym 
producenci i dystrybutorzy sprzętu 
elektronicznego. W myśl przepisów 
ustawy z 30 sierpnia 2002 roku 
o systemie ocen zgodności, firmy 
wprowadzające do obrotu na terenie 
Unii sprzęt komputerowy (a także 
szereg innych urządzeń elektrotech- 
nicznych) muszą wystawić deklara- 
cję zgodności oferowanych towarów 
Z unijnymi normami bezpieczeństwa 


oraz tak zwanymi dyrektywami No- 
wego Podejścia I oznakować sprzęt 
znakiem CE. 

W przypadku sprzętu komputero- 
wego I peryteriów wymogi określają 
dwie dyrektywy: dotyczące niskona- 
pięciowych urządzeń elektrycznych 
(73/23/EEC, tak zwana LVD) oraz 
kompatybilności elektromagnetycz- 
nej (89/336/EEC, tak zwana EMO). 

Firmy, które produkowały i sprze- 
dawały sprzęt na rynku państw starej 
Unii, już dawno wystarały się O sto- 
sowne dokumenty. Wejście w życie 
nowych przepisów 
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oznacza jednak 
kłopoty dla setek 
niewielkich firm 
składających kom- 
putery z podzespo- 
łów importowanych 
z Dalekiego 
Wschodu. 


Do 


badań! 


Wystawienie de- 
klaracji zgodności 
wymaga przebada- 
nia sprzętu pod ką- 
tem zgodności 
elektromag- 
netycznej. Dostaw- 


ca może to zrobić samodzielnie i na 
własne ryzyko — który jednak z nich 
dysponuje nawet podstawową apa- 
raturą pomiarową? Może także zlecić 
ocenę zgodności jednostkom auto- 
ryzowanym przez Ministerstwo Go- 
spodarki i akredytowanym w zakre- 
sie badania sprzętu informatycznego 
przez PCA (Polskie Centrum Akredy- 
tacji), które uzyskują obecnie notyfi- 
kację w Unii Europejskiej. 

Niestety, koszt takich badań sięga 
kilku tysięcy złotych. Sprawdzenie 
monitora w warszawskiej firmie E|- 
test to 3600 złotych, komputera 
2600 złotych, jeśli chcemy na rynek 
wprowadzić zasilacz, za jego 
badanie zapłacimy 2000 złotych. 

Co gorsza, zdaniem przedstawi- 
cieli Urzędu Regulacji lelekomuni- 
kacji i Poczty oraz ekspertów z la- 
boratoriów badania powinny obej- 
mować wszyst- 
kie oferowane 
konfiguracje, 

a sam fakt, że 
komputer złoż0- 
ny jest z podze- 
Społów z ozna- 
czeniem CE, nie 
zwalnia z ko- 
nieczności wy- 
stawienia dekla- 


torów. 


FOT.: M. NELKEN 


racji zgodności na cały komputer. 
Oczywiście można założyć, że nie 
każda zmiana zastosowanego 

w komputerze podzespołu powodu- 
je nieaktualność uprzednio stwier- 
dzonej dla danego modelu zgodno- 


| 











| aka. 


Nawet jeśli wszystkie komponenty 
peceta mają oznaczenie CE, to złożony 
z nich komputer nie może być 
sprzedawany, jeśli jako całość nie 


spełnia norm ©----------------------- 


ŚCI Z wymaganiami na oznakowanie 
CE — trzeba przeprowadzić analizę 
wpływu zmiany na bezpieczeństwo 
wyrobu i przebadać taki wyrób, któ- 
ry można potraktować jako repre- 
zenitanta danego typu, certyfikując 














hi BAR i SĘ 1 sĘ 

Dr inż. Maria Borkow- 
ska: Można założyć, 
że nie kazda zmiana 
podzespołu 

w komputerze musi 
oznaczać konieczność 
ponownego uzyskania 
oznaczenia CE, ale... 





Ściśle określoną rodzinę wyrobów — 
mówi dr inż. Maria Borkowska, kle- 
rownik Ośrodka Certyfikacji Wyro- 
bów Przemysłowych Instytutu Elek- 
troniki w Warszawie. 


4 CEwliczhach | 


rawie o 1IOO złotych mogą wzrosnąć ceny zestawów 
komputerowych w związku z koniecznością oznako- 
wania sprzętu znakiem CE przez producentów i dystrybu- 


Do 1000 złotych kary mogą zapłacić pracodawcy, którzy 
po | maja kupili sprzęt komputerowy i biurowy pozbawio- 
ny oznaczenia CE. 

Do 100 OQ00 złotych kary mogą zapłacić dystrybutorzy 
produkujący i sprzedający sprzęt komputerowy i biurowy 
bez oznaczenia CE. 






Lepiej nie podpaść 

Kary za niedopełnienie obowiąz- 
ku są bardzo wysokie. Konieczność 
wycofania nieoznakowanych towa- 
rów (jeśli są niezgodne z zasadni- 
czymi wymaganiami), kara grzywny 
do 100 tysięcy (!) złotych, a nawet 
nakaz zniszczenia wyrobu (jeśli nie 


1000 złotych. Na szczęście przepisy 
nie przewidują żadnych kar dla in- 
dywidualnych nabywców nieozna- 
kowanego sprzętu. 


Wyższe ceny 
Co oznacza wprowadzenie tych 
przepisów? Będę musiał sprzedać 














spełnia wy- kilkadziesiąt Kompu- 
magań i nie terów więcej, żeby 
można zmie- pokryć koszt badań 
nić jego konfi- potrzebnych do wy- 
guracji tak, stawienia oceny 
aby nie stwa- zgodności — mówi 
rzał zagrożeń Krzysztof Korniaho, 

i mógł uzy- właściciel gdańskiej 
skać stosowne firmy Makor. 
oznaczenie). Przy tak konku- 
Kara grzywny rencyjnym rynku 
jest wymierza- — opisany wyżej SCce- 
nazarównoza Krzysztof Korniaho: _ nariusz jest mało 
brak oznako- Będę musiał sprzedać Prawdopodobny. 
wania CE, jak kilkadziesiąt kompu- Bardziej realny jest 
i za OZNako- : : z" wzrost cen kompu- 
wanie znakiem terów APS żeby , terów I podzespo- 
CE wyrobu pokryć koszty badań tów zwłaszcza tych 


niezgodnego z zasadniczymi wyma- 
ganiami — wyjaśnia Agnieszka Po- 
mierna-Andrychowska, naczelnik 
Wydziału Nadzoru Rynku z Główne- 
go Inspektoratu Państwowej Inspek- 
cji Handlowej. 








z najniższej półki, a więc opartych 
na podzespołach mniej znanych 
firm. Cena całych zestawów może 
wzrosnąć nawet o 100 złotych. 
Część dystrybutorów zapewne 
nie podporządkuje się przepisom, 





Grzywny 4 ft licząc na tut Szczę- 
grożą nie tylko | Pa Ścia albo zmieniając 
producentom i " sposób działania. 

i dystrybuto- | Sytuacja na rynku 
rom, ale może cołnąć się 
zgodnie o 10 lat. Znów po- 

Z przepisami wstaną setki iirm- 
kodeksu pracy -DoŚredników Sprze- 
także praco- R dających komputery 
dawcom, któ- = bez faktury albo ofe- 
rzy po 1 maja = rujących komputery 
kupili sprzęt 4 BE w częściach, wszyst- 
biurowy po- - Aleksy Surma: Sytu- 4h oznaczonych 
zbawiony acja na rynku może CE, który może zł0- 
oznaczenia (nak al 10 lat żyć zaprzyjaźniony. 
CE. Nieprze- seba żeleżie b iachowiec — przewl- 


strzegającym przepisów związanych 


Z oceną zgodności grozi grzywna do 


d początku czerwca na kontrolę wyruszyło kilkudzie- 

sięciu inspektorów z Urzędu Regulacji Telekomunikacji 
i Poczty. Na poszukiwania sprzętu komputerowego bez 
oznaczenia CE wyruszą także inspektorzy Państwowej In- 
spekcji Handlowej oraz Państwowej Inspekcji Pracy, którzy 
kontrolują pracodawców. Inspektorzy będą szukać oznacze- 
nia CE, zaglądać do instrukcji obsługi, gdzie powinny zna- 
leżć się wszystkie niezbędne informacje na temat pracy 
urządzenia oraz jego zgodności z normami (między innymi 
tak zwana deklaracja zgodności). W razie wątpliwości zabio- 
rą sprzęt na badania w laboratorium. Jeśli okaże się, że to- 
war jest niezgodny z zasadniczymi wymogami prawnymi, 
producent (lub firma wprowadzająca towar na rynek unijny) 
zostanie zobowiązany do pokrycia kosztów badania. Indywi- 
dualni użytkownicy mogą być jednak spokojni. Kontroli pod- 
legać będą przede wszystkim producenci sprzętu kompute- 


rowego, sklepy i hipermarkety. 


duje Aleksy Surma, prezes Polskich 
Sklepów Komputerowych. 

Niestety, mo- 
że to doprowa- 
dzić do usunię- 
cia z rynku ma- 
tych firm, oferu- 
jących najtańszy 
sprzęt. Dla nich 
grzywna sięga- 
jąca kilkudzie- 
sięciu tysięcy 
złotych i ko- 
nieczność Usu- 
nięcia nieozna- 
kowanych towa- 
rów może ozna- 
czać bankruc- 
wo. JW BE 


Jaka to praca 


Ą ngielski to łacina informaty- 
ki. Bez znajomości tego ję- 
zyka nie można przeczytać doku- 
mentacji programu, trudno też zna- 
leźć pomoc w internecie. Coraz czę- 
ściej język angielski przydaje się do 
lektury ofert pracy. W ogłoszeniach 
zamieszczanych w gazetach roi się 
od anglojęzycznych terminów 

I zwrotów. Bez ich znajomości trud- 
no czasem zrozumieć, jakie Są OCZe- 
kiwania pracodawcy. Poniżej Ekspert 
wyjaśnia kilka najpopularniejszych 
sformułowań używanych przez pra- 
COdawców. 


Presales Gonsultant — przed- 
stawiciel handlowy firmy informa- 
tycznej. 

ERP Consultant — osoba zaj- 
mująca się wdrażaniem zintegrowa- 
nych systemów informatycznych 
wspomagających zarządzanie firmą 
(ang. Enterprise Resource Plan- 
ning). Inne nazwy to MRP Consul- 
tant, SAP Specialist — SAP to pro- 
ducent jednego z najbardziej rozpo- 
wszechnionych systemów wspoma- 
gających zarządzanie. 

Help Desk Specialist — odpo- 
wiada za pomoc I usuwanie pro- 
stych awarii. 

BI Specialist — specjalista do 
Spraw systemów analizy danych (tak 
zwanych hurtowni danych) nazywa- 
nych Business Analysis Systems. 

Business Analytic — zawód 
pokrewny profesji programisty. O ile 
jednak programista zajmuje się pl- 
saniem kodu, o tyle analityk para się 
projektowaniem systemów. 

EAI Specialist — to informatyk- 
-programista odpowiedzialny za in- 
tegrację programów pracujących 
w firmie (EAl to nic innego niż En- 
terprise Applications Integration). 

Groupware Administra- 
tor/Developer — administrator 
systemów poczty I pracy grupowej, 
takich jak Lotus Domino Notes i Mi- 
crosolt Exchange. 

E-learning Developer — pro- 
jektant szkoleń elektronicznych, 
znający się nie tylko na progra- 
mowaniu, ale także na zasadach 
prezentacji graficznej oraz dydak- 
tyce. 

Product Manager — kierownik 
produktu, czyli osoba koordynująca 
wszelkie działania związane ze 
sprzedażą systemu. 


Security Officer — samodzielny 
specjalista do Spraw bezpieczeń- 
stwa, odpowiadający za ochronę an- 
tywirusową I antywłamaniową, a tak- 
że monitoring pracowników. 

Quality Officer — samodzielny 
specjalista do Spraw jakości kontro- 
lujący proces produkcji i testowania 
oprogramowania. 

New Business Manager — 
osoba odpowiedzialna w firmie infor- 
matycznej za wyszukiwanie nowych 
obszarów działalności i badanie 
rynku. 

CTO — ang. Chief Technical Offi- 
cer, czyli dyrektor do spraw technicz- 
nych. 

CIO — ang. Chief Information Offi- 
cer, czyli główny informatyk, kierują- 
cy działem odpowiedzialnym za in- 
formatyzację przedsiębiorstwa. 
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Intranet Portal Developer — 
programista sieci wewnętrznych, od- 
powiedzialny przede wszystkim za 
rozwój aplikacji wspomagających 
codzienną pracę personelu. 

Storage Specialist — inżynier 
zajmujący się usprawnianiem syste- 
mów macierzy dyskowych i archiwi- 
zacją danych. 

Technical Support Manager — 
kierownik działu odpowiedzialnego za 
pomoc techniczną. 

Network Architect — projektant 
i administrator dużych sieci. 

Database Administrator/De- 
veloper — administrator baz danych, 
odpowiedzialny za ich odpowiednią 
rozbudowę i poprawność danych. 

SCM Developer — programie 
stą/projektant tworzący i usprawnia- 
jący systemy do koordynacji trans- 
portu i magazynowania. 

CRM Specialist — specjalista 
od systemów wspomagających kon- 
takty z klientem, tak zwanych Custo- 
mer Relationship Management. JW EE 
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0: Komputer wymaga od użyt- 
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Da „gł „ędh -_ |rytujący Posłaniec - 
0 ą kowników specjalistycznej Jak wyłączyć usługę Posła- |* = JEŻ: als 
niec w Windows 2000/XP? W Liska ikkara, OWE 







'40 wiedzy, którą nabywamy 
E. wraz z doświadczeniem. 
__ Warto korzystać z podpo- 

wiedzi, by nie tracić czasu 
na poszukiwanie rozwiąza- 

nia problemu. Dla jednych 
pa oczywistego, dla innych 


Ciągle wyświetla mi jakieś 
dziwne komunikaty. pm |oe |a| wim*| 
Gy Foeóc iatókoga i. . Lima... Liuch...  Autóreai 
ca” tren [CPE Make... dą. Lich...  Fadrrral 
Prrcnrit karty intel Liaz... E;cemru 
Frza 





Usługę Posłaniec można wy- 
łączyć, zmieniając ustawienia 
systemowe w Panelu sterowania, 
a także za pomocą niektórych pro- 
gramów narzędziowych, na przy- 
kład xp-AntiSpy. 


iiutrrrzi 





wyszukujemy pozycję ©. Klikamy -_ mienia € 
na nią dwukrotnie. | 








OF. |. 












Na stronach Porady Eksperta moż- 
na znależć rozwiązania typowych 
problemów trapiących użytkowni- 
ków komputerów. Pytania opubliko- 
wane w tym wydaniu zostały wybra- 
ne z listów nadesłanych do redakcji 
przez Czytelników ostatniego wyda- 
nia naszego magazynu. 


Jeżeli masz problem z kompute- 
rem i nie potrafisz nigdzie znależć 
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. 
Redakcja postara się podać rozwią- 
zanie. 


E-maile z krótkimi pytaniami do- 
tyczącymi obsługi komputera prosi- 
my przesyłać na adres: 


porady(Oks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 


Pomocy warto szukać także na 
forum Eksperta w internecie. Tam 
na pytania chętnie odpowiadają 
redaktorzy Eksperta oraz inni 
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana! 


www.ks-ekspert.pl/forum 


Gadu-Gadu 6.0 


Zgubiłem hasło do Gadu-Ga- 
xp-AntiSpy du. Jak je odzyskać? 
freeware 

Omega Drivers 
dla ATi i NVIDIA 


freeware 


Przygotowując system do rein- 
stalacji, zazwyczaj zapisujemy na 
dysku lub serwerze listę kontaktów 
Oraz nasz numer użytkownika — te 


nak zastanowić się, czy pamiętamy 
hasło do naszego konta w Gadu- 
Gadu? Jeżeli nie, w przyszłości 


dane są łatwo dostępne. Warto jed- 


możemy mieć trudności z odzyska- 
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Posłaniec - właściwości (Komputer lokalny) j 


Uqólne | Logowanie | Odzyskiwanie | Zależności | 
Mazwa usługi Męszenqer 


Mazwa wyświetlana: Posłaniec 





Przesyła wiadomości usług net zend i Urząd 


U piz: = i 
alarmowe między klientami I zerwerami. Ta u 





Ścieżka do wykonywalnego: 


CAWINDOWS System321svchost,exe k netsvcs 
Typ uruchomienia: Automatyczny 


Automatyczny 
EA GC 
Stan usługi: 2 
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'ekoni n 3. Wyświet-! K2 
PB niekoniecznie... |. Aby zrobić to z poziomu syste- — li się wówczas =" "=" w 
4 4 | U sługę Posłaniec można wyłączyć również w łatwiejszy 
Ę = rf mu, przechodzimy do Panelu Stero- OKNO Z uSta- sposób, wspomnianym wcześniej programem xp-Anti- 
a Szukasz OIMOC ” wania I klikamy na ©, następnie ©.  wieniami Po- 
E pomocy: i 
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| Zantecuj ustawienia 





Omega Drivers 
Słyszałem o sterownikach 
Omega Drivers, czym się róż- 


nią od standardowych? Omegi w wersji 


Jest to rozszerzony pakiet reie- 
rencyjnych sterowników do kart 
ATI i NVIDIA. Założeniem autorów 
sterowników Omega jest dostar- 
czenie graczom większej liczby 
opcji I możliwości konfiguracji 
karty graficznej, niż oferują to 
standardowe Catalysty ATi i Force- 
Ware NVIDIA. Omegi zawierają 


(taktowania zegarów rdzenia gra- 
ficznego I pamięci) ©-; 


kart ATi umożliwiają po- 
nadto odblokowanie do- :.. 
datkowych potoków ren- 
derujących w niektórych 
egzemplarzach Kade- 
onów 9500 i 98000E. 

Po takiej operacji uzy- 
skujemy wydajność karty 
zbliżoną do R9500 Pro 
lub R9700, w przypadku 


płycie załączonej do tego numeru 
Eksperta. 
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dodatkowe optymalizacje dla kon-  R98000E jest to wydaj- 

kretnych gier, benchmarków (po- _ ność R9800 Pro/KT. 

zwalające uzyskać wyższe wyniki Sterowniki Omega 

w testach) oraz narzędzia do pod- - Drivers dla kart ATi 

kręcania parametrów pracy karty I NVIDIA znajdują się na 

niem dostępu do niego. Na szczę- " gu Gadu-Gadu (Windows 9x/Me) © Uruchom... |, W pole (Otwór 
ście istnieje sposób na odczytanie _ lub w ustawieniach naszego profilu _ wpisujemy: command , Klikamy na 
hasła zapisanego w programie. (Windows 2000/XP). Wyszukujemy  [Gk.|. Teraz wpisujemy Ścieżkę do 





[EJ] config.dat 








plik 





1. Do odczytania hasła użyjemy 
programu Gadu-Gadu Password 
Reader dostępnego pod adresem 


śmy GG Password 


hitp://powergg.prv.pl/download.php?s=3 2. Program 
Interesujące nas dane Są zaszy- —|gpr.exe | ob- 

















frowane w pliku [Ef] config.dat , 
W zależności od systemu doku- 
ment jest przechowywany w katalo- 


sługujemy z linii 
poleceń. Klikamy 


na EEESETA, 


i kopiujemy go 
do katalogu, w którym umieścili- 

























Recovery. 


Jl = ża z Sqgpesgpre „exe ic: Nqgpesconf iyg.dat 
Gadu-Gadu Password Reader 1.H3 tc 2001- 


BG23414B6 
trudnehas lo 


profile numherz 
netunerk paszwordz 


Trafiony wirusem 


Podejrzewam obecność wirusa 
w moim komputerze. Jak so- 
bie z nim poradzić i jak się za- 
bezpieczyć na przyszłość? 


Szczepionki usuwające poszcze- 
gólne typy nowych wirusów z zain- 
fekowanych systemów © można 


pobrać z internetowych stron produ- 
centów programów antywirusowych. 
Większość liczących się firm infor- 
muje na swojej witrynie o nowej 
mutacji danego robaka internetowe- 
go, udostępniając szczegółowy opis 
jego zachowania I odpowiednie le- 


karstwo zwalczające szkodnika ©----* 


W Polsce tego typu działalnością 
zajmuje się mks vir www.mks.com.pl 
I AntiVirenKit http://gdata.pl Za gra- 
nicą, na anglojęzycznych stronach 
robi to na przykład Symantec 
http://securityresponse.symantec.com 

Jeśli nasz komputer ma staty do- 
stęp do internetu, to brak zainstalo- 
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Witamy w ActiveScan 
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wanego programu antywirusowego 
monitorującego otwierane w syste- 
mie pliki bez ogródek można nazwać 
proszeniem się o klopoty (patrz wy- 
niki badań o bezpieczeństwie po|- 
skiego internetu na stronie 6). 
Pogrążyć można się jeszcze bar- 
dziej, jeśli zapomnimy o odwiedza- 
niu serwisu Windows Update I in- 
stalowaniu poprawek do Windows. 
Ostatnio rozprzestrzeniające się 

w sieci robaki często wykorzystują 


znane od wielu miesięcy luki w za- 
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bezpieczeniach, do których od daw- 
na dostępne są poprawki, ignorowa- 
ne jednak przez użytkowników. 

Jeśli zainstalowany antywirus 
stale nadzoruje nasz system, to mo- 
żemy w pewnym stopniu czuć się 
bezpiecznie, pod warunkiem, że do- 
konujemy aktualizacji jego baz 
z definicjami wirusów regularnie, co 
kilka dni. Jest to tak istotne dlatego, 
że praktycznie kilka razy w tygodniu 
powstają nowe mutacje wirusów, 
które mogą w sposób niezauważony 
dla naszego skanera przedostać się 
na nasz komputer. A bez aktualnych 
sygnatur nowych mutacji wirusów 
jest to całkiem realne. 

Jeśli z różnych przyczyn nie ma- 
my zainstalowanego programu an- 
tywirusowego, to warto przynaj- 
mniej raz w tygodniu przeskanować 
system jednym z kilku dostępnych 
za darmo skanerów internetowych. 
Usługę taką udostępnia na swojej 


witrynie na przykład mks vir 
http://skaner.mks.com.pl oraz Pan- 
da www.pspolska.pl 6-—--------------------==RN 
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p rzed rozpoczęciem skanowania komputera za pomo- 
cą jakiegokolwiek narzędzia (programu antywiruso- 
wego, skanera online czy szczepionki) Ekspert zaleca 
oczyszczenie katalogu z tymczasowym plikami interne- 
towymi (cache przeglądarki Internet Explorer). Można to 
zrobić w opcjach tego programu na zakładce ne klika- 
jąc na przycisk ©. 
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Własne forum w sieci 


Chciałbym stworzyć forum 
dyskusyjne na swojej stronie 
WWW. Jak to zrobić? 


W internecie dostępnych jest 
wiele gotowych aplikacji (silników) 
forów, zarówno darmowych, jak 
i płatnych. Najwięcej początkują- 
cych webmasterów wybiera darmo- 
wy phpBB, oparty na skryptach 
PHR Jego popularność wynika 
z kilku czynników — przede wszyst- 
kim funkcjonalności i prostoty, ale 
także ze względu na dużą liczbę 


dostępnych skórek © pozwalają- 
cych zmienić jego wygląd, oraz tak 
zwane mody, dodające nowe funk- 
cje. Na popularność phpBB w Pol- 
sce duży wpływ ma również jego 
całkowite spolszczenie oraz łatwo 
dostępna pomoc dla początkują- 
cych webmasterów, którą można 
uzyskać na forum oficjalnego pol- 
skiego serwisu ©. 

Do uruchomienia forum phpBB 
potrzebne będzie konto na stronę 
WWW na serwerze z obsługą PHP 
i bazą danych, na przykład MySQL. 
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Najpopularniejszym serwisem in- 
ternetowym, udostępniającym taką 
usługę za darmo, jest Lycos. Wadą 
Lycosa są wyświetlane w różnych 
miejscach rka tna tam Stron 


temat serwisów PHP I korzystania 
z baz danych MySQL znajdziemy 
w Ekspercie 1/2004 na stronach 
16—19 oraz w aktualnym Ekspercie 
na stronach 5660. 

Niezbędne pliki instalacyjne, 
a także szczegółowe opisy, jak uru- 
chomić i skonfigurować forum, znaj- 
dziemy we wspomnianym wcześ- 
niej polskim serwisie ©. MM 





System: 
© www.xp-antispy.org 


Sterowniki: 

© http://www.omegacorner.com 

© http://ati.com/support/driver.html 

© http://nvidia.com/content/drivers/drivers.asp 


Fora dyskusyjne: 

© http://phpbb.pl 

© http://przemo.org/phpBB2 
© www.phpbbhacks.com 


Sterowniki: 

© www.pspolska.pl 

© www.mks.com.pl 

© http://gdata.pl 

© http://securityresponse.symantec.com 
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Uśmiechnij się! 


Jeśli nie chce być lepiej, niech 
_ przynajmniej będzie śmieszniej 


INFORMATOR 
FELIETON 


rzeba sobie powiedzieć 

jasno — lato w tym roku 

jest do bani. Ceny ros- 
ną. Życie polityczne - nędza 
i wstyd. Wakacje nie są nieskończo- 
ne, a nowe gry potrzebują kart za 
3000 złotych. Podjątem więc decy- 
zję — dość narzekania. Człowiek tak 
siedzi i biadoli, że w tym kraju to ni- 


gdy nie będzie normalnie, i tak dalej. 


lymczasem nie może być przecież 
tak źle. Przygotowałem listę paru 
rzeczy, z których postanowiłem się 
cieszyć na przekór wszystkiemu. 


1. Neostrada 

Ok, to nie jest tak jak w reklamie, że 
rach, ciach modemik od ręki w tele- 
punkcie, potem minuta pięć i jest 
Szybki internet. W rzeczywistości za- 
łatwianie może potrwać, a modem 
może nie działać. Jednak jest to 
usługa coraz tańsza | coraz szerzej 





dostępna, a przy tym dość szybka. 
Moim zdaniem ewidentny progres 
I brawo dla TP 


2. Sejm 

Chodzi o ustawę telekomunikacyjną. 
Mogli posłowie zabić portale inter- 
netowe świadczące usługi typu konto 
e-mail, a nie zabili. Nadal możemy 
założyć sobie konto bez chodzenia 

z dowodem osobistym do urzędu. 
Jest się z czego cieszyć? Jest. 


3. Ceny 

Straszono nas, że po wejściu do 
Unii Europejskiej będziemy za 
wszystko płacić tysiąc razy więcej, 
a z Brukseli przyjadą zmutowani ko- 
misarze. | co? Ceny wzrosły? Tro- 
chę, ale nie na komputery. 


4. Wirusy 

Po kilku poważnych atakach już 
chyba nikt nie wątpi, że ochrona 
jest konieczna. Paru nieszczęśliw- 
ców wprawdzie straciło efekty dłu- 
goletniej pracy, ale co tam, niech 
ich los będzie nauczką. Marsz in- 
stalować Pandę z krążka Eksperta! 
| cieszyć się, że dobra I darmowa. 


5. Piractwo, MP3, p2p 

Nic kradzieży nie usprawiedliwia, 
ale p2p zmusza koncerny płytowe 
do refleksji. Może zmieni się sys- 
tem, przez który muzyka masowa 
stała się papką, szefowie firm pły- 
towych nie znają się na muzyce, bo 
przedtem prowadzili firmę budow- 
laną, płyty kosztują krocie (kilka ra- 
zy więcej niż w latach sześćdziesią- 
tych), a artyści zarabiają najmniej. 
Molochy stały się zbyt bogate i za- 
chłanne. Niech p2p zmusi je do 
gimnastyki. 
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HITY Z PŁYTY 

© The Bat! v2.11 PL 

© Borland JBuilder X Foundation 
© Borland JBuilder X Samples 

© Panda Antivirus 7.0 Platinum 


WINDOWS 

© Adobe Photoshop Elements 2.0 
© AnyDVD 3.6 

© Audacity 1.2.] 

© Beyond Compare 2.2.3 

© BitTorrent 5.4.2 

© Blender 2.53a 

© Buzz Massive Pack 2004-02-27 
© Buzz Massive Pack Manual 

© CD Mate 2.5.4.17 

© CDex 1.51 

© CDex 1.5] - spolszczenie 

© CloneCD 4.53.2.2 

© CodeBank 1.0.2 

© CoffeeCup Spam Blocker 4.0 
© Comparator Fast 1.0.0.16 

© DHE Editor 1.7 

© DVD Shrink 3.1.7 

© DVD+Audio Creator 1.0.2 

© eMule 0.42g Sivka.vl2glO 

© Finale NotePad 2004 

© FL Studio 4.5.2 

© FlashGet 1.60a 

© foobar2000 Special Installer v0.8.2 
© FotoSaver 2.3 

© |nBoxer Anti-Spam for Outlook 
© jetAudio 6.0.4 Basic 

© jvl6 PowerTools 1.4.1.2468 

© K9 1.28 

© Kazaa Media Desktop 2.6.3 

© KRASNAL Serv 2.6 

© MailWasher Pro 4.] 

© McAfee Spamkiller 4.0 
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© Memokeys Light Edition 2.35 
© Milo spam killer 0.6.5 

© Mozilla Thunderbird 0.6 

© Mpjitag V.2.2] 

© MySQL-Front 3.0 

© NoClone 3.0 

© Opera 7.5] — spolszczenie 

© Opera 7.51 Java 

© PHPMyAdmin 2.5.7 

© Pomocnik MySQL 1.1 

© Pomocnik MySQL 1.1 fix dla Windows XP 
© Power Batch 1.5.1.9 

© PrimoPDF 

© PSPad editor 4.5.0 

© Renoise 1.28] 

© Spam Inspector 4.0 

© SpamEater Pro 4.00 

© Spamihilator 0.9.8.3 

© Spamihilator Language Pack ż+10T] 
© SpamPal 1.53 

© SpyBot — Search X Destroy 1.3 
© SQLyog 3.7] 

© SyncBack v3.] 

© Smieciarek NxG 1.0 

© TheRename 2.1 

© Thumba Wumba 1.2 

© TImxCalendar for Delphi 5, 6, 7 
© Total Commander 6.03a 

© UltraKeyboard 3.65 

© Vallen Jpegger 4.46 

© Virtual DJ 1.09 

© Web Picture Creator 1.5 

© WinMX 3.3] 

© WinPatrol 7.0 

© Winuscon 1.56 

© XnView vl./0 Standard 

© XP-AntiSpy 3.8] 

© Yafray 0.0.6 


© Zbiór fontów z serwisu nowak.tv/fontoholic 


PLUG-INY 

© AC3 Decoder 0.6 

© Bayesian Plugin 1.06 

© Crossfade DSP 

© Easy2Sync for Outlook 1.01 

© Enhancer 0.17 

© foo_looks 2.] 

© Foobar — skórki 

© FreeDB 

© Macromedia Flash Player Uninstaller 
© Macromedia Shockwave Player 10 
© MozBackup 1.5 

© My(ate 2.6 

© MyQate 2.6 — spolszczenie 

© OE Power Tool 3.1.5 

© Skip Silence DSP (02/29) 

© SoftAmp VisualSsound 

© Soundtouch DSP 1.4 (02/25) 

© SqgrSoft Advanced Crosskading vl./ 
© Wab2Ldif 


POPRAWKI 
© Aktualizacja filtru antyspam w Outlook 2003 
© DirectX 9.0b 


STEROWNIKI 

© Radeon OMEGA Drivers 2.5.44 dla 2000/XP 
© Radeon OMEGA Drivers 2.6.37 dla 9x/Me 
© NVIDIA nForce 4.20 dla Win9x/Me 

© NVIDIA nForce 4.24 dla Win2000/XP 

© Nvidia Omega Drivers v1.4525 dla Win9x 
© Nvidia Omega Drivers v1.0303 dla 2000/XP 
© VIA Hyperion 4inl v4.5] 


Z CZASOPISMA 
© Kody źródłowe programów 
© Pliki wykorzystywane w artykułach 


Adres Redakcji: 

Ekspert Axel Springer Polska Sp. z 0. 0., 

02-33/ Warszawa, ul. Mszczonowska 2 

sekretariat (022) 4587606; 

faks (022) 4587610 

Redaktor naczelny Wiesław Małecki WM 

Zastępca Redaktora naczelnego 

Łukasz Czekajewski Ł£ (MCSE) 

Sekretarz redakcji Jerzy Łabuda JŁ 

Redaktor prowadzący 

Łukasz Ośmiałowski ŁO 

Teksty Jerzy Dudek JD, Marcin Dziom- 

dziora MD, Piotr Gontarczyk PG, Iwona 

Gwóźdź-Zakrzewska IGZ, Andrzej Janyszko 

AJ, Marcin Kaczmarczyk MK, Marek Konder- 

ski MKo, Radosław Krzepkowski RKr, Rafal 

Kamiński RK, Wojciech Kiełt WK, Jakub Ko- 

siec JK, Krzysztof Krasiński KK, Marcin Lis 

ML, Mariusz Michalski MM, Pawet Paczuski 

PP, Jerzy Sadkowski JS, Robert Szyszka 

RS, Paweł Szpecht PS, Maciej „Kangur” 

Wieńszczak MW (www.frazpc.pl), Jacek Wi- 

śniowski JW (www.benchmark.pl), Joanna 

Wis JWi, Krystian Włosek KW, Marek Zie- 

liński MZ, Alicja Żebruń „Femala” AŻ 

Przygotowanie krążka CD-ROM Tomasz 

Sulejewski (CD Manager), Łukasz Czekajew- 

ski, Andrzej Janyszko, Piotr Kudrel (programo- 

wanie), Mariusz Michalski 

Korekta Jolanta Rososińska 

Projekt makiety 

Bogusław Mazur, Zbigniew Zieliński 

Studio graficzne Zbigniew Zieliński 

Fotoedytor Magdalena Stopka 

Adres witryny Eksperta 

www.ks-ekspert.pl 

Adres e-mail do redakcji 

redakcja(©Oks-ekspert.pl 

Sprzedaż numerów archiwalnych 

Łukasz Szmigrodzki 

prenumerata Qaxelspringer.com.pl 

0801120003, 6084002 

Listy do redakcji prosimy kierować 

pod adres redakcji lub pod redakcyjny 

numer faksu, podane powyżej. 

Redakcja nie zwraca materiałów niezamówio- 

nych, zastrzega sobie prawo redagowania 

nadesłanych tekstów, nie odpowiada za treść 

zamieszczanych reklam i ogłoszeń 

Wydawca Axel Springer Polska Sp. z 0. 0. 

członek Izby Wydawców Prasy i Związku 

Kontroli Dystrybucji Prasy 

Adres 02-222 Warszawa, 

Al. Jerozolimskie 181 — Ochota Office Park 

Recepcja (022) 6084000 

Sekretariat prezesa 6084100 

Prezes Wydawnictwa Wiesław Podkański 

Dyrektor Generalny Florian Fels 

Dyrektor Zarządzający 

Marketing i Sprzedaż Beata Mońka 

Dyrektor Wydawniczy Marcin Przasnyski 

Dyrektor Biura Reklamy Agnieszka Kostka 

Dyrektor Działu Reklamy Marciej Kulak 

Dział Reklamy Piotr Roszczyk 6084118 

Promocja Agnieszka Kamola 6084057 

Kolportaż Janusz Snarski 6084010 

Produkcja Elżbieta Garncarczyk 6084144 

Public Relations 

Marzena Daszkiewicz 6084102 

Księgowość Janusz Bąk 6084030 

Druk Donnelley Polish American Printing 

Company, Kraków, tel. (012) 6526100 

Zabroniona jest bezumowna sprzedaż cza- 

sopisma po cenie niższej od ceny detalicz- 

nej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż 

numerów aktualnych i archiwalnych po in- 

nej cenie jest nielegalna 

i grozi odpowiedzia|- 

nością karną. zięRt=m MSŚ l. 
NAKŁAD KONTROLOWANY 


EZ ZLEZCZCZZYZZZZERZZZCZZLZI ZZO OH RZA 
ZWIĄZEK KONTROLI DYSTRYBUCJI PRASY 

















= 
EJ 
- 


MISZYST X 


W RAZIE PROBLEMÓW DZWOŃ: (22) 440 00 77 LUB FISZ: WAPSTERYWAPSTER.PL 
ODPCIWIEDIEI NA NAJCZĘŚCIEJ ZADANE PYTANIA ZNAJEIZIESZ NA STRONIE WWW: MIAPSTI 
Koszt m Słera o: pummar IZB: ZZA uw 7218: 2444 rue 7428:488 4 m 
Luca Węgaeayłaljh 

Jeśli chcpsz wiedziać jakie 

CO MATKA MODEL 
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HE: HOFIA 1510E, 510) NE: ROKIĄ [ZE5D], 366, FESU| 


przeć GPRS, KIÓGI 
SE: niej ERACSSC LIBIC, TEZA, TEA) 


HI 7i FEFCALLA [1204 I FZ] SAM: SAMSUNG (CLOQ - b 
Net: ROEJE [2LOC, 2200. 1300), GŁDO, GIOD, ET, EELN, SEMQ, 7210), FSDĄ MW: MOTOROLA [Y300, weA0O, SD, WSE, WODĄ SD: A IC 


WŃŻLII SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WFISZ MLEAER GRY (AF. TVSTMAT) V SPAŃWTIŻ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZOWA NA Tel) MOCEL TELEFONU(|. W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. 
EE WYSŁAĆ LEĘ |INNE] TEERIE W TREE WFEZ HLMEF TERE" ATRESATA:HUFFR. GEY [NP. +4BGUXGOCOGHKNYTHHAT| 


Jeśli Twój telefon ma przeglądarkę WAP to już teraz masz 
dostęp do tysięcy gadżetów WapStera. 
Wpisz adres: 


WALA 


i połącz się! 


Dowiedr się, co aznacra imię Twojego partnera bądź osoby, którą masz vwdażnie na oku. 


Wyslij SMS na numer TŁŁB, o treści ISJ2M47:X, wpisując w miejsne M rrię, którego erotycme 
maczenie chcesz poznać, np. ISZZEMĄAT:Anna lib IGJZMAT: nf lub ISIEMAT Zofia. 
W cedpowiedzi otrzymasz SME z opeem imienia, Ktora wybrańoż 
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DZCBIE W TRES] MPIEZ NUMER TELEFON ADRESATA: HLMHER ANIMACH (MF. +TBEUCEDUGOAMLUOSUFSAMĄF |. 
yy owy MOTOROLA, SAGEM ANIMACJĘ MOŻNA LISTAWIĆ JAKC ANIMOWANY 
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Sartał; Stawka 
POCWMJ MLIACE Z LITERAMI "PT", AP. FTROGAS2MA7 
SAMESLING (GOO, NGO, TLO, TZOG, W1OO): ZAMIAST FT" WPISZ "GAV, NP, SABOGASZMA7 


WYSLII SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI (APISZ HLHER DUZWONEA |KF. FTRDSASZAAT,. Vi COPUATEDZI 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTORĄ NALEŻY STĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK 


„ EHMEJ OSOBIE wi TRESCI WPTSZ NUMER. TELEFONU ADRESATA: MUMER DZWOTEG, (NP. HHBÓMQG0OSO0:PTBOGAIZMA 7] 


EIT ZAMIAST "T WPEŻ TH, NP. HLOGZMA? 
MITSRRALSMI: 240] z re MLICHIATA 7 
SAGEM: ZAMIEZI "T" WEISZ "GM, MP EMIOGZMA? 
SAMGLING: ZAMIAST "T" WPISZ U, KP. ULOGZMA? 


WrTSLIJ SKG HA, NLIEFRE TZER, A W TPESCI WPZZ KUMER DZWONKA (NF. TLOGZEMĄ 
1 AE OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NLIMER TELEFOWLI ADRESATA NUMER TZWCOMER GH 





. ABT WYSŁEC DZWONEK. 
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WYŚLIJ SHE NA KWIBEM WPEŻ MLMER OBRAZKA 
REJ CSCEE, W TR HLIWER TELEF ADRESATA: 


WEP „zm 


WYŚLEI SHS NA NLI FSZB, KH IW TREZLI Ha A gapa, kk ja 
ora aig pacz LI Z KTORĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ T, 


ENCZRKA WE CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK ABY WYSŁAĆ TAFEJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI 
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D-R firmy Media-Tech charakteryzuje: 











azowego zapi 


płyty jednora 
„ Maks symalna prędkość nagrywania Ąx" 
. pojemność 4,7 
. Czas nagryw ania 120 min 
„ Standardy zapisu dany vp DATA (ISO! UDF), DYD VIDEO, DVD AUDIO 
. Zgodność „ większością " rywarek komputerowy" CENY 
ch dostępnY* ch na dw 1.> 
| pywaki. Upewnij żę, ŻE 27 ow iosę ee www.meędiar! tectyja 
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